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EDITORIAL: A ao IN 


El mundo permanente de EE ENE A 
El terremoto «World of Warcraft» trilogía «Splinter Cell» 1 a 


leg a d p S d p la red Kilómetros cuadrados de mapas, bestias oso E EI 


escondidas en peligrosas mazmorras y ¿e ee AS Pia 1d puntual a su cita 

ada cierto tiempo el te- jugadores conectados en todo el mundo. El rol A 
on-line invade nuestros ordenadores y, | * O juego que promete 
ahora, lo hace aprovechando Sao A o 
todos los elementos que con- ARA O de do e 
virtieron a la saga «War- , ; ey apartado técnico 
craft» en un clásico de | Es a Els 
la historia de los A A A 
videojuegos. TN Mi 


o e Js 5 nos de los mejores 
AO e 
SEA EE 











rritorio de los juegos de 
PC se ve sacudido por al- 
gún tipo de terremoto. Este mes, 
precisamente, los temblores del 
seísmo llegan desde Internet, en 
una especie de lejano“tam-tam” 
que nos pone sobre aviso de lo 
que el futuro nos va a deparar: el 
Jose Luis Sanz juego pasa por la red y, con él, el 
ao control de las compañías. 
Blizzard ha sabido escuchar la señal y aunque ha golpea- 
do mucho después que otros competidores, lo ha hecho a 
lo grande.«World of Warcraft» está siendo el encargado de 
llevar el rol on-line de una forma masiva al mercado espa- 
ñol y, por eso, se ha hecho con el galardón de mejor juego. 
Precisamente es este mes el primero en el que la revista 
comenta juegos de rol on-line, para lo que hemos confec- 





COMPARATIVA ] 
¡¡El rol on-line nos conquista!! 


Es lafiebre de los juegos por Internet 
donde hay que pagar cuotas y luchar A, 
por subir a nuestro personaje. ¿Sa- a . ; 


ed 






aca HARDWARE PÁGINA bes cuáles el mejor entre «World of 
nidamente (Pág. 25) y en la que se reunen todos los ele- DÍ d Warcraft», «EverQuest ll», or 
mentos esenciales que debe cumplir un título de estas SR E EE Heroes» y «Star Wars o 





características. También, y con el mismo riguroso sistema, Me(RE! dll ao MIE 
hemos analizado «EverQuest ll» y «Star Wars Galaxies». 

Por el método”tradicional"hemos comentado «Caballe- 
ros de la Antigua República Il», «La Mansión Playboy», «CSI 
Miami» y muchos más. En hardware analizamos cuatro dis- 

j sl tus dudas. Comparamos los 
cos duros de capacidad descomunal. También, los mejores [AN NT 
prácticos y expertos ponen a tu alcance los secretos de los 160,200,250y4006B. 
gurús y, como siempre, las últimas noticias, trucos, con- Ae 
sejos, guías paso a paso y un juego de regalo,«TombRai- aer ; 
derThe Last Revelation», que te dejará sin aliento. 
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Si estás pensando comprar un 
nuevo disco duro, seguro que con 
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en COMPUTER HOY JUEGOS, gracias a secciones como : Painkiller Battle Out of Hell 


Primer Contacto donde analizamos los bombazos recién 


Acción (ya a la Venta) ...ococononononos» EN PORTADA 48 ME 


Worms Forts Under Siege 





ANA 





salidos del horno de los programadores. 
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a ad NS ) Aa ar 20 el o >. Prepara tu tarjeta gráfica 
mación contenida en las secciones de Primer Contacto, : : Star Wars Galaxies para Jugar (lll)... 92 
Test, Comparativa, Trucos, Hardware, Práctico y Expertos. : TEST Rol On-line (ya a la Venta)..cacccnnnnss 57 | 
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«divertidas de la 
inimitable Lara Croft!! 











l=- LOS SIMS 2 UNIVERSITARIOS 


Eg Comparte con los Sims la 
H mejor epoca des Us vidas 


: Estudia, Ml 1I0OnN 1 fiestas ) el n li as y ne s bitacit ones 
n 9 


liga con la NO 10N de «Los Sims 2» 





en vela empollando o pasando a lim- RAN dl 


pio los aburridos apuntes. 
Nuestros Sims, en esta Oca- 
sión, se trasladan al cam- 
pus universitario. Allí, co- 
mo en la vida real, pasaremos por 
if momentos buenos y... excitantes. 
i' La dureza de los exámenes la com- 
batiremos con fiestas en los dormi- ! ! se 
torios, conciertos de música o diver- Restos de comida por los suelos, toda la bebida que podamos tragar y fútbol en la tele. 
tidas reuniones con los compañeros  ¡¡Qué más podemos pedir!! Bueno, en todo caso unos chicos, o chicas, para “ñaca ñaca”. 
Y de fraternidad. Si nos va el rollito aca- e 
”— démico podremos elegir entre 11 he ( mE A PR 
carreras y 4 ramas distintas 
aunque, como en la vida real, 
si no tenemos fondos para 
costearnos la carrera ha- 
brá que buscarse un tra- 
bajo a tiempo parcial. Lo 
mejor es que no hace fal- 


Juego de Simulación para PC| 
Seguramente la idea 
de hincar los codos 
no le resulte atracti- 
va a la mayoría de voso- 
tros, así que hacerlo por par- 
tida doble aunque sea con 
los Sims... como que no. Pe- 

ro tranquilos porque la pro- 

puesta de Electronic Arts con 
«Universitarios», la primera 
expansión de «Los Sims 2», 
está más cerca de la 
fiesta y la diver- 
sión que de 
las noches 








































ta estudiar (2 > [Págiio4: 
SOLanzamiento: Marzo 2005 a ME SS AO ps zi ; % e 
Más inf.: Electronics Arts En la universidad también habrá tiempo ¿Una planta con lito, cuernos y rabo de va- 





0, Tel, 913436400 para que nuestros Sims se enamoren. ca? did se ha ei pense 


DEBEMOS HACER EN LA UNIVERSIDAD 



























¡Con semejante | 
pinta de haberte | 
pegado uñ fies- 
tón, no pretende- Ea , % ' ss ; 
rs pm a ¿Qué mejor forma de ligar con las chicas del campus ¿Tienes examen mañana? No pasa nada, depués del 
; que celebrar una fiesta romana en la fraternidad? concierto sguio ques te da Serpa a dla: jeje. 
que has estudiado PA ds Ñ ia E Po O y 
— todalanoche! 
| MARZUÚ ;  *Fire Captain 2 ;  *MicroFlight :  *Spellforce Gold 
CO ¿ Estrategia+Atari N/D : Simulador=Friendware»19,95€ ¿ Estrategia» Nobilis+39,99 € 
> e7 Sins : + Grand Theft Auto Vice City ;  * Midnight Club 2 : + StarWars: Republic Commando 
| | E Simulador + Atari N/D ¿Reedición Acción + Take Two, 19,99 € ; Reedición » Velocidad + Take Two - 19,99 € E Acción*+Activision=49,95 € 
ES e Act of War : *GTR :  *Piratas de la Isla Tortuga : e Stolen | 
1 | Estrategia + Atari + N/D ¿ Velocidad+Atari+N/D ¿ — Aventura*Friendware+29,95€ ¿ Acción-Virgin Play + 29,95 € | 
88 + Championship Manager 5 : + Los Sims 2 Universitarios ;  *Project Snowblind ; e Street Racing Syndicate 
0) Mánager * Proein» 29,95 €. : Simulador + ElectronicArts+ 34,95 € ¿ — Acción*Proein*N/D : Velocidad «Virgin Play+19,95 € 
MM e CT Specials Forces: Fire for Effect ¡+ Los Sims Deluxe (Classic) ;  *Psychotoxic : + ThePunisher 
| AS Acción * Virgin Play + 39,95 €: : Simulador * ElectronicArts + 19,95: € ¿ Acción * Planeta DeAGostini + N/D ; Acción - Proein + 49,95 € 
A E Disciples IlUltimatePack : * Los Sims House Party (Classic) : e Robots : + The Settlers El Linaje de los Reyes 
8 Acción *Virgin Play 19,95 € : Simulador» ElectronicArts+ 9,95 € : — Aventura*VUP=N/D : Estrategia =UbiSoft-N/D 
E Domination : + Los Sims Primera Cita (Classic) : *Rugby 2005 : e Transport Giant Add-On 
3 | Acción * Virgin Play + 29,95 € ¿Simulador + ElectronicArts + 9,95 € ¿Deportivo *ElectronicArts-49,95 € ; Expansión « Estrategia - Nobilis- 29,99 € 
¡e Egipto 3 ; *Los Sims Vacaciones Party (Classic) E Specnaz: Project Wolf ¿  * Vecino Infernal 1+2 Pack 
| ( Aventura * Virgin Play" 29,95 € : Simulador + Electronic Arts + 9,95 € ; Acción * Friendware + 44,95 € : Simulador» Nobils 2, 9 € 
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Datos bal por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el mpliticno exacto de las fechas previstas. 





LEGO STAR WARS 


¡iTe quedarás 
de una pieza!! 


Juego de Acción para PC y PS2 | La receta es 
bien sencilla y los ingredientes lo mejor de lo 
mejor: cogemos el universo”Star Wars; los ju- 
guetes LEGO y un molde de videojuego, se 
mezcla bien todo y... ¡¡ya está listo para de- 
gustar este «LEGO Star Wars»!! Se trata de 
una aventura que recrea los episodios 1, Il y 111 
de la saga, con los característicos muñecos de 
LEGO interpretando a más de 30 personajes 
de la Galaxia, incluyendo a Yoda, Obi Wan Ke- 
nobi o Anakin Skywalker en un bando, y a 
Jango Fett, Darth Maul o el Conde Dooku, en 
otro. También habrá modo cooperativo, ¡Usa 


Todo está cuidado al de- 
talle para hacernos sen- 
tiren la“Galaxia LEGO. 
Desde lo sables láser a 


la Fuerza LEGO Luke...! Pág.104 las poses gallardas de 
SA los muñecos LEGO emu- 
OLanzamiento: Abril de 2005 lando a los míticos per- 


sinf.: Proein,Tel.91 406 29 40 sonajes “Star Wars”; 


SWAT 4 
Poli bueno, 
criminal muerto 


Juego de Acción para PC | La serie «SWAT» 
trata de mejorar su gran fama con un cuarto 
capítulo que presenta un aspecto gráfico no- 
tablemente mejorado gracias al uso del mo- 
tor 3D de «Unreal 2». El marco de las opera- 
ciones serán 16 entornos fotorrealistas 
donde nos enfrentaremos a misiones de to- 
do tipo: secuestros, amenazas terroristas O 
peligrosos arrestos. Desempeñamos el pa- 
pel de comandante de un cuerpo de élite, 
compuesto por cinco oficiales de policía ex- 
pertos en todo tipo de armas y situaciones 
de alto riesgo en las que un fallo tendrá 
consecuencias funestas. Pág.104 


Las misiones de 
«SWAT 4» representan si- 
“¿¿tuaciones, con una base 
más o menos realista, que 
bien podrían producirse 
en esta época de terroris- 
mo que vivimos. 


Olanzamiento: Marzo de 2005 
TW o , 
Más inf.: VUG, Tel.91 735 55 02 


GUILD WARS 


¡Olvídate de 
pagar y... juega. 


Juego de Rol On-line para PC| En plena fie- 
bre de juegos de rol on- dins masivos se pre- 
senta «Guild Wars», un título aún en fase be- 
ta pero que espera ver la luz el próximo mes 
con la particularidad de que no se nos exi- 
girá abonar una cuota mensual, ya que en 
el propio precio del juego va incluido el 
derecho a jugar y descargarnos tantas «ij 

versiones del cliente como sean necesa- 


rias. En cuanto al programa en sí, goza de Algunas “Quest” para 








las características propias de estos desarro- hacer en grupo son real- 
llos de rol, con la particularidad de que su mente espectaculares, 
mundo persistente irá cambiando según lo con enemigos del tama- 
exploren los jugadores. Pág. 104 ño de un castillo, tre- 
II mendos efectos espe- 


OLanzamiento: Abril de 2005 
lás inf.: Friendware, Tel.91 724 28 80 


ciales y una maravillosa 
puesta de sol. 
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| | : Garin o 

EN A Don Vito Corleone le al in- 
cluso mandaría pegarnos un tiro, si 
no supiéramos que es el título de la 
mejor película sobre la mafia de la | 
historia del cine. Protagonizada por 
un soberbio Marlon Brando, 23 años | 
después podremos disfrutar del vi- | 
deojuego de la mano de Electronic | 
Arts, allá por el otoño. Pág. 104. 
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Manager 5»? | 
Na Según Friendware, su distribuidora en 

nuestro país, estará en las tiendas a fi- 
44 nales de junio o principios de julio.Es | 
decir para cuando el Tour de Francia | 
esté dando sus primeras pedaladas. | 
EN Gozará de nueva tecnología gráfica y | 
2 un editor de etapas para confeccio- | 
9 narlas a nuestra medida. ei 
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the Third Reich»? 
) Un curioso juego de estrategia cuya | 
primera parte, «Freedom Force», co- 

sechó un éxito considerable, especial- | 
mente por el modo multijugador. En | 
esta segunda entrega, poco evolucio- | 
nada tecnológicamente, se mantiene 
la apariencia de los cómics delos60e | 
incluye seis nuevos héroes. Pág.104 
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So nc 10 Dado lo que está llevando su desarrollo y las ex= 
a técnicas que alrean sus programadores, no vemos el momento 
de echarle el guante a la cuarta parte de la saga «Elder Scrolls», un clási= 
co del rol.Sólo aparecerá para PC y una consola de nueva generación no 
revelada, aunque todo apunta a Xbox 2.No será on-line, pero la libertad 
de movimientos e inteligencia de personajes y enemigos nos hará sentir 
en un mundo virtual.A falta de verlo. en movimiento, nos conformamos 
con esta imagen que augura una calidad tremenda, aunque sus progra- 
madores Un de la versión final será es uo [20] Pág.104| 
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| asociarse con la tierra firme. 
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El diseño de los vehículos será 
el gran reclamo de este pego. 





El crudo invierno complicará 
aún más si cabe las misiones. 





| ¡Que ganas de darse un chapu- 
— zónenlapiscinita! 


pe 
MINT I | 








Las carencias gráficas se suplen 
con su divertido planteamiento. 








| ... PUEDES GANAR 

| Ahí es nada, un Serie 1 de BMW con todos los extras: faros de Xenon, llan- 

tas de aleación, asientos de cuero, seis airbags, equipo Hi-Fi... ¿Qué hay | 
| 


1 STAR WARS 


EMP] RI E AT WAR 


2 En febrero os adelantábamos uno de los pla- 


tos fuertes de LucasArts para los próximos 
meses. El lanzamiento de «Star Wars: Empire 
at War» se mantiene para el otoño de este 
año, pero la compañía de George Lucas sigue 


e E) filtrando imágenes del juego, en este caso de 
La estrategia no tiene por qué 


las misiones que tendrán lugar en el espacio. 
Nos morimos de impaciencia. ED) Pág.104 
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GOTHIC II 


»» Bien, de acuerdo que «Gothic ll» hace ya 


lun tiempecito que salió, pero sí que es una 
Í novedad para el mercado español. Gracias a 


su éxito sin paliativos, Nobilis se ha decidido 
finalmente a publicarlo aquí, suponemos que 
para abrir boca ante la llegada de «Gothic lll» 
a finales de año.Lo que podremos disfrutar es 
un estupendo juego de rol a un precio alta- 
mente atractivo, 19,998, ED 'Pág.104 


>) WORLD RACIN NIG 

ad ES, quizá, uno de los juegos ne velocidad 
más esperados, y más después de ver las imá- 
genes que TDK Mediactive ha distribuido. Esta 


| segunda parte de «World Racing» incluirá dis- 
tel tintas categorías de coches, antiguos y mo- 


dernos, circuitos urbanos y cerrados, así como 
enormes posibilidades de modificación de los 
vehículos. Podéis ver incluso un vídeo en su 
web:www.tdk-games.com. ED Pág.104 


A 1944 


ME CF BATTLE OF THE BULGE 


La estrategia en tiempo real tiene en «1944 
Battle of the Bulge» un exponente perfecto de 
cómo desarrollar un juego divertido y, a su vez, 
fiel a la historia. De hecho, nos permitirá luchar 
contra la temida unidad de Brandenburgo a 
lo largo de 20 misiones de extensa duración. 
Estrategia pura para goce y disfrute de los afi- 
EAS al género y a la Historia. E) Pág.104 


- ROLLER COASTER 
5 TYCOON 3: SOAKED! 


Eg Para principios de verano se espera el lanza- 
e miento de la primera expansión para «Roller 


Coaster Tycoon 3», con el subtítulo «Soaked!» 


4 (algo asícomo”¡a remojo!”). Cambiaremos las 


montañas rusas de toda la vida, por las de 
agua o, lo que es lo mismo, haremos nuestros 
pinitos como empresarios de parques acuáti- 
cos.¡Qué ganas de veranito! €) Pág.104 


UN BMW!! 


| que hacer? Enviar, antes del 31 de marzo, la tar- 


ñía. Si tienes suerte en el 
sorteo que se celebrará el 
21 de abril de 2005.... 

| ¡el coche será tuyo! 











jeta de usuario de FX Interactive que apa- 
rece en cada juego de la compa- 





pe 
> 





Antes del combate, 
tómate un respiro y 
contempla la exquisi- 
tez del entorno 3D en 
el que se desarrolla 
«The Settlers el Lina- 
je de los Reyes». 


Alejar el punto de 
vista nos permite 
obtener una visión 
global de la situación 
de la contienda, lo 
que facilita nuestras 
acciones. 


Uno de las máximas 
del juego es“codicia- 
rás a la mujer del ve- 
cino” ¡Dicho y hecho! 
¡Será por remordi- 
mientos! 










- passion 
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THE SETTLERS EL LINAJE DE LOS REYES 
Funda la dinastia más 
poderosa del mundo 


Juego de Estrategia para PC] Mucho más que 
estrategia en tiempo real 3D, lo cierto es que 
«The Settlers el Linaje de los Reyes» viene ade- 
rezado con muchos ingredientes de rol. Prueba 
de ello es que utiliza un sistema de combates 
en el que las habilidades adquiridas, que po- 
dremos mejorar conforme avance la partida, 
serán fundamentales para alcanzar la victoria. 
El reto será conquistar siete reinos medievales 
en 20 misiones, en las que deberemos lidiar 
con 70 tipos de personajes, cada uno con un 
cometido dentro del juego. La meteorología 
será clave y determinará la creación de unida- 
des y el crecimiento del reino.23 ED Pág.104 

OLanzamiento: Marzo de 2005 

Más inf.: Ubi Soft, Tel. 91 640 46 00 


COSSACKS ll: NAPOLEONIC WARS 
A querrear que 
son dos dias 


Juego de Estrategia para PC| Disfrutar de ba- 
tallas con 64.000 unidades en pantalla, en ri- 
guroso 3D, es un espectáculo que pronto de- 
jará de resultarnos desconocido. Este juego de 
estrategia en tiempo real esconde un auténti- 
co espectáculo visual donde el jugador debe 
asumir el papel del líder político y militar de 
una de las seis potencias de la época: Francia, 
Gran Bretaña, Austria, Rusia, Prusia y Egipto.En 
«Cossacks Il Napoleonic Wars», además de ex- 
plotar los recursos y formar mejores ejércitos, 
deberemos cuidar las relaciones diplomáticas 
con el resto de naciones. La fidelidad histórica 
se ha cuidado al máximo detalle. E Pág.104 
OLanzamiento: Marzo de 2005 

Más inf.: Zeta Games, Tel. 93 48466 61 


7SINS 
En el pecado 
esta 29 peana 


Juego de Simulación para PC y PS2 | Atari ha 
ea que losj juegos para “adultos son un 
filón y se lanza a la aventura para cazar a juga- 
dores maduritos ávidos de experiencias fuer- 
tes. «7 Sins» se desarrolla en la ciudad de Ap- 
ple City, urbe convertida en, parafraseando a 
sus creadores,”la capital de la pasta, del poder 
y de todos los vicios que los acompañan“ Con 
semejante tarjeta de presentación no es de 
extrañar que el objetivo del juego sea trepar 
hasta lo alto de la pirámide haciendo todo 
aquello que una persona egoísta y sin escrú- 
pulos haría para alcanzar el éxito. La estética, 
se asemeja mucho a «Los Sims», 2 E) Pág.104 
OLanzamiento: Marzo de 2005 

Más inf.: Atari,Tel.91 329 42 35 
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copyright O 2005 Nokia. Todos los derechos reservados, Nokia, N-Gage y N-Gage QD son marcas registradas de Nokia Corporation. 02005 HUDSON SOFT OPLAYMORE 2002, 2004, 2005 O2001, 2002, 2004, 2005 Marvelous Entertainment 
“Inc. O2005 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, EA SPORTS, el logo de EA SPORTS, EA SPORTS BIG, el logo de EA SPORTS BIG y SSX son marcas registradas de Electronic Arts Inc. en los Estados Unidos y/u Otros países. Todos los derechos 
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El auge de los 
juegos online en 
España es lo más 

IN de este mes 





O 








Este mes la revista : 
ha sido invadida : 
por los juegos onli- : 
ne, un género que : 
tiene todas las pa- : 
peletas para arra- : 


sar en el futuro, 


«Playboy The Man- 


sion» podrá pare- : 
cernos mejoro peor: 
como juego, pero.es  : 
justo reconocer que : 
ha logrado el obje- : 


tivo de “naturalizar” 


un género tabú. 


El software español 
vive otra época do- 
rada en su historia. 
«Scrapland» arrasa 
en todo el mundo y 
en breve llegarán 
las nuevas creacio- 
nes de Pyro Stu- 
dios. ¡Esto promete! 


Con juegos como 
«Sherlock Holmes 
el Pendiente de 
Plata» y el espera- 
dísimo «The Mo- 
ment of Sllence», el 
género de la aven- 
tura vuelve a estar 
por unos meses en 
el “candelabro”. 





Los juegos online 
pueden crear una 
cierta adicción en 
algunos jugadores, 
por eso juega con 
mesura o estarás 
totalmente OUT, 


Un estudio reciente 
revela que jugar con 
videojuegos no sólo 
no perjudica la vista, 
sino que la mejora. 
Por si acaso, mejor 
jugad con pruden- 
cia y descansadla. 





Las series económi- 
cas están en pleno 
auge. El problema 
es que a veces las 
compañías aprove- 
chan para colarnos 
juegos de poca cali- 
dad con el reclamo 
del precio reducido. 


Si dos juegos como 
«World of Warcraft» 
y «EverQuest ll» han 
logrado semejante 
éxito en nuestro país, 
¿se imaginan las 
compañías lo que 
lograrían si se deci- 
diesen a traducirlos 
al castellano? 
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Suena a topicazo, pero las chicas prefieren juegos más reflexivos, como los puzzles o la simulación 
tipo «Los Sims». Ellos, en cambio, prefieren la acción, la velocidad y cada vez más el rol online. 
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> TUDIO JSOS DE LOS VIDI 


aDeSe define el perfil medio de 
los jugadores de videojuegos 















El pasado mes de febrero, la Asociación Es- 
pañola de Distribuidores y Editores de 
Software de Entretenimiento (aDeSe), hi- 
zo público un interesante estudio de há- 
bitos y usos de los videojuegos en 
nuestro país. En él se recogen datos 
ciertamente reveladores, como el nú- $ 
mero total de jugadores, incluyendo 7 
los de PC, consolas y teléfonos móvi- 
les, que asciende a la nada desdeña- 
ble cifra de 8,5 millones. De esta res- 
petable cantidad 5,4 millones confiesan ' 
ser jugadores habituales de PC, lo 
que supone casi un 64% del total "Ml 
de usuarios.En cuanto al género y la 
edad, los hombres siguen siendo los 
más interesados en los videojuegos, 
con un 67% del total, y la franja que 
va de los 18 a los 34 años la más pro- 
clive a jugar, esta vez sí, tanto para 
hombres como para mujeres. 

El perfil del jugador español es, por 
tanto, el de un varón entre 18 y 34 
años, que juega tanto con la consola 
como con el PC por simple entrete- 
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El exito de la actualiz 


realizaron nada menos que 6.000 descargas en las primeras cuatro horas que es- 
tuvo “colgado” en el servidor. Si tú también quieres descargarte esta actualización, 
que incluye un buen número de novedades y mejoras, no tienes más que introducir 
este enlace en tu navegador: www.fxplanet.com/p055/images/Sacred_1.8_Esp.exe. 
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nimiento o distracción y una media de 


per Ñ 71,6% asegura no haber renuncia- 
: de a otro tipo de actividades (cine, 
7 deportes, estudios, etc.) por diver- 
tirse con videojuegos. 
Entre los jugadores de PC, los 
géneros preferidos son la acción 
“y la velocidad, seguidos muy de 
cerca por las aventuras, los deportivos y 
la estrategia. 
los juegos online consigue atraer ya 
a un 26,8 % de los usuarios de PC, 


usuarios de consolas. En este senti- 
do, lo que más aprecia un jugador de 
PC de los juegos online es la posibili- 
dad de relacionarse con otros usua- 
rios, mientras que un buen porcentaje 
de los que no han probado aún este 
tipo de desarrollos, aseguran que tie- 
nen intención de hacerlo en breve. 
En definitiva, un estudio que confir- 
ma que el perfil del jugador español 
es similar al del resto del mundo. “+ 
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NINTENDO DS 


En marzo 
en Espana 





Nintendo DS vendrá acompañado 
por una demo de «Metroid Hunters» 


En marzo será Nintendo DS y pocos 
meses después se espera el asalto de 
Sony PSP.La revolución de las portáti- 
les ha empezado, y lo hace con una 
nueva y curiosa creación de Ninten- 
do. Dos pantallas, una de ellas táctil, 
para mostrar la acción principal del 
juego y otros elementos que antes 
solían permanecer ocultos, como ma- 
pas o inventarios. La pantalla táctil, 
además, abre un nuevo mundo de po- 
sibilidades en el control de los juegos, 
aunque será el tiempo quien determi- 
ne la verdadera utilidad de este nove- 
doso elemento. La consola contará 
con funcionalidad inalámbrica (no 
compatible con 802.11) y estará en las 
tiendas el 12 de marzo por 149,99 €, 


ATAN, 
Los] 


la semana. De hecho, el 


El incipiente mundo de 


paupérrimo 4,9 % de los 
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Dos pantallas, una de ellas táctil, es 
la gran apuesta de Nintendo DS. 
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q CREATIVE AUDIGY 2 
ZS Y /DEO | EDITOR 

Creative Labs planea extender su dominio 
al mercado del vídeo lanzando un captura- 





«Ey UBDE ¡ 
Sido TN 
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dor/editor que hará las delicias de los afi- 
cionados. ii con THX Pág:104 





incorpora innumerables ant: y salidas 
analógicas y digitales. Por 269€ IVA inclui- 


Conviértete en un profesional 


de la edición de vídeo. do, podrás disfrutarlo. 


y R 3ECI de -R) Ó 80 JU 











fm Si buscas al de última gene- 
má pero sin llegar a lo más de lo más, es- 
ta GeCube RX800 XL seguramente sea una 
fenomenal opción. Interfaz PCI Express, GPU 
a 400 MHz, 256 MB de memoria de vídeo 
GDDR3 y compatibilidad de hardware con 
| DirectX 9.0c. La diferencia con el modelo 

No es lo más de lo más...pero,  RX850 XT es de 150€, así que la puedes 
¡va de auténtico lujo! conseguir Est 419€ IVA incluido. E) Pág:104 


“Sd USR 205. 122 

dy La época de Es riales: tarjetas 
PCMCIA inalámbricas parece haber pasado 
a mejor vida. El último adaptador Wireless 
de U.S. Robotics se conecta al PC por medio 
de la interfaz USB 2.0, siendo compatible 
con la especificación 802.11g de WI-Fi, que 
permite velocidades de transferencia de 
do como para llevar en el bolsi- hasta 54 Mbps Pág:104. El precio recomen- 

llo... de las monedas. dado es de 36€ sin IVA. E) Pág.104 
A CREATIVE I-TRIGUE 561 JO 
y Sonido de cine y diseño “fashion”. Así 
es el conjunto de altavoces 5.1 |-Trigue 
5600 de Creative Labs, con 9 vatios de po- 
Pági04 por canal, 15 más para 

el satélite central y otros 24 para el subwo- 
ofer Pág:104. Dispone también de un man- 
do a distancia desde el que controlar tanto 
el volumen como el nivel de graves y agu- 
dos. Cuesta 1798, IVAincluido. ED Pág:to4: 
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Un adaptador Wi-Fi tan reduci- 








Potencia, sonido 5.1 y un diseño 
bonito y espectacular. 





E AIR 1S SERIE N 54 48 

) Terminamos con una gama de repro- 
ductores MP3 Pági104 fabricada por Infinity 
System y distribuida por Airis. Se presenta 
con 128 (44,908), 256 (59,90€) y 512 
(89,90€) MegaBytes de capacidad, aunque 
también existen modelos de 1 (129,90€) y 
20 (229€ ) GigaBytes. Vienen con radio FM y 
se conectan al PC por medio de USB 2.0, To- 
dos los precios incluyen el IVA. — EE) Págito4 








Reproductores MP3 de diversas 
capacidades y precios. 
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«HAY MEMORIA RAM 
- CON MUCHO MENSAJE 


| 





Corsair ha desarrollado lo último en ARA 
memorias RAM.Se trata de un módu- a 8 
| lo de memoria.con pantalla de cristal | O itiss > 
-Jíquido en la que podemos ver información ace acerca de la AS 
frecuencia y latencia de lamemoria. De hecho, podremos programarlain- 
cluso para que muestre los ens a texto que deseemos. Si os inte- 
resa, echarle un vistazo en i 








ED Pág.104 


| GECUBE RADEON X850 X1 entre otras, ajustándose además a las últimas 


: ificaciones de DirectX 9.0c Pág:104.Dis- 
| La potencia a O oa 
| elevada al cubo 





plenamente compatible con todo tipo de se- 


| ñales de entrada, ya sea por medio de cables 
La última tarjeta gráfica de GeCube es, qui- 
Í_ zá, de lo mejorcito que le podemos echar a 
| nuestro ordenador hoy en día. 

Con la nueva inter- 


o através de los adaptadores que vienen in- 
cluidos con la propia tarjeta. 
Su precio recomendado 
rondará los 569€, con IVA 














faz de conca PCI incluido.(4 ED Págio4 | 
¡ La: ito: Ya disponible 

| 9.102 Más inf.: UMD, Tel.902011 250 
¡256 MB de memoria 

de vídeo GDDR3 MAD os CoN: 

| Pág:104, la RX850 MA, 17. A O O Además desu | 
| RIE d E dibesere. A ARE E enorme potencia, | 
| vela como un arma la GeCube RX850 
infalible ante las XT cuenta con la | 
| tremendas exigencias ventaja de ocu- | 
| de los juegos de última generación. La tar- * ' par tan sólo una 

| jeta, cómo no, es compatible con todas las Ú ranura de expan- 

| Ñ sión. 


| tecnologías patentadas por ATI, esto es, *, | 
| SmartShader, VideoShader y SmoothVision, o | 
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ENIUS MAXÉÍRE WIRELE: 


Toma el control de tus máquinas 


Buena parte de los aficionados a los videojuegos 


, 14 3ne 
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Ya no tendrás que tenemos en casa, además del PC, alguna consola y, 
cambiar de pad de entre esos afortunados, la mayoría disfrutarán con 
control, juegues una PlayStation 2.No es de extrañar, por tanto, que 
conelPCoconla una compañía como Genius haya llegado a la con- 
PlayStation 2. clusión de que un mando compatible tanto con PC 


como con PS2 es, por lo menos, útil. El modelo en 
cuestión es el MaxFire Wireless G-12PS que, además 
de ser inalámbrico, cuenta con un pad direccional 
Pág104 dos sticks Pág:104 analógicos y 10 botones 
programables, además de incorporar otros dos de 
control. El adaptador inalámbrico se conecta al PC 
por medio de USB 2.0 130 g:104 y su precio de venta 
es de 59 €, IVA incluido. 7 El) Pági1o4. 
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to: Ya disponible 
Más imf.: Genius, Tel. 902 128 256 


GENIUS SP-HF 800 2 
Sonido para e pequenos 


Jugar con nuestro videojuego favorito sin un buen 
sistema de sonido es como el fútbol sin Zidane: mo- 
la, pero no tanto. A veces el espacio de que dispo- 
nemos no nos permite disfrutar de sistemas de so- 
nido 5.1 6 7.1, así que lo mejor es optar por un 
conjunto de altavoces 2.0, que sin llegar a 
sumergirnos de lleno en los juegos, son 
capaces de hacernos vivir sensaciones 
fuertes. El modelo SP-HF 800 2.0 de Ge- 
nius proporciona 800 vatios de potencia 

ág:104, salida de bajos y “twea- 
ter” integrados, así como control de vo- 
lumen, graves y agudos en el frontal de 





Si tenemos problemas los altavoces. El precio, 498, IVA incluido, 
de espacio, unos alta- y el diseño son muy atractivos. ME) 'Pág:104: 
voces potentes Y pe error anna RR RINA INR RRA RRA N RAR R RR anno RR raR nana e nr enn rn rra eran nono 
queños como estos son O Lanzamiento: Ya disponible 


la mejor solución. Másinf.: hEGEhIUS; Tel.902 128 256 








La vida es móvil. Móvil es Vodafone. 
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Crash TwinSanity también disponible en consolas 


Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live 





bl 
pl 
' 





' puedes salvar 
do unos botones 





h 
e Y 
( 
| W ) j 
3 dl / 
h A 
> 
j 
A ñ J 5 A A 
h SA C gu Ya 
k VOC ot1109)/( el 
he == > á ” == Ll 











3 €; Imp.Ind. no inc. Consultar coste de tráfico de datos y disponibilidad para terminales en www.vodafone.es/live 


Copyright O 2004 Wonderphone. O 2004 Universal Interactive, Inc. Crash Bandicoot, sus logos respectivos y 'Crash Twinsanity' son marcas registradas propiedad de Universal 


Interactive, Inc. Todos los derechos reservados. Coste videojuegos 
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A diferencia 
de otros pro- 
yectos, «Splin- 

ter Cell Chaos 
Theory» se em- 
pezó aprogra- 
mar nada más 
terminar sus 
responsables el 
primer «Splinter 
Cell», por lo que 
su motor gráfico 
es completa- 


- mente nuevo, Se 


nota ¿verdad? 
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Algunos enemigos se asustarán tanto que nos dirán to- 
do lo que necesitamos saber para concluir la misión. 


Como es tradicional, el modo de disparo preciso se acti- 
va al pulsar la tecla [e]. Asítendremos mayores aciertos. 


(Ez 
ES se 273 A: 


Cuando las sombras dejan de ampararnos llega el mo- 
mento de sacar las pistolas y evitar que den la alarma. 


El nuevo mo- 
tor incorpora 
los últimos 
avances en efec- 
tos gráficos que 
añaden las libre- 
rías DirectX 9.x. 
Tal vez el más es- 
pectacular sea la 
apariencia de 
mojado de todos 
los materiales 
que forman la 
escena: trajes, 
edificios, etc. 
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Sam Fisher se enfrenta a 
complejos clanes terroristas 
que operan en Centroaméri- 
ca y Asia sin que nadie haga 
nada por detenerlos. 


y 
8 


Cuando un ascensor se pone en movi- 
miento y Sam está dentro del hueco, lo 
mejor es correr todo lo que pueda. 


Toda la ambientación del juego ha sufrido cam- 
bios gracias a su nuevo y portentoso motor gráfico. 


game Fisher. But you don't want the whole 
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<M La oscutidad sigue siendo el 
% mejor aliado de Sam para en- 
frentarse al terrorismo. 
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SAM FISHER 2 CULMINA su PARTICULAR LUCHA CONTRA EL TERROR 


as p Ll NTER C E L 
4 CHAOS THEORY 


ACCIÓN «Sam Fisher sigue buscando por todo el 
mundo conspiraciones terroristas. Pero ahora 
se enfrentará a la peor de todas: el caos. . 


ueve. Ese es el número 
del artículo de la cons- 
titución japonesa que 
obliga a los EE.UU. a prestar ayu- 
da cuando otros países amena- 
zan con algún tipo de agresión. 

Ahora, tanto China como Korea 
del Norte están arrastrando a la 
economía japonesa hasta el co- 
lapso, realizando de hecho un 
bloqueo marítimo que amenaza 
con provocar un conflicto inter- 
nacional, cuyas consecuencias 
pueden ser catastróficas. 

Sam Fisher es enviado por 
Third Echelon para evitar que las 
amenazas se conviertan en actos 
de guerra y para ello debe infil- 
trarse en territorio enemigo y 
golpear duramente. 

La teoría del caos de este 
nuevo «Splinter Cell» se 
mantiene fiel a los paráme- 
tros esenciales de la saga. 

Es decir sigilo, mucha 
- paciencia para mover a 
nuestro personaje por el escena- 
rio y disponer de un plan de hui- 
da en caso de que nos descubran. 

La forma de jugar, por tanto, 
apenas ha variado y gira en torno 
a un personaje que, salvo bailar 
un tango, puede hacer de todo: 
saltar, agacharse, nada, escalar, 
trepar, colgarse de una tirolina, 
disparar, amenazar, interrogar... 
¡¡todo!! y sin apenas esfuerzo. 

Pero gracias al renovado aspec- 
to técnico algunas cosas han 








cambiado y tienen que ver sobre 
todo en la forma en que Sam inter- 
actúa con el escenario. Por ejem- 
plo, ahora las cortinas parecen de 
verdad. Tanto que podemos intuir 
quién hay al otro lado.En los otros 
juegos la técnica hubiera sido gi- 
rar la cámara para saber de quién 
se trata o dar un rodeo, pero gra- 
cias a estos avances gráficos, po- 
dremos atacar sin albergar la me- 
nor duda de que es un “malo” el 
que vigila al otro lado. 





«Splinter Cell Chaos Theory» es un 
título que se empezó a desarrollar 
nada más terminarse el primer 
«Splinter Cell». Eso quiere decir 
que guarda con los dos primeros 
las coincidencias lógicas del desa- 
rrollo y las ideas principales, aun- 
que no la calidad del motor gráfi- 
co. Ahora éste es mucho más 
complejo, necesita de mayor 
hardware para disfrutarlo al 100% 
y da una apariencia casi real a los 
escenarios, movimientos de los 
personajes y opciones de sigilo. 

Pero lo ganado con el nuevo mo- 
tor gráfico se ve menoscabado, al 
menos en esta beta, por un desa- 
rrollo igual de lineal que el de sus 
predecesores, donde apenas existe 
una opción a la improvisación y el 
camino a seguir es uno sólo y rec- 
to. Veremos qué tal se porta cuan- 
do lo juguemos entero. 2 
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VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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El intento de conquis- 
tar París puede ser 
una buena piedra de 
toque para conocer 
cuál es el poder de 
nuestro ejército. 


PRIMER CONTACTO 
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La caballería siempre debe atacar desde posiciones de retaguardia Los fusileros son los encargados de reducir al máximo el número 
los flancos que el enemigo nos deje descubiertos. de unidades enemigas en un primer momento. Después cargaremos. 


TAMBIÉN HAY ESTRATEGIA DE TABLERO 
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Para el modo Campaña tendremos que elegir la La partida se desarrolla por turnos. En ellos, ele- Es posible realizar mejoras en los edificios 
potencia europea que queremos manejar. giremos qué unidades queremos mover y a dónde. principales o levantar nuevos servicios para la ciudad. 
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PROTAGONIZA LAS GRANDES BATALLAS DEL LEGENDARIO NAPOLEÓN BONAPARTE 















































Los ejérci- 

tos de Na- 

poleón y 

sus enemi- 

gos contem- a 

poráneos uropa ha sido siempre 
son los pro- un continente propenso 
tagonistas a las guerras. Tal vez por 
de este com- eso, el nuevo desarrollo de Pyro 
plejo y diverti- Studios («Commandos», «Prae- 
dojuego de es- torians», etc.) se centra en algu- 
trategia. nos de esos legendarios enfren- 


tamientos, concretamente, los 
protagonizados 
por franceses, 
A ingleses, rusos 
By demás po- 
tencias euro- 
peas del siglo 
XVIII y XIX. 
«Imperial 
Glory» es la evo- 
lución natural del gé- 
nero de la estrate- 
gia que propugna 
un realismo máxi- 
mo a la hora de 
plantear la batalla. 
Así, tendremos 
que poner sumo 
cuidado en el 
momento de 
ubicar los 
batallones 
en el cam- 
po de ba- 
talla y co- 
nocer al 
milímetro 
cada por- 
ción del te- 
rreno en el que 
pisamos. 
También, andar 
más de lo debido 
o ceder al ene- 
migo alguna po- 
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VERSIÓN PROBADA: Beta E inglés 


ESTRATEGIA : Los ejércitos europeos del siglo 
XVIII y XIX dirimen sus diferencias en los 
lejanos campos de batalla de la Historia. 


sición de privilegio puede man- 
dar al traste la vida de nuestros 
abnegados soldaditos y dejar- 
nos como un blanco fácil. 

Si elegimos el modo Campaña, 
las batallas se mezclan con un tí- 
pico juego de tablero donde de- 
bemos mover las piezas por las 
distintas casillas que represen- 
tan regiones y países. Allí ten- 
dremos que confiar en la diplo- 
macio para firmar tratados o 
declarar guerras, comerciar con 
otros países para sacar dinero y 
arrollar al adversario conquis- 
tando todos sus territorios. 

Como nota innovadora, la in- 
clusión de batallas marítimas 
donde se hace especialmente 
importante el control de las em- 
barcaciones y nuestro tino para 
acertar a cañonazos al enemigo. 





Pyro Studios vuelve a presentar 
un juego trabajadísimo que ne- 
cesitará mucha atención por 
parte del usuario antes de sacar- 
le el máximo partido. Y es que 
son muchos los parámetros a 
analizar, las decisiones que de- 
bemos tomar y las consecuen- 
cias que se podrían derivar de 
una táctica mal elegida. 

Especial atención a las masivas 
batallas donde miles de solda- 
dos se dan cita en un juego que 
promete enormes tardes de di- 
versión. Eso sí, con la condición 
de que le dediquemos tiempo y 
ganas de superarnos. US 
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Imperial Glory 





La artillería es muy eficaz para golpear duramente a un enemigo 
atrincherado en edificios, pero muy poco útil en el cuerpo a cuerpo. 


rabo mite 5 olaaa aii 


Cuando disponemos de un número de efectivos superior al del ene- 
migo, vencer en el campo de batalla es realmente sencillo. 





Las batallas navales requieren de un preciso control de la embarca- 
ción y un sentido extraordinario para saber cuándo hay que disparar. 
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Dejar helado a nuestro enemigo con un conjuro es una buena for- 


ma de inmovilizarlo para que no pueda hacernos daño. 
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La primera decisión que debemos tomares 
el tipo de héroe y la naturaleza de sus poderes. No es lo 
mismo un Tanker que un Controller o un Blaster. 
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Las bandas callejeras suelen atacar a los super- 
héroes de dos en dos, o de tres en tres. Son peligrosos. 
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Después nos metemos enla apariencia, que pue- 
de ser de tres tipos: mujer, hombre y mole. Además, es po- 
sible calibrar la altura y fortaleza de nuestro personaje. 


Finalmente afinamos el diseño eligiendo todo ti- 
po de extras: cabeza, hombreras, brazos mecánicos, cha- 
quetas, pantalones, botas guantes, cascos, logotipos... 












LUCHA CONTRA EL MAL OCULTO EN LA CIUDAD DE LOS SUPERHÉROES 


City of Heroe 


| 





sas  ROLON-LINE* Nadie lo sabe, pero los 

! superhéroes empiezan desde muy abajo, con 
poderes limitados y luchando contra 
delicuentes comunes. Luego vendrá la gloria. 


stamos en Paragon City, muerto a las primeras de cam- 
la ciudad con mayor con-  bio.Como ocurre en este tipo de 
centración de superhéro- juegos, la complicación aumenta 
es por metro cuadrado, AINÍNC- a medida que nos alejamos de 
y Soft nos ofrece la posibilidad de los distritos en los que aparecen 
A crear un personaje y hacerlo por primera vez los nuevos hé- 
> evolucionar con el objeto de al-  roes: Galaxy Park y Atlas City. 
canzar el máximo nivel (50). Por suerte, los recorridos entre 
Como juego de rol on-line distritos podemos resolverlos rá- 
En ee : (MMORPG) la mecánica es muy pidamente utilizando la línea de 
y a Similara la de otros títulos como metro. ¡¡Sí, sí, habéis oído bien!! 
A «World of Warcraft» y «Ever- Los superhéroes cogen el metro 
Cuando nos maten en alguna pelea, el juego Quest 2» que nos inducen a  comoelresto de mortales. 
nos transportará hasta un hospital desde el que completar misiones una y otra 
3 podremos recuperar la salud. vez con la intención de alcanzar 
>” h niveles superiores. 

AO | E Ah MRS Pero lo primero que tenemos «City of Heroes» es, tal vez, el 
que hacer es fabricarnos un su- juego de rol on-line más asequi- 
perhéroe y para eso nos servire- ble de los que se venden actual- 
mos del editor que «City of He- mente en las tiendas ya que 
roes» incorpora y que es, con orienta toda su forma de jugar a 
mucha diferencia, el que mayor las luchas y los poderes de los 
posibilidades ofrece. De hecho, protagonistas. Sólo nos tendre- 
será difícil encontrar en Paragon mos que preocupar de buscar 
City dos superhéroes iguales. enemigos, zurrarlos y cobrar la 

Una vez que hemos tomado recompensa para comprar po- 
contacto con la ciudad y ya he-  deres, mejoras y las llamadas 





sl y" 










mos ganado la experiencia nece- inspiraciones que duran un 
saria para subir de nivel, tendre- tiempo muy limitado. 
mos que buscar un entrenador A diferencia de otros títulos, 


que nos dejará elegir nuevos «City of Heroes» no pierde tiem- 
poderes o la mejora de los que  poen opciones de mercadeo y 
Ñ ya tenemos. Ese contínuo apren- comercio, o en dejarnos entrenar 
En los centros principales de la ciudad der hará que nuestro personaje a nuestro personaje en las típi- 
hay entrenadores que nos permitrán su- tome un camino distinto en la cas clases artesanales: el dinero 
bir de nivel y elegir nuevos poderes. forma de jugar y terminar los apenas existe y todo se cobra en 
objetivos. Y es que no es lo mis- puntos de influencia. 





mo tener un superhéroe espe- Tal vez a los más duchos les pa- 

% ' E cializado en ataques a distancia  rezca demasiado sencillo pero es 
Mi A 0 que otro cuyo punto fuerte esre- ideal para aquellos que se quie- 
AA E ) cibir golpes sin inmutarse. ran iniciar en el género o para ju- 


La ciudad está compuesta por gar de vez en cuando . Además, 
muchos distritos que se diferen-  surendimiento es óptimo en PC 
cian unos de otros en la dificul- no muy modernos. Fácil, sencillo 
tad requerida para no caer  ymuydivertido. 
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Juego de rol on-line enfocado a las luchas y en el que nuestra mayor 
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/ Crear un superhéroe y 
convertirlo en el peor 


enemigo de los male- 
antes es nuestra mi- Cuando nos asaltan enemigos de cierto calibre, es esencial re- 


sión principal en cargar la energía o poner en marcha los escudos de protección. VERSIÓN PROBADA: Final 
«City of Heroes». Así podremos huir en caso de emergencia. 





preocupación será convertir a nuestro personaje en un superhéroe digno 
del mejor de los cómics. Ideal Para iniciarse en el oO 





: ADECUADO PARA: ados. los niveles de experiencia de 
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ACCESS MAIN ELEVATOR 
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PRIMER CONTACTO 


TE dl 
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ATA á : , , 
pue Y 4 ACCIÓN - La Galaxia necesita de clones valientes, 
decididos y que sepan acatar cualquier orden sin 


Con «Star Wars Republic Commando» sentiremos en primera personal la emoción de los soldados rechistar. Si eres uno de ellos... ¡ialistate!! 


de asalto de la República que velan por que el orden Jedi de la paz prevalezca. 





El orden es esencial para 
derrotar al enemigo. 
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UR 


Mo 


Las órdenes deben ser cla- 


ras y contundentes. 0 moriremos. 


Enfrentarse a los Droid Deka es tarea complicada ya que su po- 
tencia de fuego puede acabar con nuestro escuadrón en un “pis pás” 


Los miembros de nuestro equipo son disciplinados y respeta- 
rán nuestras decisiones... mientras no nos volvamos locos. 


A] 


l universo es un lugar in- 

menso, poblado de seres 

que no tienen el menor 
escrúpulo en dispararnos si con 
ello ganan algunos créditos. 

Los soldados de la República, 
entrenados en el lejano planeta 
de Kamino, son ahora la fuerza 
de choque que vela por que el 
orden Jedi de la paz se manten- 
ga vivo en la República. 

A pesar de su apariencia de 
juego de acción 3D típico donde 
es necesario disparar primero y 
preguntar después, en el fondo 
nos encontramos ante un título 
con altas dosis de estrategia tác- 
tica ya que toda su gracia radica 
en saber dar las órdenes adecua- 
das a nuestro pelotón. 

Cada paso que demos, cada 
objetivo que queramos cumplir, 
tendrá que realizarse a través de 
pautas concretas que cada uno 
de los miembros del comando 
debe respetar. Defender un flan- 


co, disparar al enemigo, mante- 
ner la posición, entrar en el as- 
censor o retroceder son algunas 
de las frases que podremos dar y 
que deben ser impartidas en el 
fragor de la batalla. 


VALORACIÓN 


Aprovechando el próximo estre- 
no del episodio lIl de la saga, 
«Star Wars Republic Comman- 
do» nos viene a recordar que es 
posible añadir al simple hecho 
de disparar algunos elementos 
típicos de la estrategia táctica, es 
decir: soldados especializados 
que pueden realizar tareas con- 
cretas y un jefe del pelotón, no- 
sotros, que debe dar las órdenes 
adecuadas en cada momento. 
Esa mezcla la ha conseguido 
este juego que promete apartar- 
se de los usos típicos y enseñar- 
nos cómo trabajan unos profe- 
sionales de la paz y el orden. 
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Espectacular recreación de las misiones que desempeñan los comandos 
A republicanos y que mezcla la acción 3D más típica con elementos de estrategia 
EN táctica. Y es que hay que mantener con vida a los compañeros. 


VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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Elige entre más de 7o tipos de construcciones Dirige seis héroes y diversas unidades Las condiciones climatológicas cambian e 


(herrerías, castillos, establos, casas, ...), militares. Utiliza una amplia gama de influyen sobre el desarrollo del juego. 
crea una gran ciudad y llénala de vida. elecciones estratégicas y económicas para Utilizalo estratégicamente para tu beneficio. 
ampliar tu imperio. 
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Recupera la tierra gue fe utúó nacer 


Conquista, gestiona y dirige. 


del destina de un reno depende de huxz dertrionexz. 
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Desde el Laboratorio 


TEST 





La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las sta primera expansión 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. e enla la A 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... original, con Lucifer derrotado y 
nuestro héroe aún atrapado en ' 1 AS 
los confi nes del infierno, Lejos de Los iconos PEGI indican la edad sel 
Los ganadores en Calidad y Precio Calidad comendada 0) y si su contenido es vio- 


ALIEN PreciO - | aparecen destacados con dos identificaciones dis- | El argumento y los objetivos se lento 6), discriminatorio €), si tiene 
E Mr] | tintas para que os quede claro, de un vistazo, cuá- describen en las primeras líneas del lenguaje soezG), si se enseña el uso de 
les son los vencedores en cada número. artículo, destacando los precedentes drogas 6), si muestran situaciones de 
y nombres de los protagonistas. miedo Ho sexo explícito). 















COMPUTER HOY JUEGOS es la cis a 


única revista del mercado que D Al N K] LLER di” ES) e ps A A a 
prueba todos los juegos de PC 3 7 e . A £ E A A , po nd d de ( : e, na 


en 24 ordenadores distintos, so- Battle Out of He 


TEST 
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o Pase Cunit 
VERSIONES 


























a s ACCIÓN » El penar del alma errante de Daniel y e Ñ pa e E io 4 : NN > E ná A Pad : 0 EDO PARA lll de 
| bre los que se realizan posterior- Garner no ha terminado aún: diez nuevos SD a mE H : > saga o y : OREA AE á 
| y niveles infestados de abominaciones rod ala poa iy oy pu | 
| mente 48 prue bas de rend |- infernales le separan de la... ¿salvación? AN Ñ A , e A j | ¡O epa inesoini cacon a | 
! ¡ Í E a dnd a AL : a ¿A y mm. se» do dez Dos ma s, entre los que destaca Lo- co Poe io 
miento de vídeo. E pd e Í dejó el aaa ida ' Í > . AN A A ' n 0 Pf he RS Ni ne 
¡ A ferderotadoy Nuestra principal preocupa- — [RAS á Y R y dl SI SS : a i 
La configuración del laborato- linear cielos: sa 
y . tosconfinesdelinfiemo.Lejosde que continuamente nos abor- a 
cabarse los prob iibu- dan cuerpo, por lo $0 
| rio no se ha realizado al azar, ya aaa Aa E 
! > 5 Garner, se le viene encima un primordial.Las hay de todos los pl 
que es un fiel reflejo de los tipos nuevo principe de los avernos, — colores:recortadas que desha- 780 


Alastor, quien está planeando  cenatenemigo, un lanza-estacas 

. saltar el purgatorio con un t de efectos devastadores, etc. 
de procesadores y tarjetas gráfi- mwoifcoeóriodeciiaesde — Entnjumgo de estascarace 
montacas. Evitar esta An po k e eñ 2prós co- 

. + á tra siguiente misión. vidaoal a son bási 
cas y de sonido que aún se en- a qe ero | ls A 
ado.ado E pe E ola mis para mfarse y abatiral tropel de 
cuentran ti | h mE CÓMO SEJUEGAO shops JOA Ue DO. que la afición se ME Y E e E fórmula gana- enemigos que onsantemente 
opera IVOS en OS 0 Monstruosidades, cubos de he-  laverdequerepone energía, quedó con ganas $ 
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E dora, concré; 






Esta fórmula a piñón fio bien 1 niva) e es extraordinario, con escenarlos muy Md 























gares espa ñoles. De ahí que sea et asa e € E p . ; a ¿| apro pu talados bellos y originales quere el ambient prop. | 
tan importante valorar en su hoc biolem: wan asiamtamos. Poca Mio. Mosca | iia 
: , lea eo pipamadas. Duboncacenkeia A reos cemeratacineca || tretmds eso: tras ques 
conjunto cuál es el grado de AS SEDEGA PASO APA: DE TORMO POR EINEN En ar conciadplaral 
comp atibilidad de un j uego j e] | ¡ al os darte lo icoinibá 
migas parecen haber sido dise- Desimstalación 
cuando se expone a la vara de qe ri lE= 


el líquido elemento por excelen- 
da parece ser la sangre, y la car- 
gade violencia es enorme Por lo 


demás, diversión garantizada. Y 
pue apariencias engañan, pero y tamaño de las jeringas no .7 
o ES lugara a a aliviar nuestro dolor, 





medir de nuestros ordenadores. 
Nuestros resultados no inten- Y e : AS 
tan ser verdades universales, ya paa a aer tes o 
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Pater: 
Botón izquierdo: 










17 . es son screen A 
que dos ordenadores idénticos a bargo O Misas 
Disparo secundario mi A ¡ertstnes compartes 


pueden ofrecer resultados dis- 

tintos por razones de optimiza- 

ción, driver mal instalados o apli- 

caciones, periféricos y sistemas Y rones ptr pon e OE nba A 

operativos defectuosos. A ' A 
Nuestros resultados son fiables E Em 

desde el momento en que nues- 

tros PC no se dedican a otro co- 


Rueda del Ratón; dj a E y Arles anal 
Selección de arma E : red: 


Tedado: 
y: Avanzar 























Además de los 





(VERSIÓN COMENTADA 


CÓMO SE JUEGA 
















. d )05 DEL TEST datos de distri- 
metido que el juego, no están : y 
Le ] . Monstruosidades, cubos de he- a Painkiller Battle Out of Hell buidor, edad, etc. 
conectados a Internet y, por lo Las páginas correspondientes ala sección de Test moglobina y acción torrencial CN latableesta 
tanto,'expuestos a virus, los dri- . son la base sobre la que se asienta el concepto re- en primera persona son las se- y mac iior 
ver están actualizados a las últi- volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- ñas de identidad de e: : ms > un pi 18 
mas versiones y los discos duros GOS ya que, en todo momento, se presenta la in- dra ma 1 a on Y E mentario que re- 


son sometidos, mensualmente,a . Formación de un modo sencillo y práctico, conla | |2forma de jugar y el modo de 


di : [COMENTARIO DELJUEGO 3 | sume su calidad, o 
procesos de limpieza y defrag- clara intencion de ofrecer respuestas inmediatas a conseguir los distintos objetivos o earn | algún aspecto im- 
mentación que mejoran nota- cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- | sonel eje fundamental de este ai ias portante como la 


blemente los resultados de mu- mento, desarrollo o estilo de juego. apartado del texto principal. diversión. 


chos de los lanzamientos. fideo 


; a ¿de una forma sencilla a través ASI SE JUEGA, PASO A PASO 
¿Funciona en miPC? de una serie de pantallas nume- >. ) : 
Si queréis conocer realmente el radas en las que se detallan al- 


grado de compatibilidad de un . gunosaspectos importantes 

juego con vuetro PC, o tarjeta : quesiempre tienen que ver con 
gráfica, podéis acudir a la pági- el momento de jugar, obviando 
na 76 para evaluar el rendimien- | menús o configuraciones. En es- 


to obtenido en el laboratorio del. *€2Partado podréis encontrar la 
forma de eliminar a algún ene- 


CONTROLES 
BÁSICOS 


E Direcciones de Internet 4% Pág.94 
UA Trucos y Guías Pág.58 
e 


Ratón: 


Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 


? ¿Funciona en mi PC? Pág.76 





Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 





ordenador más parecido al vues- mito dosmarcadaresaiadiar Los controles básicos hacen juego que protagoniza el artículo. De un 
tro.Siempre por aproximación, y : dores de pantalla o la forma de referencia siempre a los contro- vistazo podréis saber si existen trucos O 
teniendo en cuenta las condicio- ensrancomeñdo concer les que recomendamos desde la guías, enlaces de internet y si funciona o 
nes de uso antes descritas. que se repite más veces. redacción por tipo de juego. no correctamente en vuestro PC, 








Nueva Tabla de Test On-Line 


Por primera vez, COMPUTER HOY JUEGOS analiza 
juegos de rol on-line, los llamados MMORPG que 
tanta tradición tienen entre un número cada vez 
mayor de usuarios. Por este motivo traemos a esta 
página la nueva tabla utilizada para su análisis, que 
cambia algunos parámetros tradicionales para cen- 
trarse en los elementos más característicos del gé- 
nero. Así, cuando veáis un Test de un juego on-line, 
ésta será la tabla que utilicemos. 


GESTIÓN DE CUENTAS 


Es un elemento esencial de los juegos on-line ya que 
es el momento en que nos damos de alta en los servi- 
dores de la compañía. El proceso debe ser rápido y 
sencillo, sin que existan errores en el proceso que nos 
haga perder datos o, lo que es peor, la CD-Key tan im- 
prescindible. En este mismo apartado apuntamos la 
cantidad de servidores disponibles a la hora de co- 
nectarnos para jugar. 

Es obvio pensar que cuantos más haya, mejor será la 
experiencia de la partida ya que los jugadores podrán 
repartirse mejor y no habrá peligrosas aglomeracio- 
nes. Al mismo tiempo se especifica el lugar donde es- 
tán ubicados, por ejemplo EE.UU., Inglaterra, Alema- 
nia, Francia, Corea, etc. Es necesario saber que muchas 
compañías impiden acceder a los servidores de otros 
territorios y suele ser bastante usual impedir que los 
europeos jueguen en EE.UU,, y viceversa. 

El número de personajes por servidor es un dato im- 
portante ya que nos indica cuántos perfiles podemos 
mantener activos mientras dura la vida de la suscrip- 
ción. La importancia de poder crear muchos persona- 
jes en servidores distintos radica en que el tipo de 
juego puede variar de uno a otro, PVP o PVE (ver Pág. 
64), o en que decidamos compartir nuestra cuenta 
con algún hermano para que tenga sus personajes se- 
parados de los nuestros. En este sentido, debéis saber 
que una cifra mayor en el apartado de “Número máxi- 
mo de personajes por servidor” no significa una su- 
perior calidad en la experiencia de juego. 
Finalmente, la existencia de bonos nos permite pagar 
algo menos al mes si decidimos liquidar un periodo 
de, al menos, tres meses. Aunque la mayoría de jue- 
gos nos exigen un pago por tarjeta, existe la posibili- 
dad («World of Warcraft», por ejemplo) de adquirir 
“GameCards” en las tiendas y, con el número adjunto, 
pagar la suscripción sin necesidad de dejar nuestros 
datos en el servidor de la compañía. Si estamos deci- 
didos a jugar por un periodo largo, los bonos son una 
buena forma de ahorrarse unos euros. 


COMUNICACIÓN DURANTE ELJUEGO 


Uno de los pilares esenciales de un juego on-line masivo 
es la posibilidad de comunicarse al instante con cualquier 
otro usuario que esté conectado al mismo tiempo. Por 
eso, las opciones para entablar conversaciones han sido 
contempladas aparte, con una nota que afecta en un 6%. 
Las opciones de chat son valoradas por su infinito uso 
durante las partidas ya que es el lugar donde cobra vida 
el universo que estamos protagonizando. 

Ese chat debe ser sencillo de poner en marcha con co- 
mandos de teclas que permitan el filtrado de los mensa- 
jes que enviamos y recibimos. Casi aparejada a esta ca- 
racterística está la personalización de las ventanas de 
chat: debe poderse cambiar el tamaño, el grosor del tipo 
de letra, su color y la colocación en pantalla. 

Finalmente, el uso de conjuntos de cascos y micrófono se 
valora positivamente, aunque en los MMORPG es una ca- 
racterística bastante poco utilizada. Más bien nada. 
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COMENTARIO DEL JUEGO 


Título dave en la difusión masiva del rol on-line, que marcará un antes y 
S un después en el futuro de los juegos de PC gracias a su concepción, 
facilidad de manejo e infinita diversión. Uno de los grandes de 2005. 


Porcentaje! 


io Pel 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 

a pes ls 
Nivel de detalle de los personajes S 
| Nivel de detalle de los escenarios entornos | 2% |Muya 
Animación / Movimientos de los personajes | 1 

Efectos especiales 
















Música EEE 
Efectos de sonido 
Diálo gos ¿Voces 


Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
¡ Vida del juego 

¡ Argumento 

Realismo 

Intensidad 
Variedad de situaciones Y 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artífidal) 
Textos - Subtítulos 
Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? ! 
NEspacio utilizado en Megabytes, medido)... | 
¿Indica espacio fibre existente 

en disco? (comprobado) 

Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 
















PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO | 5,20% | Funciona con las 24 tarjetas | 10,00. 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO | 5,20% | Másinformación en Páa.82 110,001 
' POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 3% |" ¡6867 

































Menús de configuración en castellano [1% [No AAA: 
Ajustes de resolución-profundidad de color... | 1% 1SUSi 10,00 
Ajustes de música / efectos de sonido 0,00 

| 5,80: 





10,00 
8) 





Variedad de elementos del juego (comprobado) 


ba 


Idioma (comprobado) 31) | ES 


Número de servidores disponibles 
iterritorio, comprobado) 
Periodo de tiempo necesario 
para crear una cuenta (comprobado) 
Número máximo de personajes 

por cuenta (comprobado) 
Bonos mensuales (tipo, comprobado) 


e 


Posibilidad de comunicación directa (función de chat)]..: 
Posición dela ventana de chat ajustable (comprobado) 
Soporte para headsets 
(auriculares y micrófono, comprobado) 


Conexión telefónica Con lag Ínoche) 












(módem 56%, franja horaria de prueba) ÓN 
Conexión de banda ancha 2% Sin lag [noche) 
JADSL 512 MB, franja horaria de prueba) | des 0 
Conexión de banda ancha e Sin lag (noche) 
(ADSL 2 MB, horario de prueba) lado A 
Conexión de alta velocidad Sin lag (noche) 


(15DN, horario de prueba) 


Corrección positiva 


Corrección negativa 





IDIS - Deficiente 


Precio (1 fado porel di z 44,99 € 
sin incluir costes de conexión) 
Tarifa de registro (Al crear la cuenta en el servidor] y € 
Tarifa básica (para 6 meses de suscripción al juego) | 77,94 € 


Cálculo de la nota precio/calidad | 122,93/9,25=13,28=Deficiente___ 
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En la sección Primer Contacto se alude a una se- 
AAN 
estado de desarrollo de los juegos. Con”Alfa”nos 
CRM 
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ARS UNIR 
que no se pueden considerar 100% “Finales” 





TEST DE FUNCIONAMIENTO DE LA CONEXIÓN 


Todos los juegos on-line son probados en nuestro labo- 
ratorio en 11 ordenadores pertenecientes a los segmen- 
tos medio y superior (ver Pág. 82), con cuatro velocida- 
des de conexión distintas (ISDN, ADSL 2MB, ADSL 512 KB 
y módem 56K) y en dos franjas horarias separadas (tarde 
y noche) que cubren el 80% del horario que la mayoría 
de jugadores utiliza para disfrutar on-line. 

Con todos estos Test obtenemos un panorama bastante 
fiable de la calidad de la conexión con los servidores y la 
facilidad para jugar con más o menos problemas. Otro 
detalle que da una idea del buen funcionamiento cuan- 
do nos conectamos, y que está vinculado al rendimiento 
en la conexión, es la existencia de servidores en territorio 
europeo: cuanta mayor cercanía, menor lag.Lo que es ob- 
vio es que las conexiones por módem son las que salen 
peor paradas ya que, aunque se defienden dignamente, 
sufren mucho cuando llegamos a lugares poblados por 
decenas de personajes controlados por otros usuarios. 


RESULTADO DEL TEST 


0 La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 


De 9,01 a10 Sobresaliente 
De7,01a9 e 





De 5,01 a7 Bien 
De3,01a5 Suficiente 
De1,1a3 





De0a1 


PRECIO/CALIDAD 


O El cálculo de la relación Precio/Calidad en los jue- 
gos on-line es sensiblemente distinta al de los demás 
tíulos ya que al precio de venta le añadimos el gasto de 
seis meses de suscripción. Esta tarifa se calcula tomando 
como referencia el precio de una cuota mensual y no 
debe ser confundida con el precio del bono que, por el 
mismo periodo, aparece más arriba en la tabla dentro 
del apartado de“Bonos mensuales” 





feas hasta Oe 
ES hasta Me 

3,32 hasta 4,42 Bien 

4,43 hasta 6,63 Suficiente 
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La Horda está compuesta por cuatro razas: Orcos, Trolls, Tau- La Alianza, sin embargo, la forman los Humanos, Enanos, Gno- 
ren y No Muertos que se enfrentan a la Alianza por el control de mos y Elfos Oscuros que intentan defenderse de las salvajes agre- 
las tierras de Azeroth. Son los malos del mundo de Warcraft. siones de la Horda. A todos ellos les guía la luz del honor. 
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A 











ROL ON-LINE o La fiebre de juegos on-line está 
provocando que este viejo fenómeno comience 
a interesar a un mayor número de jugadores. Y 
«World of Warcraft» es su principal exponente. 





uatro años han pasado 

desde los acontecimientos 

de «Warcraft lll»: los No 
Muertos se han quedado en Lorda- 
eron y la tensión se palpa en todas 
las tierras de Azeroth. Las fuerzas 
de la Alianza y de la Horda están 
más equilibradas que nunca y se 
avecina una gran guerra. 
Nuestro objetivo, como 

parte de ese universo vi- 

- vo, es hacer evolucionar 

a nuestro personaje 
completando las mi- 

siones que nos enco- 

mienden, equipándolo 

con nuevo material y 
aprendiendo las técni- 

cas de la clase elegida. 


Antes de comenzar a repartir 
mamporros debemos crear nues- 
tro personaje; lo primero que hay 
que decidir es el bando. ¿Horda o 
Alianza? Esa es la cuestión, pero 
también saber qué raza preferimos 
(Humanos, Enanos, Elfos Oscuros, 
Gnomos, Orcos, lauren, No Muer- 
tos y Trolls) y su clase (Mago, Ge- 
rrero, Druida, Priest, Hunter, Pala- 
din, etc.), lo que condicionará 
mucho la forma de jugar. 
Inmediatamente comenzaremos 
a jugar y aparecemos en la ciudad 
de origen de nuestra raza. Cada 
una de ellas cuenta con un tipo de 
habilidades y una fuente de la que 


ni 


Los grupos de jugadores 
pueden compartir tanto la lu- 
cha como los momentos de 
relajación con amenas 
conversaciones alre- 

dedor de una aco- 

gedora fogata. 





y 








TEST 


“Con «World of Warcraft» nos sentiremos 
parte integrante de un universo vivo.” 

















% mana su poder. El personaje, 
gracias a las misiones (o”Quest”) 
irá incrementando su grado de 
experiencia, lo que nos permitirá 
entrenarle con nuevos conoci- 
mientos que van multiplicando 
su poder de ataque y defensa. 

Como en la vida real, hace falta 
dinero para abrirse camino ya 
, que las armas, ropas, 0b- 
o jetos especiales 
Mam lt. Y NUEVOS CO- 
y nocimientos 

cuestan mo- 
nedas de cobre, pla- 
Y ta y oro. Es posible 
N obtenerlas 
al eliminar ene- 
migos, completar mi- 
siones o vendiendo 
- productos que haya- 
mos fabricado previa- 
mente con alguna de 
las profesiones que, 
en número de dos, 
podemos practicar. 
La base de todo 
el meollo está 
en las“Quest' 
que nos permiten bus- 
car y ajusticiar a un ti- 
po concreto de enemigo, conse- 
guir objetos que dejan al caer, 
eliminar poderosos jefes cuyo 
nivel debe compensarse con va- 
rios jugadores en grupo o hacer 































Tantos en las ciudades como en las posadas nuestro 
personaje descansará de las batallas. Ese relax le permiti- 
rá obtener el doble de experiencia de los enemigos. 


Cada vez que nos maten iremos a parar al ce- 
menterio y nos darán dos opciones: recuperar 


el cuerpo o resucitar perdiendo estadísticas. 





2 la horda para trasladarse de un continente a 
otro. ¡Gracias a Dios estos viajes son gratuitos!! 


Botón Izquierdo: 
Mover cámara 
Botón Derecho: 
Acción 
Rueda del ratón: 
Zoom 





PJ: Habilidades 
8): Bolsa 

1): Libro de Quest 
"MJ: Mapa 


recados de un lado a otro llevan- 
do cartas, licores o lo que sea. 
Las distancias en «World of 
Warcraft» son gigantes y sus dos 
continentes tienen la culpa. Por 
eso se han creado dos sistemas 
de transporte según la magni- 
tud del desplazamiento. El pri- 
mero es el que podríamos llamar 
intercontinental, que se lleva a 
cabo con zeppelines, barcos y 
suburbanos, y otro interregional 
entre zonas de un mismo conti- 
nente donde cabalgamos a lo- 
mos de Gryphos y Murciélagos. 


É SP 
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VALORACION 
El universo de «World of War- 
craft» es único y sigue a rajata- 
bla todo los acontecido en la sa- 
ga de juegos de estrategia. Así, 
respeta cada detalle, historia y 


in zeppelines son el Medio de Hanoñal de a | Exit ds HAds de servidores: los PVE en 
=3 los que sólo peleamos contra los NPC; y el PVP 
donde lo hacemos, también, contra otros jugadores. 





1 Combatranode con enemigos sd todas AE que cuentan de E Tener dinero es porno para conse- - 7 Cada una de las razas cuenta con una ciudad 


unas habilidades que les hacen diferentes al resto. Conocerlas 
es fundamental para acabar con ellos más fácilmente. 


guir mejor equipo y objetos que nos permitan 
subir nuestros puntos de fuerza, armadura, etc. 





capital en la que podemos encontrar todo tipo 
de edificios y tiendas para comerciar. 


AS 
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MISA dE | 


A EA EEN TR 
y CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
EGO a end 
| Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
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; TO PRESO 
ri 
E led [oa Merci tes 
| MTI o ly nas i dci 
A eel ep Ti td 
a ree 
A oe tie 


-EfeGtos e sonidos 30 e A 
Diálogos /Voces 1,5%: | Sin traducir 

Jugabilidad DN | E 

Periodo de aprendizaje básico 

_Para comprender el juego 

Argumento 

Intensidad 





los vendedores no es un buen negocio ya que los precios de Blizzard son realmente abusivos. 


raza de las que habitan en Aze- da una mayor profundidad de line en un género masivo donde 
roth.Y prueba de ese minucioso disfrute y entretenimiento ya cientos de miles de jugadores lu- as E | 
trabajo es que podremos visitar,  queentodo momento tenemos  chanala vez, interactuando, por ' Comportamiento de los adversarios | 5%. A IAS 
incluso, el portal oscuro que casi la sensación de estar dentro de conseguir al mayor héroe de la a. A A 
destruimos en «Warcraft III». un mundo vivo, poblado de per-  historia.Un juego absolutamen- 
Y a pesar de que estamos ante sonas de cualquier parte que  tedivertido y...¡¡en inglés! A 


Teléfono de asistencia técnica EN 
$ ( Ayuda en internet 2,45% 
un juego elemental en su plan-  nosayudan, venden y aconsejan man 
a e ae (E Direcciones de Internet £% Pág.104 
teamiento —coger misión, com- para que nuestro paso por Aze- 


INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) [2% 

pletarla y cobrar la recompen-  roth sea próspero y feliz. ! 

sa— lo cierto es que su carácter «World of Warcraft» es el título merecen 


¿Indica espacio necesario en disco? 
on-line y de comunidad le brin- destinado a convertir en rolon- MES “Funciona en mi Pc? Bab 



























| Arranque automático __._._._.k.1.10,00 
-151(3.303,6 Megabytes) 10,00. 
Espacio utilizado en Megabytes, medido). A 
¿Indica espacio libre existente 
1 endisco? (comprobado) 
Idioma de las instrucciones de instalación 1%. 
(comprobado) E 
% E 
10,0 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN Aa AO 
_ Menús de configuración en castellano No. 0,00. 
Ajustes de resolución-profundidad de color. 
Ajustes de música / efectos de sonido 









































el juego (comprobado) 


Número de servidores disponibles 

_Aterritorio, comprobado)... 

¡Periodo de tiempo necesario 

_Para crear una cuenta (comprobado) 

Número máximo de personajes 

por cuenta (comprobado) 

Bonos mensuales (tipo, comprobado) 

' COMUNICACION DURANTE EL JUEGO 

Posibilidad de comunicación directa (función de chat 

Posición de la ventana de chat ajustable (comprobado) 

Soporte para headsets 

(auriculares y micrófono, comprobado) 

¡ TEST DE FUNCIONAMIENTO DE LA CONEXIÓN 

Conexión telefónica 

(módem 56K, franja horaría de prueba) 
Conexión de banda ancha 

_LADSL 512 MB, franja horaria de prueba) 
Conexión de banda ancha 

1 (ADSL 2 MB, horario de prueba) 


E e, 
IAS 
, a y 
E is pes o 
, 


















Ap Durante los combates debemos estar muy pp Básicamente existen dos tipos de personajes, 
Ef atentos a los enemigos. Los hay normales y de D los mágicos y los guerreros. Unos cuentan con 
élite €) que son más fuertes y difíciles de matar. energía €) y los otros con el preciado maná €). 



















Con lag (noche) 


| Sin lag (noche) 


Sin lag (noche) 











Conexión de alta velocidad Mo | Sin lag (noche) — | 
(ISDN, horario de prueba) AS 
NOTA MEDIA TOR ENTES AAA 


Corrección positiva 
| Corrección negativa 


RESULTADO | A 
DEL TEST ¡Sobresaliente 





a 







D MAI Deficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor 4499 € 
y sin incluir costes de conexión) 


Tarifa de registro (Al crearla cuenta en el servidor) 


a ANTE EME 


ey Por todos los mapas hay diseminados encla- Q Dentro de un grupo cada personaje tiene u 
€) ves enemigos que debemos asaltar, casi siem- «Y rol. Así, el Priest debe curar y no atacar mien- 


en E 


7 





pre, con la ayuda de otros jugadores. tras el “tanque” debe llevarse todos los golpes. Tarifa básica (para 6 meses de suscripción al juego) | 77,94 € 
calidad. 122,93 /9,25= 13,28 =Deficiente 
>» * ...las dos versiones de la caja (Horda y Alianza). 
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ROL + Los Sith están resueltos a acabar con 
todos los Jedi y decidir el futuro de la Galaxia. 
La gran paradoja es que un exiliado por el 
Consejo es su única esperanza... 





di AN 


an pasado cin-  libraralo largo y ancho de la Ga- 
co años desde  laxia, mientras visitamos dife- 
que Lord Revan rentes mundos en busca de pis- 
salvara a la República de tas sobre quién está alentando 
los Sith, el tiempo sufi- la destrucción de la Orden Jedi. 
ciente para permitirles 
rearmarse en la sombra 
y emerger nuevamente 
como la amenaza defi- El sistema de juego es un calco 
nitiva para la Orden Je- del que tan bien funcionó en la 
di.Los pocos caballeros primera parte. Nuevamente, ten- 
que aún quedan están  dremos que controlar a una se- 
siendo despedazados rie de héroes sumidos e una 
por enemigos invisi- peligrosa peripecia, en este caso 
bles que se alimentan  descubrirlos motivos de los Sith 
de la Fuerza, sucum- para destruirla Orden Jedi. 
biendo uno tras otro Como en todo juego de rol 
inexorablemente sin empezaremos por la creación de 
que nadie sepa qué nuestro personaje. Existen tres 
ocurre. Pero alguien clases Jedi, que difieren entre sí 
está presto a aban- por la técnica de combate que 
donar su retiro y despliegan en batalla. Los Guar- 
descubrir qué se  dianes se concentran en el uso 
está cociendo tras del sable láser, dejando el poder 
la revuelta Sith, un dela Fuerza como algo secunda- 
antiguo Jedi re-  rio.El Jedi Cónsul prefiere enfo- 
pudiado por el  carsu entrenamiento en dirigir 
Consejo. la Fuerza hacia sus enemigos, 
El objetivo se-— mientras que el Jedi Centinela es 
rá salirvictorio- un híbrido que reúne condicio- 
so de las in- nes delos dos anteriores, dando 
numerables importancia a ambas artes. 
batallas que Una vez creado nuestro alter 
tendre-  ego,nos sumergiremos en una 
mos que trama que ha de llevarnos por 
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CANCELAR COMBATE 


Visualmente espectacular, su desarrollo nos fasci- 


nará por la cantidad de opciones de evolución Jedi. 


A 


Ad 


Se han incluido nuevas formas de encarar los combates utilizan- 
do posiciones o katas en situaciones muy concretas. 


peligrosos caminos, lo que nos 
obliga a elegir con prudencia y 
sabiduría nuestras acciones. To- 
do, absolutamente todo lo que 
hagamos tiene consecuencias, 
tanto positivas como negativas, 
que fundamentalmente afectan 
al alineamiento de nuestro per- 
sonaje: Jedi de la Luz o de la Os- 
curidad. Así que debemos tener 
en cuenta que tanto las conver- 
saciones como los hechos ad- 
quieren una relevancia capital 
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para elegir y organizar los ataques pulsando 
Esc] y realizando la elección pertinente. 


para el desarrollo; prácticamente 
a la altura de la lucha. 
Inclinarnos por uno u otro / 
bando afectará a aquellos “== 
que nos rodean y, por su- 
puesto, decantará los 
poderes que po- 
demos adoptar. El 
camino del Jedi 
no resulta sencillo de seguir, ya Y LW > Bl HON la 
que debido a los malos momen- E | A A 
tos que está atravesando la Re- AL | ¡ Muchos lugares y objetos son reconocibles, como el Hal- 


pública atraeremos el odio => ¡  cón de Ébano que nos llevará por toda la Galaxia. 
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2 Las conversaciones son parte fundamental 
en la evolución del personaje. Según las contes- 
taciones nos inclinaremos por la Luz o la Oscuridad, 
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3 La creación de objetos se h 
chísimo y ahora podemos construir un sable 
de luz mucho más personalizado. 
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a mejorado mu A A veces es mejor utilizar artillería pesada pa- 
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» En nuestros múltiples viajes nos encontraremos con otros ca- 
balleros Jedi. Muchos de ellos son servidores de la Luz, pero 
otros se han pasado al Reverso Tenebroso de la Fuerza. 


So 


ra escapar de una situación apurada. Basta 
con apuntar y disparar para sobrevivir. 
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La traducción de los textos resulta particula 


«> de muchos. Afortunadamen- 
te, también contaremos con di- 
versos aliados, que se involucra- 
rán más con nosotros según 
vayamos avanzando en la trama 
y, en el caso de algunos, nos de- 
pararán más de una sorpresa so- 
nada. Además, se nos permite 
llevar en todo momento a dos 
compañeros, que elegiremos se- 
gún se complementen sus esti- 
los de lucha con el nuestro, 

Las batallas son parte funda- 
mental en el desarrollo del jue- 
go.En no pocas ocasiones nos 
veremos atacados por podero- 
sos enemigos, cuyo empuje sólo 
podremos refrenar combinando 
adecuadamente las cualidades 
de nuestro grupo. Cada perso- 
naje, Jedi o no, cuenta con 
movimientos y golpes espe- 

ciales que según el uso que 
hagamos de ellos nos darán 
ventaja sobre nuestros riva- 
les. Todos estos golpes se 
mejoran.subiendo de ni- 
vel, cosa que se consigue 
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Todos los poderes Jedi están sacados de “Star Wars” y cambian 
dependiendo de si optamos por el lado de la Luz o de la Oscuridad. 






rmente esencial en este juego para comprender la tra- 
ma y las situaciones que se van produciendo. El interfaz también está en castellano. 
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CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección A. 
Tedado: 


JOJME]: Movimiento 


eliminando enemigos para ga- 
nar mayor experiencia. 


VALORACIÓN 


Nos encontramos ante una se- 
gunda parte que tiene el serio 
inconveniente de intentar mejo- 
rar algo difícilmente superable. 

«Star Wars Caballeros de la An- 
tigua República 1! Los Señores 
Sith» es un grandísimo juego, 
lleno de enormes virtudes y que 
proporciona cotas de diversión 
estratosféricas que se han con- 
centrado en repetir el patrón de 
juego y opciones del original. 

El comienzo resulta bastante 
lento pero, poco a poco, la cosa 
se va animando y lo bueno no 
tarda en llegar. Comprobamos, 
también, que se han incluido 
más poderes y se ha añadido la 
posibilidad de crear objetos que 
nos ayudarán decisivamente en 
la aventura. Por supuesto, no se 
han descuidado las conversacio- 
nes y, si acaso, se aprecia que es- 
tán aún más trabajadas. 

Estamos ante la constatación 
de que segundas partes, a veces, 
son buenas y sirven para prolon- 
gar la diversión que pudimos 
disfrutar con el primero de la sa- 
ga.Rol divertido y del bueno 





Direcciones de Internet pág. 104 


¿Funciona en mi PC? pág. 82 
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RESULTADOS DEL TEST MINE 


Caballeros de la Antigua 


República ll Los Señores Sith 


DISTRIBUIDOR: Activision 

TEL. INFORMACIÓN: 91 490 15 80 FAX: 91 662 61 88 
PRODUCTOR: Lucas Arts 

DESARROLLADOR: Obsidian 

OTRAS VERSIONES: Xbox 
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EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 
ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 


an 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Y 


. Su falta de originalidad respecto a la primera parte se ve ampliamente 
7 ¿ compensada por la calidad global de su guión, espectacular acción y 
25 algunas novedades. Lejos de defraudar gustará a quién lo pruebe. 
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Porcentaje | | 


CALIDAD DEL JUEGO A 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 
8,92 


o o BR 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos — || 


' Animación / Movimientos de los personajes | 2% 
Tecnología 





















.Hectos desonido 8% 
Diálogos /Voces 


Buenos 













Realismo 2 0 [e Destacadie 
Comportamiento de los adversarios Alta 

(Inteligencia Artificial). 
Control adecuado por tipo de jueq 


















-|[Comvincentes 00 
Teclado-Ratón / Óptima | 














No tiene 


No tiene (www.activision,com) 


Ayuda en internet 





















Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2%. | Arranque automático [1I 
¿Indica espacio necesario en disco? Sf(3.745,2 Megabytes) 0) 

¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 


(Datos restantes no desinstalados, medido) 









Idioma de las instrucciones de instalación % | Castellano 
(comprobado) 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,80%] Funciona con las 24 tarjetas [10,00 
M 


ás información en Pág. 82 6,27 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN ||| 4% | | 
SÍ 



























. Ajustes de música / efectos de sonido. | 1% : 


Ajustes de dificultad 





Dispositivos de control compatibles |Teclado-Ratón [400 

Idioma (comprobado) PL 

Número máximo de jugadores (en el mismo 

| ordenador/en red, datos del fabricante) 

NOTAMEDIA Lo 00 Ed a UA 

Corrección positiva 
Corrección negativa 
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DA Suficiente 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € 
Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 8,86 = 5,64 = Suficiente 
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; O 2005 Gearbox Software, LLC. All rights reserved. Published and distributed by UBISOFT Entertainment under license from Gearbox Software, LLC. Brothers In Arms AS 
trademark of Gearbox Software and is used under license. Ubisoft, ubi.com, and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. Gearbox Software and the AO ANA RO eN MM A 
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Con una pizca de conversación y nuestro encanto personal nin- 
guna chica podrá resistirse a darse”el palo” con nosotros. 


artiendo de esa premisa 
tan básica como infali- 
ble que reza “la carne 
- vende” sobre todo si es de pri- 
mera calidad, el señor Hefner le- 
vantó un lucrativo imperio eró- 
tico y le entregó al mundo 
masculino una revista de cabe- 
cera con que satisfacer su afi- 
ción por embelarse con la ana- 
tomía femenina. Nos referimos a 
Playboy, la publicación para 
adultos más vendida del mundo. 
La idea detrás de este título es 
emular al rey Midas del erotismo 
Hugh M. Hefner, alumbrar un im- 
perio como el que le hizo famo- 
so y llevar un estilo de vida tan 
sacrificado como el de no parar 


E 
Relsción 


El carácter erótico, que no pornográfico, del juego queda bien 


patente. Viviremos escenas de sexo muy subidas de tono. Ll ij Y " 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: ¿HACE UN GUATEQUE? 


o a | OS a 7 , E A 





A" 

a ela 
iaa lis 
aa 


DS 


Mia 





SIMULACIÓN + Hugh M.Hefner fue un visionario 
que allá por los años 50 descubrió una nueva 
forma de vender el erotismo. Se llama Playboy 
y es una mina que ha forjado un imperio. 


de montar fiestones y procurar- 
se ligues entre lo más tentador 
del mundo de las modelos aspi- 
rantes a”“conejitas”Y, por supues- 
to, ganar camiones de dinero. 


e 


CÓMO SE JUEGA 


Nos encontramos con dos mo- 
dos de juegos con planteamien- 
to totalmente contrapuestos. En 
el primero de ellos se nos exigirá 
cumplir ordenadamente una se- 
rie de objetivos que nos van 
marcando, mientras que el otro 
presenta una concepción más li- 
bre y un único propósito: crear 
nuestro propio imperio editorial. 
El cómo ya es cosa nuestra. 





Las portadas son el principal reclamo para 


do 
* 3 que la gente compre la publicación. El desafío 
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1 Antes de ponernos manos a la obra con el contenido del nú- E En las sesiones fotográficas tendremos que 

mero cero de nuestra revista habrá que contratar al personal. «Y elegir el escenario donde va a realizarse el re- 
De momento, no se necesita más que un periodista y un fotógrafo. 


» Podremos tirar 24 fotos por sesión 6), ni una 
más, así que mejor aprovecharlas al máximo 
para sacar las instantáneas más sugerentes. 


portaje y el vestuario de la modelo. 












PECAR 


En el modo objetivos tendre- 
mos que pasarnos primero por 
un pequeño tutorial para ver có- 
mo funciona el asunto, Al pare- 
cer, para convertirse en magnate 
del mundo del sexo y en todo un 
playboy hay una serie de senci- 
llos pasos, pero obligados, que 
deben seguirse. 

Lo primero es contratar el per- 
sonal necesario para que nues- 
tra revista pueda lanzarse al 
mercado y ponerse a la venta. 
Tan solo nos harán falta dos ti- 
pos de empleados, redactores y 
fotógrafos, a ser posible varios 


de cada profesión. Cuantos más 


e RR 
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7 mos que alguien ha aceptado engrosar 2 ovina muGiO sobre un tema abre 
nuestro círculo íntimo de amigos porque desde 


contratemos mejor ya que po- 


drán especializarse en función 
de sus gustos, lo que redundará 
en la calidad de la revista. 
Resuelto el tema del personal 
pasaremos a los que verdadera- 
mente hacen que una publica- 


ción de estas características ven- 


da. Efectivamente, las modelos. 
Debemos tener buen ojo para 
cazar a nuestras “Playmates” y 
mucha labia y encanto para con- 
vencerlas de que posen como 
chicas de portada, o bien realizar 
un álbum fotográfico para las 
páginas interiores, amén de ca- 
melarlas en otros“sentidos”. «3» 


Una vez que la revista llegue al quiosco de 
prensa nos darán las cifras de venta, que de- 
pende directamente de la SARddO del contenido. 
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tículos para tu revista 






el abanico de opciones. Hablar mucho 


ese momento aparece rodeado de un aura 6). de sexo nos llevará al sofá 6)... doren 
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JLTADOS DEL TEST 






TEST 


DESARROLLADOR: Cyberlore 
OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 
a Juego fundamentalmente orientado a adultos que consumen erotismo. Las 


escenas picantes y el arte del peloteo son las notas predominantes, junto a 
la gran cantidad de opciones para ilustrar los reportajes fotográficos. 


Porcentaje] Nota 


ESA 


3% | Muy correctos 
% | Bastante cuidados 
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CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 

O 

_Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos. 
Animación / Movimientos de los personajes | 
Efectos especiales 










7,15 
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En las fiestas de ropa interior los“pibones” se exhiben en todo su esplendor carnal, lo que nos ayu- 
dará a decidir a la candidata perfecta para ocupar la próxima portada. 
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Lo mejor para captar”coneji- 
tas” es organizar fiestones me- 
morables. Para ello, tendrás que 
seleccionar un buen lugar, siem- 
pre dentro de la mansión, elegir 
cuidadosamente el momento y 
los invitados. La concurrencia ha 
de estar formada, además de por 
Playmates, por deportistas, acto- 
res, estrellas del rock y demás fau- 
na del famoseo que 
acudirán a ponerse 
tibios de canapés 
y copas por la 
gorra. Enton- 
ces, aprove- 
charemos para 
entablar con- 


Raquel Que- «% 
ro es la 

Playmate 
española 

que podre- 

mos ver en 

el juego. 


ATEOS 
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Cama y Baño 
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Existen decenas de opciones para decorar nuestra mansión, y 










versaciones que nos ayuden a 
ganarnos la confianza del famo- 
so de turno y así convercerle para 
que colabore con la revista escri- 
biendo artículos o concediéndo- 
nos una entrevista. 

Podemos encauzar las conver- 
saciones desde tres perspectivas 
dependiendo del interlocutor: 
amorosas, de negocios o de 
amistad. A medida que profun- 
dizamos en cualquiera de es- 
tos tres temas más op- 

ciones de diálogo se 


abrirán. 
De esta manera, si 
intercambiamos 
— muchas opi- 
Mas niones so- 


AEES bre nego- 
340 cios con alguien 
podemos conse- 

guir que se con- 

vierta en nuestro 
socio, flirtear a “ca- 
ñón” nos pue- 


Ducha EZ-Clean 


significativas diferencias de precio entre los objetos. El lujo se pa- 
ga bien caro... aunque luego rinde sus beneficios. 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección de opcioneS* 
Botón Derecho: 
Acción 
Rueda del ratón: 
Zoom 


Teclado: 

[11]: Cambio de postura 

(F2J: Cambio de ropa 

[Fs]: Cambio de ubicación de 
la cámara fotográfica 


(Eso ): Menú del juego 


de procurar una novieta de in- 
farto, etc. 


VALORACION 


Vivir la vida loca ya es posible. 
Fiestas salvajes, una escolta de tías 
como para desbocarnos las hor- 
monas y una revista convertida 
en tótem del voyeurismo mascu- 
lino y máquina de hacer dinero. 
¡¡Vamos!!, una vida a imagen y se- 
mejanza del gurú Hefner. 

Así puesto, el atractivo inicial pa- 
rece innegable, pero en la prácti- 
ca nos encontramos con escasas 
opciones de conversación, situa- 
ciones que acaban siendo repe- 
titivas y objetivos similares. 

La temperatura erótica que 
desprende el programa es más 
bien altita, con desnudos al esti- 
lo de la filmografía del tándem 
erótico hispánico por excelencia, 
Pajares y Esteso, pero sin llegar a 
escandalizar. En definitiva, más 
de sexo que de seso. 


(E) Direcciones de Internet ¿3 pág.104 
M4 ¿Funciona en mi PC? pág.82 
e = HPA PT 








Música SAO 
Efectos desonido 3% ¡Buenos 
|rreconocibles 


Periodo de aprendizaje básico 

Para comprenderel juego 
Vida del juego | 
Realismo 

Variedad de situaciones [3% [Elevada 
Comportamiento de los adversarios 6% | Adecuada 
(Inteligencia Artificial) AI 
JTextos-Subtítulos [2% plextosprofesionales [3 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5%. | Teclado-Ratón / Óptima 


Destacable 





Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 


¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 








Aedo (ACOGER) 7,00 
Funciona con las 24 tarjetas 10,00 


10,8% 


MEPUE IA ERA CI IS E 
Menús de configuración en castellano : 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad 





JO deinvitadosymuchas "conejitas" | 
Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% | En cualquier momento 
Dispositivos de control compatibles. | 1% | Teclado-Ratón 
Idioma (comprobado) Castellano 
Número máximo de jugadores (en el mismo | 0% | 1/0 (Red Local/Internet) . 
ordenador/en red, datos del fabricante) 

NOTA MEDIA 

Corrección positiva 

Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD. PTA 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,95 € 
Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 8,32 = 2,40 = Sobresaliente 





Somos el deporte. 


Se acabaron los ensayos. Tu misión comienza ya. 











Tu objetivo: Marca con dos jugadores diferentes. 

Utiliza los jugadores por los que has invertido. 

Esto es la Champions. El torneo de futbol más importante. 
Unico juego basado en el cumplimiento de misiones 

a conseguir cada vez que saltas al terreno de juego. 


Falla y a la calle. El éxito y estrellato te esperan. 


Acepta el reto. 


www.uefachampionsleaguegame.ea.com 


PlayStation.2 LA AA 


2005 Electronic Arts inc. Electronic Arts, EA, "Its in the game", EA SPORTS and the EA SPORTS logo are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts inc. ín the U.S. and/or other countries. Ali rights reserved. The use of real player names 
and likenesses is authorized by FIFPro Foundation and national teams, clubs, and/or leagues. Manufactured under license by Electronic Árts inc. Made in the EU. The UEFA word and CHAMPIONS LEAGUE words, the UEFA Champions League Starbal! 
Logo and the UEFA Champions Le ted by trademarks and copyright. adidas, the adidas logo and the 3-Stripe trade mark are registered trademarks of the adidas-Salomon group, used with permission. Roteiro is a trade mark of 
he adidas-Salomon group used y nsored prod company names, brand names and logos are the property of their respective owners. All other trademarks are the property of their respective owners. EA SPORTS” is an Electronic 
Aris” brand. NINTENDO GAMECUBE ANO THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. "PlayStation" and the "PS" Family logos are registered trademarks of Sony Computer Entertaínment Inc. Microsoft, Xbox, and the Xbox 
Logos are either registered trademarks or trademarks of Microsott Corporation in the United States andfor other countries and are used under license from Microsoft. 
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AVENTURA + Como bien sabe el equipo de CSI 
Miami, el nombre del asesino está siempre 
impreso en su crimen. Sólo hay que descifrarlo. 


o podemos quejarnos. 
Tuvimos como padri- 
nos a los chicos del cé- 
lebre equipo CSI Las Vegas, que 
nos introdujeron en los compli- 


| cados métodos de la policía 


científica con diez complica- 
dísimos casos. Ahora nos 
llega la prueba de fue- 
go para demostrar 
nuestras dotes de 
investigador y ol- 

fato para resolver 

todos los críme- 

nes al lado del te- 

niente Horatio y 

su no menos re- 
nombrado equi- 

po de brillantes 
criminólogos de 

Miami. Nuevos 

casos, Oscuros e 
insondables mis- 

terios por resol- 

ver, horas de tra- 

bajo de campo y el 


ns 












consejo de los expertos para 
ponernos en la senda de la ver- 
dad. Ni un solo crimen debe 
quedar impune. 


El desarrollo es idéntico en lo 
esencial a las anteriores entre- 
gas, así que los veteranos ya do- 
minarán la mecánica de juego, 
pero aquellos que se acerquen 
por primera vez deberían darse 
una vuelta por el tutorial para 
hacerse una idea de cuál debe 
ser el método de trabajo a la 
hora de afrontar los casos. 

Uno de los aspectos en los 
que se hace hincapié es en la 
importancia de observar cuida- 
dosamente la escena del cri- 
men, examinando cada rincón y 
objeto, y en utilizar apropiada- 
mente las herramientas de in- 
vestigación. Nuevamente, son 
cinco los casos a resolver traba- 
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1 Es sorprendente la cantidad de pistas que se pueden recoger 
en la escena del crimen. Indudablemente, las primeras piezas 
del puzzle están aquí, debemos analizar y registrartodo. 


jando codo con codo con los 
principales personajes de la po- 
pular serie, que nos guían y ofre- 
cen su colaboración en forma de 
pistas, información y apoyo lo- 
gístico para la resolución del de- 
lito en cuestión. 

Los condicionantes para cada 
caso son diferentes, pero exis- 
ten pasos comunes que pode- 
mos, y debemos, seguir para 
encontrar la solución. Ser me- 
tódicos es fundamental y la 
clave para no pasar por alto 
ninguna pista. Registrar cada 
palmo del escenario del crimen 


La ambientación general guarda gran similitud con las lo- 
calizaciones habituales de la serie y la labor investigadora re- 
fleja los métodos de trabajo del equipo de CSI Miami. 


es básico, a veces algunas evi- 
dencias están a la vista, pero en 
la mayoría de ocasiones tendre- 
mos que sacarlas a la luz utili- 
zando nuestras herramientas. 
Los sospechosos relacionados 
con el caso son otra fuente vital 
de información y sus declara- 
ciones, ya sea en conversacio- 
nes o interrogatorios, arrojarán 
luz al caso. 

Las localizaciones comunes 
son el laboratorio, la morgue y 
el despacho de Yelina Salas. Ca- 
da episodio del juego nos lle- 
vará a utilizar estas dependen- 


ASI SE JUEGA PASO A PAS( 





DO: LA VERDAD ESTÁ EN LAS 


E 
[Horatio] Antes de visitar nuestras instalaciones, vas a tener que ¡ral 





Encontrar al culpable de los asesinatos utilizando todo el ins- 
trumental disponible para recabar pistas es el principal objetivo. 
Los protagonistas de la serie nos ayudarán a conseguirlo; + 


cias para investigar pruebas en : 
el laboratorio, inspeccionar el : 
cadáver, si lo hubiera, o pedir 
una orden de registro para in- 


terrogar a un sospechoso a la 
detective Salas. 

En la pantalla de juego apare- 
cen los escenarios en donde se 
desarrollan los acontecimien- 
tos. Por ellos nos moveremos 
con una perspectiva en prime- 


ra persona que resulta perfecta 
para la búsqueda de indicios o. 
para interrogar a posibles sos- 
pechosos. Toda la información 


que vayamos recopilando que- 


3 PRUEBAS 


dará perfectamente ordenada 
en diferentes pestañas. 

La primera nos muestra las 
herramientas que nos permi- 
ten detectar y recoger las dife- 
rentes pistas diseminadas por 
todo el escenario. El secreto es- 
tá en saber utilizar el instru- 
mento adecuado en el lugar o 
el objeto preciso. 

En la segunda pestaña pode- 
mos encontrar todas las prue- 
bas que hemos localizado en 
cada escenario ordenadas por 
tipos. En este apartado pode- 
mos revisarlas u observar- 





E A 


A A A A 


2 Debemos analizar e hausivamenta todos los be 
mo 


fa, jetos que tengamos en nuestro poder para evitar 
que la más ligera evidencia se nos pase por alto. 
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a Nuestros compañeros del CS! no sólo nos $ ayuda- 
«Y rán analizando las pruebas recogidas, también pue- 
den darnos pistas vitales al contestar preguntas. 
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«=) Algunos puzzles nos exigen la reconstrucción de ob- 
«) jetos que, una vez recompuestos, pueden ofrecernos 
alguna clave para avanzar en la investigación. 
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E Cuando resolvamos el caso nos enfrentaremos a 
O un cuestionario sobre diferentes detalles del caso. 
Acertar todas las preguntas vale premios extras. 
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A Conforme vayamos atando cabos s se nos E 


rán varios videos con posibles reconstrucciones de 
los hechos. Es una buena forma de no perder el hilo. 
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7 La sala de Meftogstónios es una dura beba para 
los sospechosos. Presionar con inquisitivas pregun- 
tas hará que se vengan abajo y revelen información. 
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(VERSIÓN COMENTADA 
PC-CD (Win 98/ME/XP) 
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E) PRODUCTOR: Ubi Soft 
DESARROLLADOR: 369 Interactive 
OTRAS VERSIONES: No 


EDAD RECOMENDADA? Mayores de 16 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 














escenario y de equipo, de Las Vegas a Miami. Cambian los personajes, pero 
no la dinámica de juego. Más largo y entretenido que sus antecesores. 
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) Esta nueva tanda de casos basados en la popular serie CSI nos traslada de 
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CALIDAD DEL JUEGO 
- (OPINIÓN DEL REDACTOR) 
fo A 
"Nivel de detalle de los personajes .._.[ 3% | 
Nivel de detalle de los escenarios /entornos | 3% |Correctos 
_Animación / Movimientos de los personajes. | 2% [Malo 










ds e 
Efectos de sonido 


Las voces de los personajes son las mismas de los actores encargados del doblaje en la serie de tele- 
visión, lo que gustará a sus incondicionales y nos ayudará a meternos aún más en las tramas. 



















Jugabilidad 



















































«) las más detalladamente y CONTROLES Periodo a básico 
o es el llevarl as a ana | izar. Y, por últi- B ÁSI COS a COMP OO act A ada MODA 
del equipo CS O YY Mgameno O ee 
A , haton: Realismo De impresión 

de Miami... en profundidad las diferentes Botón Izquierdo: Intensidad O MA 
pruebas o preguntar a nuestros Confirmar selección Variedad desituaciones | 3% [Másquesuficiente 
compañeros, que nos orientarán Comportamiento de los adversarios e Alta donde es necesaria 
en la dirección buena. No vamos a negar que la ca- (Inteligencia Artificia)— 







Textos - Subtítulos 6 [Comincentes [70 


si conseguimos reunir todas las pacidad de sorpresa y la origi- Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5%. | Teclado-Ratón / Óptima 


piezas del rompecabezas y dar  nalidad va perdiendo pegada al 
con las claves del misterio habre- repetirse los mismos esquemas, Teléfono de asistencia técnica 1% [902 117808. 
mos terminado el caso y podre-  sinembargo se han potenciado Ayuda en internet 1% | No tiene (www.ubisoft.es) 


mos pasar al siguiente reto. otros detalles clave que con- INSTALACIÓN LEY ds E al 


vierten a «CSI Miami» en un tí- Dificultad de la primera instalación (comprobado) [2% | Arranque automático. 















10,00. : 



















ee . 0 ¿Indica espacio necesario en disco? > 151(1:414,2 Megabytes) 
VALORACION a '0 Sd completo y, también, (Espacio utilizado en Megab 
más la rgo. Por e jemp | o, a hora O a censo AI 


¿Indica espacio libre exist 
en disco? (comprobado) 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


En esta tercera entrega de la cada pista encontrada se puede 
serie «CSl», el teniente Horatio analizar más detenidamente 
y sus compañeros toman el para sonsacar aún más infor- 
relevo de Grissom y compa- mación. Además, también se ha Idioma de las instrucciones de instalación 


¿8% ñía, con un mismo plantea- dotado de mayor importancia a (comprobado) E PALAS 
dl miento de juego ENE las ne y todos los A O 
e interesantes casos equeños detalles que hacen A E 
: peg y PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO. (10,89) Más información en Pág.82 [10,00 

10% 
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e Castellano. 
















más complicada la investiga-  POSIBILIDADDE CONFIGURACIÓN | 49% 5.00 
ción.El resultado son casos más - Menús de configuración en castellano 10,00. 


desafiantes y un proceso mu- A fundidad de color 
cho más divertido. Ajustes de música efectos de sonido 

La sensación de estar dentro Ajustes de dificultad pe 
de un capítulo de la serie tele- 


OTROS DATOS j E A 
visiva se refuerza gracias en 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 2 | 5 misiones y 6 contenidos extra 
parte a unos gráficos mejora- 


dos pero, sobre todo, a las apa- 
sionantes tramas creadas por 
el mismísimo guionista de la 
serie. Otro defecto bien corre- 
gido es el que atañe a la dura- 
ción: ahora nos llevará más 
tiempo investigar y descubrir 
la verdad, lo que va en benefi- 
cio de la diversión. Y 





























- Dispositivos de control compatibles 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
 ordenador/en red, datos del fabricante) 
Corrección negativa ho 
MLS s, 


5) PRECIO/CALIDAD A 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,95 € 


Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 /8,50=2,35 = Sobresaliente 


Opciones de uardar partida (comprobado) 











1170 (Red Local/intemet 
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Se ha vuelto a apostar por el mismo tipo de desarrollo utilizado 
en las anteriores entregas, prueba de que funciona y de la buena 
acogida que ha tenido entre los jugadores. 
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OPCIONES MULTIJUGADOR ARMAMENTO REALDE STAR WARS 
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ROL ON-LINE e Épicas batallas nos aguardan en > 
las tierras de Norrath, como lobos solitarios o hd 
en compañía, para convertirnos en leyenda 


! 


so 


y nuestra vida en una gesta. 


n una tierra devastada 
por un meteorito que 
acabó con los rastros de 
toda civilización conocida, sin 
memoria ni conciencia de quién 
somos, despertamos en un bar- 
co destrozado por una tempes- 
tad que nos lleva hasta la Isla 
del Refugio, un lugar de paz y 
aprendizaje donde templar el 
espíritu antes de partir hacia la 
gran aventura de nuestra vida. 

Destino de héroe, corazón ex- 
plorador, debemos trazar nues- 
tra senda en busca de misiones 
que completar, en solitario o en 
compañía de otros aventureros 
que, como nosotros, recorren 
sin descanso la piel de Norrath. 





COMO SE JUEGA 


Las páginas de nuestra historia 
se empiezan a escribir en cuan- 
to ponemos un pie en la Isla del 
Refugio. En esta zona se nos 








presenta de forma sencilla 
las líneas maestras que marca- 
rán el desarrollo del juego, sin 
embargo eso no quiere decir 
que estemos ante una aventura 
lineal, todo lo contrario, será el 
jugador quién decida su desti- 
no y elija el camino a tomar. 

El mundo de «EverQuest 2» 
es un compendio de islas, di- 
ferenciadas por sus particu- 
laridades geográficas y el 
nivel que se exige al juga- 
dor para acceder a ca- 
da una de ellas. Pa- ¿$ 
rada obligada para A 
todo aventure- 
ro son las dos 
ciudades prin- 
cipales, Queynos y Freeport, 
centros de comercio donde po- 
dremos comprar comida, obje- 
tos, reparar la armadura o, sim- 
plemente, descansar. 

La primera elección que nos 
compete es asignar a nuestro 


TEA 


Los cuatro roles principales que tenemos a nuestra disposi- 
ción son Luchador OQ), Curandero 63, Explorador €) y Mago O). 
Combinando sus habilidades podremos crear un grupo imbatible. 


Mz 
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Algunas aventuras demandan más de seis ju- 
LJ gadores para terminarlas. Las incursiones de 24 
jugadores permiten vivir los encuentros más épicos. 















Nuevas aventuras más accesibles a todo tipo de jugadores, con- 
tenido variado y cientos de misiones para disfrutar. 


personaje uno de los cuatro ro- 
les principales existentes: Lu- 


chador, Curandero, Explorador y 


Mago. Estos cuatro arquetipos, 
según avancemos en el desa- 
rrollo y va- 
yamos adqui- 
riendo experiencia, 
se dividirán en nuevas 
subclases que tienen un ob- 
jetivo en cada situación. El 
B, Luchador recibe el daño 
me de los enemigos, el Cu- 
3 randero se ocupa de sa- 
nar a sus hermanos de ar- 
mas mientras el Explorador y el 
Mago se encargan de infligir el 
mayor daño posible. 


Podremos caracterizar a nuestro personaje 3 La Oportunidad Heroica se completa combi- 
de mil y una formas. Hay tantas opciones dis- ak 
ponibles que no veremos dos avatares iguales. 
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El interfaz es totalmente configurable y muy 
intuitivo. Se puede colocar cada ventana en el 
lugar que nos sea más cómodo. 


«EverQuest 2» es un juego de 
rol eminentemente interactivo. 
Estaremos en verdadero con- 
tacto con cuanto nos rodea, es- 
pecialmente con los personajes 
controlados por el servidor que 
nos darán misiones que debe- 
mos cumplir. Estas misiones, 
popularmente conocidas como 
“Quests” son búsquedas de di- 
versa naturaleza, algunas tan 
sencillas como llevar un paque- 
te a un sitio en concreto y otras 
tan arriesgadas como acabar 
con un dragón junto a varios 
compañeros de fatigas. Al com- 
pletar estas misiones consegui- 
remos experiencia, dinero o al- 


AA 





nando las habilidades de los miembros del gru- 
po para conseguir ataques devastadores o mejoras. 








gún objeto de singular valor co- 
mo suculenta retribución. 

Si algo resulta estimulante al 
formar parte de un juego on-li- 
ne con un mundo persistente 
de por medio, es la posiblidad 
de conocer a otras personas y 
establecer todo tipo de lazos 
para interactuar de numerosas 
maneras, y compartir mil y una 
aventuras y peligros. En algunas 
“Quests” particularmente com- 
plicadas, estas alianzas resultan 
imprescindibles para llevarlas a 
buen puerto, Generalmente, al 
terminarlas, nos brindarán una 
recompensa muy apreciable. 

Como no sólo de épica vive el 
jugador, además del arquetipo 
elegido en la Isla tendremos en 
nuestras manos la posibilidad 
de dedicarnos a cosas más 
prosaicas, como la elección 
de una profesión enfocada 
a la construcción de obje- 
tos. Hechizos, armaduras, 
joyas... existen numerosos 
trabajos a desempeñar para 
relajarnos de tanta lucha, * 
mejorar las estadísticas de => 


Los barcos son necesarios para explorar to- 5 Los artesanos tienen la posibilidad de crear 


dos los confines del nuevo Norrath. A bordo objetos para uso personal o para comerciar. 
también viviremos intensas luchas. Además, no por ello dejan de ser aventureros. 


say to the group “hueno, vamos aelo" 
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2 Las “Quests” son misiones a cumplir que Cada clase detenta numerosos hechizos que 1 O: jefes finales gozan de un tamaño impresionante, en 
suelen brindarnos interesantes historias y re- mejoran en mayor o menor medida la calidad consonancia con su tremendo poder. Contar con un buen gru- 
- compensas en función del grado de dificultad. ofensiva o defensiva de los miembros del grupo. po de amigos que nos respalde es esencial para derrotarles. 
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Muchas localizaciones han resistido al cataclismo y siguen presentes en «EverQuest 2», Runnyeye, 
la morada de los goblins, continua en pie, aunque en este nuevo mundo ha cambiado... y mucho. 


==) nuestro personaje y ganar 
dinero comerciando con todo 
tipo de pertrechos creados por 
nuestra propia mano. 


























VALORACIÓN 


Es Ma Ge La continuación del juego 
e da o. on-line más afamado de la 
| ha - historia no se ha aborda- 
0 PU => do desde la perspectiva de 
V una segunda parte sin 
más, sino que se trata de un 
nuevo desarrollo en 
toda regla, que 
mejora notable- 
mente los pun- 
tos más débiles 
del original. 
FÉ La primera evolu- 
4 ción remarcable está 
en su apartado gráfi- 
co, alcanzándose un 
nivel sin parangón. El mundo 
de Norrath ha cambiado du- 
rante los 500 años que han 
pasado y ahora los dife- 
rentes continentes se 


007) 
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La aedad de entornos existentes en elj juego es e emple: Po- 
dremos vivir toda clase de retos en castillos encantados, desiertos 
que son trampas mortales o junglas asfixiantes. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Menú contextual 
Teclado: 
JEJE]: Movimiento 


han fragmentado en preciosas 
islas a la deriva con ecosistemas 
como selvas, desiertos, tundras 
y peligrosos volcanes. 

Los programadores han que- 
rido hacer de «EverQuest 2» un 
título sencillo de jugar y que no 
exija mucha dedicación para 
aprovechar al máximo todas 
sus capacidades, problema que 
afecta a gran parte de los jue- 
gos on-line con mundos persis- 
tentes. Con los cambios opera- 
dos, basta tener un Luchador, 
Curandero, Explorador o Mago 
en el grupo para terminar cual- 
quier misión que se nos ponga 
por delante. Todo se ha simpli- 
ficado enormemente. 

Ahora es más intuitivo y ofre- 
ce cientos de tareas a realizar 
gracias a las miles de misiones 
disponibles, en inglés, la inclu- 
sión de profesiones para cons- 
truir objetos y los encuentros 
épicos para abrir nuevas zonas. 

«EverQuest 2» es el juego on- 
line más equilibrado y experto 
de la actualidad por los retos 
que ofrece, ya sea en solitario o 
acompañado, y los años de di- 
versión, si aguantamos pagan- 
do, que proporciona.** 
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_ VERSIÓN COMENTADA 
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RESULTADOS DEL TEST 
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EverQuest ll 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 
TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 
PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: Sony Online 
OTRAS VERSIONES: No 

ACTUALIZACIONES DEL JUEGO AUTOMÁTICAS 





Mus det 12 años 
Jugadores Expertos 


EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA: 











COMENTARIO DEL JUEGO 


sr Si buscamos dejarnos envolver por la épica, retos memorables y sobrevivir 
e 4 a gloriosas batallas en un mundo on-line persistente, este título es la 
” mejor opción que podemos encontrar. Divertido y atrayente como ninguno. 





CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos 









Música > [mA Excelente 410,00: 
Diálogos / Voces 
Jugabilidad 

































Periodo de aprendizaje básico Medio (tiene tutorial) 5,00 
para comprender el juego 1 AS 
Vida del juego 6 | Infinito 10,00. 
-AUMentO 6 |Sugerente 8,00. 
Realismo _ E % | Excepcional 10,00. 
Variedad de situaciones 1%] Muyelevada 900 
Comp 5% | Alta donde es necesaria 10,00 


MEE Artificial) 


Teléfono de asistencia técnica 


Ayuda en internet 


202 117803 























Dificultad de la primera instalación (comprobado) | Arranque automático. ]|- 
¿Indica espacio necesario en disco? No (4.220,9 Megabytes) 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido)... |] 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) — A 
Idioma de las instrucciones de instalación 

(comprobado) 

| MANUAL DE INSTRUCCIONES 3% 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO | 5,20% | 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO | 5,20% | 
_ POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN —— | 3% | 


Menús de configuración en castellano o O E ol adds e 
' Ajustes de resolución-profundidad de color [1% [Si 
Ajustes de música / efectos de sonido 












Adecuado (4,C.D,£,G,H.J 

Funciona con las 24 tar a 

Más información en Pág. 8 

O o TR 








Variedad de elementos del juego (comprobado) 
Idioma (comprobado) 


Número de servidores disponibles 

Periodo de tiempo necesario 

para crear una cuenta (comprobado) 
Número máximo de personajes 
por cuenta (comprobado) 

| Bonos mensuales (tipo, comprobado) 



















Soporte para headsets 
(auriculares y micrófono, comprobado) 


Conexión telefónica 
(módem 56K, franja horaria de prueba) 
Conexión de banda ancha 

- (ADSL 512 MB, franja horaria de prueba) 
- Conexión de banda ancha 10,00 
Conexión de alta velocidad 
(ISDN, horario de prueba) 






ss E 
mentado: pOr el distribuidor 


44,99 € 
y sin incluir costes de conexión) 


Tarifa de registro (Al crear la cuenta en el servidor) | 0 € 
Tarifa básica (para 6 meses de suscripción al juego) | 69,18 € 


114,17 / 7,75 = 14,73 = Deficiente 
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Por sólo 
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a cantante transalpina 

Gallia ha sido invitada pa- 

ra amenizar la celebración 
de la onomástica de un impor- 
tante miembro del gobierno bri- 
tánico, pero para Lord Caven- 
dish-Smith, responsable de la 
seguridad, su reputación no es 
suficiente y decide pedir a su 
amigo Sherlock Holmes una opi- 
nión de primera mano. Acompa- 
ñado de su inseparable Watson 
O — asistiráa la fiesta de bienvenida 
EE” queSir Bromsby ofrecerá en ho- 
E nor de su primogénita en su 
mansión de Sherringford Hall, 
donde la dama cantará dejando 
constancia sobre sus méritos ar- 
tísticos. Para sorpresa de todos 
los presentes, la recepción acaba 
en tragedia cuando Sir Bromsby 
es abatido por un disparo. Aun- 
que todos las sospechas de la 
autoría del asesinato recaen so- 


ene 





Pd O do El bre la heredera de la víctima, 

i al NS UT E Sherlock Holmes intuye que al- 

y $ ; E Me guien más puede estar detrás de 
E O E 2 | TEA este macabro acontecimiento. 
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«Sherlock Holmes El Pendiente 


AVENTURA + Un de Plata» es una aventura gráfi- 
muerto de alcurnia, ca tradicional en el sentido en 

o que la mecánica de juego gira 
una diva italiana, un entorno al manejo del inventa- 


pendiente de plata y  rioyal control del personaje por 


a algunos sospechosos medio del puntero del ratón. 
son las claves de este Como es norma en este tipo de 
aventuras, la investigación y ul- 


apasionante caso. terior obtención de pistas se ar- 






M 
talles 4), en principio irrelevantes, que podremos 3 y demás información €) que Holmes obtiene, 
el inventario €). es sencillo con la ayuda del cuaderno de notas. 
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1 interrogar alos invitados a la fiesta de recepción de la seño- A El laboratorio de Holmes, en Baker Street, nos El Inspector Lestrade también tendrá algo 
rita Bromsby es la primera tarea que debe llevar a cabo Sher- ayudará a obtener pruebas físicas de donde, en que decir en el caso. Las conversaciones con él 
lock Holmes. Sus testimonios serán clave para el caso. un principio, sólo tenemos indicios. estarán cargadas de buenas interpretaciones. 


e METE 


VERSIÓN COMENTADA | 
RESULTADOS DEL TEST Min 


| Sherlock Holmes El Pendiente de Plata 


DISTRIBUIDOR: Nobilis 
| 88] TEL. INFORMACIÓN: 91 310 67 14 FAX: 91 319 32 95 
a o A PRODUCTOR: Nobilis 
708] DESARROLLADOR: Frogwares 
Í OTRAS VERSIONES: No 






LS31 


Mayores de 7 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


A ÓN 
PA A ro o rn me nep PAR OA ARPA AA o roo A arms retenes 


COMENTARIO DEL JUEGO 
o La magnífica realización de todo el juego se ve algo enturbiada por la 





La lupa de Sherlock Holmes alcanzará a ver to- 
dos aquellos detalles que a simple vista no pare- 
cen especialmente relevantes. . 


Al llegar la noche se nos someterá a un estricto 
examen en el que se nos preguntará por todas 
las pistas y testimonios obtenidos durante el día. 


dificultad de encontrar determinadas pistas, así como por una cierta | 
linealidad. Aunque como aventura, nos mantiene divertidos e interesados. | 








CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL BEDACI0R 
Gráficos A | 
Nivel de detalle de los personajes | 
“Nivel de detalle dos ULT A A 
Animación / Movimiéntos de los personajes — 
Efectos especiales 















Sonido 
Efectos de sonido. 
Diálogos / Voces ES 
¡Jugabilidad 

Periodo de aprendizaje básico 

para comprender el juego 


























La legendaria calle de Baker Street, el cuartel hos dfileans son ASAS y a veces salon pe- E un A ia Prncnnd delamedia | 
general de Holmes y Watson, es el lugaridealpa- sados, pero todos ellos están cargados de senti- o 304 Destacable 
ra reflexionar acerca de lo ocurrido. do e información útil. Nada es desechable. | Intensidad > Escasa 

| Variedad desituaciones A 


ticula alrededor de dos acciones: 
hablar con todos los personajes 
de la historia, los asistentes al ac- 
to, e inspeccionar hasta el último 
rincón del área de juego, es de- 
cir, la mansión de Sir Bromsby. 
Para esta tarea, contaremos con 
las tres herramientas básicas 
dentro del inventario: la lupa, el 
tubo de ensayo y el metro. 

El primer gran hándicap con 
que nos toparemos es el proceso 
de recopilación de pistas mismo. 
Es obvio que un detective debe 
ser lo más meticuloso posible y 
que lleva su tiempo registrar el 
lugar del crimen para obtener 
cualquier indicio que nos permi- 
ta explicar los hechos, pero pue- 
de llegar a resultar bastante pe- 
sado mover el ratón por cada 
píxel de la pantalla en 
busca de esa evidencia 
que nos permita hacer f 
progresos en la investi- is 
gación. De hecho, al- 
gunas pruebas están 
tan perfectamente ca- 
mufladas entre los ele- 
mentos del escenario, y 
son tan minúsculas, que 
localizarlas puede con- 
ducirnos irremedia- | 
blemente a la 
deses- 
pera- 


















ción absoluta. Realmente, cono- 
ceremos cuán tediosa y elabora- 
da puede resultar la labor inves- 
tigadora de Holmes. 


VALORACIÓN 


En conjunto, «Sherlock Holmes 
el Pendiente de Plata» es una 
aventura muy bien realizada, 
con un nivel gráfico bastante lo- 
grado y unos extensos e intere- 
santes diálogos que camuflan 
las pistas necesarias para resol- 
ver el caso. Pero también mues- 
tra algunas sombras. 

Para empezar, resulta “algo 
complicado el control con el ra- 
tón, en especial al tratar de pa- 
sar de una habitación a otra, ya 

que las zonas marcadas para 
este propósito se distin- 
guen con dificultad. 
Además, se le puede 
achacar un exceso de 
linealidad.Por ejem- 
"0 plo, la primera parte 
y del juego, que se de- 
 sarrolla en la mansión 
' del Sr. Bromsby, nos obli- 
ga a permanecer en dicha 
localización hasta que 
consigamos dar 
con todas 






CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Hablar, desplazarse, 
seleccionar objetos 
Botón Derecho: 
Mostrar Inventario 


las pistas y hayamos interroga- 
do a cada testigo. De este modo, 
cada vez que intentemos salir 
por la puerta de la mansión un 
mensaje nos indicará que toda- 
vía no hemos terminado los tra- 
bajos de búsqueda de eviden- 
cias, anulando así el factor de 
incertidumbre connatural a la 
resolución de todo misterio, 
pues en todo momento sabe- 
mos si hemos pasado algo por 
alto y más que olfato investiga- 
dor se nos exige método. 

En cualquier caso, por realiza- 
ción, duración e intensidad del 
guión, pese a no inspirarse en los 
relatos de Sir Arthur Conan Doy- 
le, podemos decir que se trata de 
una buena aventura, con el ali- 
ciente de encarnar a los míticos 
Holmes y Watson y combinar sus 
descubrimientos por separado 
para dar con pistas fiables. 


O Direcciones de Internet — (3) pág.104 
PA ¿Funciona en mi PC? pág.82 


iz 


























' Comportamiento de los adversarios No es necesaria 
(IteigenciaArifiia) ce 
Textos - Subtítulos Textos profesionales 


| Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 59 | Teclado / Con fallos — 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


Teléfono de asistencia técnica | 1% (902013321 
1% | Notiene (www.nobilisberica.com) 


¡ Ayuda en internet 

| INSTALACIÓN 

Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? | 0,5% | No (49,37 Megabytes) 

| (Espacio utlizado en Megabytes, medido) EE o 
indiaesradolivesxstene MN TN 














en disco? (comprobado) 
Desinstalación 10 [34 Megabytes 
_(Datos restantes no desinstalados, medido) > 
Idioma de las instrucciones de instalación | o y asrelano O 






(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES ENE E 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO (10,89) Funciona on las 24 tarjetas [10,00 | 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,89 Más información en Pág.82 | 7,60 | 
co ts cano ar 


¡ Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 1 
emúsica / efectos de sonido 
- Ajustes de dificultad 

OTROS DATOS 
| Variedad de elementos del juego (comprobado) 




















' Opciones de guardar partida (comprobado) sE 
| Dispositivos de control compatibles. 
' Idioma (comprobado) DO | 
Número máximo de jugadores (en el mismo — | 0% |1/0 (Red Local/Interme) |. 


ordenador/en red, datos del fabricante) 





Suficiente 


Tas, 95€ 
44,95 / 8,09 = 5,56 = Suficiente 


A A 





Prod An Dor Al distribuidor 
Cálculo de la nota precio/calidad 





TEST 





PAINKILLE 


Battle Out of He 


CIÓN e El penar del alma errante de Daniel 
os no ha terminado aún: diez nuevos 
niveles infestados de abominaciones 
infernales le separan de la... ¿salvación? 


sta primera expansión 

retoma la historia en el 

punto donde la dejó el 
original, con Lucifer derrotado y 
nuestro héroe aún atrapado en 
los confines del infierno. Lejos de 
acabarse los problemas y tribu- 
laciones del alma en pena de 
Garner, se le viene encima un 
nuevo príncipe de los avernos, 
Alastor, quien está planeando 
asaltar el purgatorio con un te- 
rrorífico ejército de criaturas de- 
moníacas. Evitar esta invasión 
será nuestra siguiente misión. 


CÁAÁMO CE TIEGA 
COMO SE JUEGA 


Monstruosidades, cubos de he- 
moglobina y acción torrencial 
en primera persona son las se- 
ñas de identidad de «Painkiller». 
Y para mantenernos de una pie- 
za a lo largo de los caóticos ma- 
pas de esta infernal pesadilla, 
necesitaremos andar rápidos de 


reflejos y usar sin complejos to- 
da la potencia de fuego que el 
juego pone a nuestro servicio, 

Nuestra principal preocupa- 
ción serán los abominables seres 
que continuamente nos abor- 
dan cuerpo a cuerpo, por lo que 
la elección del arma a usar es 
primordial. Las hay de todos los 
colores: recortadas que desha- 
cen al enemigo, un lanza-estacas 
de efectos devastadores, etc. 

En un juego de estas caracte- 
rísticas, la munición e Ítems co- 
mo vida o armadura son básicos, 
así que debemos registrar cada 
rincón del mapa.Además, al mo- 
rirlos enemigos sueltan una bo- 
la verde que repone energía. 


VALORACION 
Poco tiempo ha tardado en con- 
tar con una expansión uno de 
los mejores juegos de acción di- 
recta en primera persona del pa- 


T E cuida Patidora no podía faltar en esta expansión. Es 
una delicia triturar enemigos en las distancias cortas. 





>si el enemigo se acerca lleno: las =» Lalanzadora de estacas y su mira telescópica 


2 






A 


sado año, señal de 
que la afición se 
quedó con ganas 
de seguir paseán- 
dose arma en ristre A 
por los sobrecoge- ' e 
dores parajes de 
Purgatorio e Infierno. 

Estos diez nuevos nive- 
les abundan como era de espe- 


raren la misma 
fórmula gana- 
dora, concre- 
tada en un si- 

if tema dejuego 
/ muy sencillo, 

- disparar sin fre- 
no ni pausa y 
una rapidez de re- 
flejos de medalla olímpica 


'GA PASO A PASO: DE TURISMO POR EL INFIERN? 


pd 









pues son muy efectivos en el cuerpo a cepo: son la mejor receta contra pS 





A El descomuñal tamaño de US TE pto novia: O abu E ahí E se as indi 


amilana. Habrá que pensar cómo meterles mano. do nuevos adversarios como payasos malignos. 





ANA 
ES e 
algo excesivos, peró + 
ESTAS 
por el Infierno y no 
Art 


Li 
y el ) 
, S j 
Pe Mr 


Mi Se han peepanda diez nuevos mapas, entre lu que destaca Lo- 
' Puy dali un interma! pares! pis entretenimiento paras dementes. 


para zafarse y abatir al tropel de 
enemigos que constantemente 
se nos viene encima. 

Esta fórmula a piñón fijo bien 
podría hacerse monótona, pero 
el ritmo endiablado, la magnifi- 
cencia de los escenarios y esos 
soberbios jefes finales nos ten- 
drán pegados a la pantalla, so- 
bre todo estos últimos que se 
convierten en un reto de consi- 
deración que conseguirá picar al 
jugador más escéptico 

Tanto los mapas como los ene- 
migos parecen haber sido dise- 
ñadpos para herir nuestra sensi- 
bilidad, de hecho, en el Infierno 
el líquido elemento por excelen- 
cia parece ser la sangre, y la car- 
ga de violencia es enorme. Por lo 
demás, diversión garantizada. “+ 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Diparo principal 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 
Rueda del Ratón: 
Selección de arma 

Teclado: 

al Avanzar 

(s]: Retroceder 

a Izquierda 


Eu Salto 


(E) Direcciones de Internet pág.104 
Ez Eg] ¿funciona en mi PC? 39. 





| 














— VERSIÓN ¡COMENTADA 
1 CD (Win ETA 






RESULTADOS DEL TEST 
Painkiller Battle Out of Hell 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play 

TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 
PRODUCTOR: Dreamcatcher 

DESARROLLADOR: People Can Fly 

OTRAS VERSIONES: No 


Pron 
ERA SENA 


e a E 


EDAD RECOMENDADA: E de 16 años ] 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 





COMENTARIO DEL JUEGO 


Aprensivos y estresados abstenerse porque violencia y acción hay para 
a exportar en esta primera expansión para «Painkiller». Las abominaciones 





infernales no nos dejarán un instante.Terminaremos encharcados... 


AR e A 


Porcentaje Nota 






CALIDAD DEL JUEGO 
_COPINIÓN DEL REDACTOR ) 








LA 


Nivel de detalle de los personajes. 
Niveld de detalle de los escenarios / entornos. 


Periodo de aprendizaje básico 

ara comprender el juego 
Vida del juego E 
Realismo 

Intensidad — ES 
Variedad de situaciones EN 
- Comportamiento de los adversarios - 
(Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos 
Control adecuado por tipo de; 

- SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica. 

¿ juda en internet 
Dutadelpineo instalación (comprobado), 
¿Indica espacio necesario en disco? i 
- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) — | O 
Idioma de las instrucciones de instalación Castellano 

(comprobado) 10,00. 
- MANUAL DE INSTRUCCIONES TA 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,89 Funciona con las 24'arjetas [10,00 
A OO OEA 
OE 





4e Y 0 TU Ae % E y e 
El nivel gráfico e es ¡extracrdinaria, con escenarios muy bien in 
tallados, elos y AnS que crean el ambiente pop 








No (1.052,4 Megabytes) ls 








Las apariencias engañan, pero el tamaño 08 las j jeringas no deja 
sugar a AS estas enfermeras. no vienen a aliviar nuestro dolor. Ajus 1-pr olor 
118! LAS neon - Ajustes de música / efectos de sonido. 


Ajustes de dificultad 


Opciones d de > guardar partida (comprobado) y 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo 


ordenador/en red, datos del fabricante) 





Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DELTEST 





PRECIO/CALIDAD AOS 


es escenarios como ala montaña rusa, resultan algo mare- 
antes. Tanta vuelta y revuelta puede alborotarnos el estómago. 





Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 8,14= 2,45 = Sobresaliente 





Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,95 € | 
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uelven con más ganas 
de guerra que nunca 
los gusanos más gam- 
berretes y macarras de la histo- 
ria de los videojuegos. 
Su idea de la diversión no ha 
variado un ápice, es decir, zu- 
rrarse entre ellos y hacerse todo 
tipo de malévolas jugarretas, 
e pero ahora parapetados tras 
E fortificaciones y castillos a lo 
: largo de diversos escenarios, 
que nos llevarán desde el Anti- 
guo Egipto hasta la épica bata- 
lla por Troya. ¿El objetivo?: ba- 
rrer al contrario y conducir a 
nuestros gusanos a la victoria. 





En la mejortradición | j , a o NS 
medieval, en esta núeva Nur s Se IEA OE CÓMO SE JUEGA 
entrega los gusanos s aa ma E. > 
dedicarán a asaltar 
defender fortalezas, 


Al inicio del juego nos encon- 
traremos una seria de fases de 
entrenamiento diseñadas para 
enseñarnos a utilizar las cáma- 


DEINE DALA 
PONGO LA BALA 


«=>» Provistos del arma de puño que encontrare- 
Z mos en la caja, regresamos a las dianas y le ati- 
% zamos un buen golpe para eliminar la primera. 





Nit tro objetivo inmediato consiste en n localizar los diversos 4 En algunas ocasiones resulta más raciVO 
1 cofres que están esparcidos por la superficie de la isla con ob- emplear un golpe de rango corto, sobre todo si 
jeto de destruir posteriormente las dianas. el enemigo anda al borde de un acantilado. 





S FORTS 


SE 


JE 





S| 


ESTRATEGIA +» Tan simpáticos y revoltosos 
como despiadados con sus congéneres 
vuelven los gusanos, incorporando ahora 
edificios y fortalezas a sus tácticas de guerra. 


ras, a construir las fortificacio- 
nes, hacernos al control de los 
gusanos y conocer los usos de 
las diferentes armas. Desde lue- 
go, pasar el tutorial es obligado 
para aquellos que se aproximen 
por primera vez a a esta saga Si 
quieren aprender los conceptos 
básicos del juego. 

El desarrollo del modo campa- 
ña presenta una novedosa y re- 
frescante adición a la saga con 
la inclusión de los edificios. Su 
presencia hará las batallas más 
complejas, pues nos veremos 
obligados a defender nuestro 
fuerte para poder conquistar el 
terreno, además de que se re- 
querirán torreones para hacer 
uso de las armas especiales. 

Hay varios tipos de edificios, 
cada uno con una finalidad 
práctica determinada. Los hos- 
pitales, por ejemplo, nos dan la 





o] Si AS la teclal e] obtendremos una vista 
) general de la zona, a modo de mapa, que nos 
facilitará la localización de la siguiente caja. 





E Los ataques dir ectos son nocivos aunque un 
) gusano no la espichará con un solo golpe. En 
cambio, si cae al agua la muerte es segura. 





[VERSIÓN COMENTADA | 
PC-CD (Win ETA O 





ARARDAO DEL TEST 
| ] Worms Forts Under Siege 


| isteiBuinor: Atari 
TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX: 91 329 21 00 
PRODUCTOR: Sega 
Ware] DESARROLLADOR: Team 17 
IF E| OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 





COMENTARIO DEL JUEGO 
o Una nueva entrega de la serie «Worms» que conserva las formas y maneras 





que la han caracterizado desde sus inicios. Esta vez el objetivo de estos 
sádicos y gamberretes gusanos es defender y tomar fortificaciones. | 


El desarrollo es el habitual en todos los títulos 
de esta saga, pero con la novedad de las fortifi- 
caciones para potenciar la variedad y diversión. 


Los faros son indestructibles y nos ayudarán a 
conectar nuestros edificios para poder expandir- 
nos por el terreno del escenario. 





L53L 


2 = > e === 





Los gusanos siguen siendo tan peleones y gra- 
ciosos como siempre. No hay más que atender las 
hilarantes perlas que sueltan por la boca. 


posibilidad de resucitar a los 
gusanos caídos, que serán le- 
gión dado lo encarnizado de los 
combates, mientras los labora- 
torios proporcionan mayor po- 
tencia al amplio arsenal dispo- 
nible y, por último las fábricas 
de armas nos garantizan 
cajones de proyectiles “4 
en abundancia, desper- 
digados pródigamente 
por todos los rincones 
del escenario. 

La principal gracia 
de «Woms Forts Un- 
der Siege» está, co- MM 
mo sucedía en an- MM 
teriores entregas, 
en colocar estraté- MB 
gicamente sobre el MM 
escenario a nues- MM 
tro ejército de gu- 
sanos para frenar MM 
al rival y tenderle A 
letales embosca- MM 
das. Disponemos : 
de un tiempo lí- MM 
mite para colocar MA 
a nuestros gue- MN 
rreros para salva- MR 
guardar la for- Hi 






AAA 






















! TA Dave! 


ES A ore a 
f ur UN 
l Es >. 
yn 


tificación y evitar que sucumba 
ante los disparos y ataques del 
feroz y pertinaz enemigo. 


VALORACIÓN 


Nos encontramos ante la 
enésima entrega de la 
popular serie «Worms», 
tan divertida como 
siempre, pero ade- 
más con un intere- 
sante hallazgo co- 
A mo es la inclusión 
| | de edificios, que 
|| sirven tanto para 
potenciar ese ca- 
rácter eminente- 
mente es- 
/ tratégico 
del juego co- 
mo para insu- 
flarle variedad 
y complejidad. 
Así, la construcción de edifi- 
cios se convierte en la principal 
fuente de diversión, ya que nos 
obliga a crear estrategias más 
elaboradas en cada movimien- 
to, a la vez que se revelan como 
elementos vitales para la uti- 
lización de armas más po- 
tentes con las que de- 
vastar al enemigo. 
Como más y me- 
jor se disfruta es- 
te programa es 
desafiando a varios 













Colocar a los gusanos en los torreones de nues- 
tra fortificación nos proporcionará una posición 
privilegiada para acabar con los enemigos. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Diparo principal 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 
Teglado: 
[JEJ TJ): Movimiento “gus” 


amigos en el mismo ordenador, 
ya que los combates por turnos 
nos permiten gozar de una ac- 
ción táctica sin prisas, pero sin 
pausa, lo que resulta funda- 
mental para no aburrirse espe- 
rando nuestro turno. 

Sin duda, «Worms Forts Under 
Siege» se destapa como un 
interesante y exigente reto, gra- 
cias a Su dificultad progresiva 
que nos va obligando a afinar 
cada vez más la puntería y 
nuestra pericia ubicando a los 
camaradas gusanos. Su renova- 
do desarrollo encantará a los ju- 
gadores asiduos de esta serie y 
despertará el “gusanillo” a los 
recién llegados, que se lo pasa- 
rán realmente pipa con su sal- 
vaje y tronchante sentido del 
humor, La diversión está plena- 
mente garantizada. + 


e Direcciones de Internet (% pág.104 








| AO pes AECAGIAn : 





38% 6,29 
Es 30 no E E mo 













CALIDAD DEL JUEGO 


Corecios AC ANCIPOO RV ers 
Muy correctos | 600 


Md de dele a los personajes | 


Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Animación / Movimientos de los personajes 


Efectos especiales 


[Acertados 

Normalesión o 0 
Jugabilidad FATE 
Periodo de aprendizaje básico 
_ara comprender el juego 
Realismo 
Intensidad 
Variedad desituaciones Ear 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 


Teléfono de asistencia técnica e 


Ayuda en internet 


- INSTALACIÓN 


| Arranque automático 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) ranque automático 
(746,2 Megabytes) 


¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
—Desinstalación 

- (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 


(comprobado) 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN EE 
Menús de configuración en castellano ! SÍ 


Ajustes d de resolución- profundidad d dec color ( 


, música / / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 











- Opciones de guardar partida (comprobado) 

' Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo. 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 








PRECIO/CALIDAD. | Bien 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,95 € 


Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 / 7,82 = 3,83 = Bien 
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Racing Game 
VELOCIDAD + Haz rugir el motor de los vehículos 


deportivos que se dan cita en la competición FIA 
GT, donde sólo los más fieros sobreviven. 


a FIA GT es una durísima 

competición que exige 

una perfecta simbiosis 
entre los pilotos más arrojados y 
duchos en el arte de la conduc- 
ción y los vehículos más po- 
tentes para lograr la victoria. 


CÓMO SE JUEGA 


Dos modos de juego, dos estilos 
de pilotaje radicalmente dife- 
rentes y un nivel de dificultad 
que se dispara de forma salvaje. 

Esto es lo primero que notare- 
mos al ponernos a jugar con 
«GTR» y comprobar cómo varía 
la conducción dependiendo de 
si estamos en el modo Arcade o 
en el Semi-Profesional. Pasare- 
mos de no preocuparnos más 
que por acelerar, frenar y girar el 
volante, a manejar un montón 
de parámetros para que el coche 


pe 


ATA 
Y 





Antes de comenzar la carrera debemos poner a 
punto nuestro bólido en los boxes y hacer vuelta 
rápida para comandar la parrilla de salida. 


siga a duras penas sobre la pis- 
ta. Realmente, habrá que derro- 
char pericia y conocimientos pa- 
ra competir en los diferentes 
circuitos reales incluidos y de- 
fendernos de las acometidas de 
56 oponentes que no tendrán 
piedad de nosotros. 

Tanta competitividad nos obli- 
gará a apurar cada frenada, an- 
dar listo para coger siempre el si- 
tio bueno en las curvas, tapar los 
huecos para evitar que los riva- 
les nos adelanten y trazar a la 
perfección para no empotrarnos 
contra las protecciones. 

En el modo Semi-profesional, 
además, debemos ir controlan- 
do la mecánica del coche. Unos 
indicadores luminosos nos seña- 
lan si algo falla en el motor, las 
ruedas o la carrocería. Para arre- 
glar cualquier desajuste debe- 
mos entrar en el “pit”. 


La salida no se realiza detenidos sino lanzada. 
Seguimos al vehículo del juez hasta que dé el 
pistoletazo de salida que inicia la carrera. 
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AP E ES 
CONTROLES 
BASICOS 
Volante 
Volante: Giro 
izquierda/derecha 
Subir marcha 








Bajar marcha 
Acelerar 
Frenar 


VALORACIÓN 


Tan sencillo como exigente se 
presenta este «GTR», depen- 
diendo del modo que elijamos, 
pero siempre una delicia condu- 
cir estas bestias de alta compe- 
tición por el trazado de los cir- 
cuitos oficiales del campeonato, 
que han sido copiados milimé- 
tricamente mediante GPS. 
Adecuado para todos los nive- 
les de experiencia, pero con una 
curva de dificultad excesiva. 


Direcciones de Internet 


FA] ¿Funciona en mi PC? Pág.82 


Pág. 104. 
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PS 


_— VERSIÓN COMENTADA 
RESULTADOS DEL TEST PC-CD (Win 98/ME/XP) 


GTRFIA GT Racing Game 


B2 DisTrRIBUIDOR: Atari 

(TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX: 91 329 21 00 
«| PRODUCTOR: 10Tacle Studios 

DESARROLLADOR: Simbid Development Team 

M8] OTRAS VERSIONES: No 

BE ACTUALIZACIÓN DISPONIBLE EN: Pág. 105 





Mayores de 3 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 


; 











E, Juego apto para todos los niveles de experiencia que no nos exige un grado 
) de conducción muy elevado pero que puede complicarse si así lo queremos. 
Gráficamente elaborado, puede ser una buena opción de entretenimiento. 


Porcentaje | Nota 


EI] 
E IO 









CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos 

Nivel de detalle de los personajes | 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


















Animación / Movimientos de los personajes | 2% |Correctos _..[400. 


Efectos especiales 
1 Tecnología 











Diálogos /Voces 


plc 











Periodo de aprendizaje básico Considerable 
Para comprender el juego 
Vida del juego pis 
Realismo 
Variedad de situaciones... 13% 
Comportamiento de los adversarios 

(Inteligencia Artificial) Wo 
_Textos - Subtítulos Sn tadudr A 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% | Volante / Sin problemas 7,00 
_SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE | 2% | [300| 
_Teléfono de asistencia técnica 1 1917470315 
Ayuda en intemet 














No es necesario eN 
| Muy conseguido | 
| Constante 
Limitada 

















































1% | No tiene (www.es.atari.com) 










Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado). 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) | 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN ETRE AR 
_Menús de configuración en castellano || 
Ajustes de resolución-profundidad de color [1 
Ajustes de música /'efectos de sonido. 


0,5% | 54(1.025,2 Megabytes) 











[0 Megabytes - 
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- Opciones de guardar partida (comprobado) [2% | Enmomentos concretos | 7, 
Dispositivos de control compatibles... 1% | Teclado, Pad de control, Volante — [8 
Idioma (comprobado) | Inglés 


Número máximo de jugadores (en el mismo — | 0% 1/16 (Red Local/Inteme) | 


ordenador/en red, datos del fabricante) 
TOO EN AN AO 























Corrección positiva 


Corrección negativa 








4 


PA 'RECIO/CA LIDAD ke 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € 
Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 7,86 = 6,35 = Suficiente 
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ESTRATEGIA + Homenaje español a esas 

“anónimas” hazañas de sabotaje llevadas a 
cabo por pequeños comandos que quizá no 
deciden una guerra pero enseñan a ganarla. 


| 2 Abriendo el zoom obtenemos una 
mejor imagen global de la zona. Per- 
¡demos definición para ganar visibilidad. 


Utilizar las esquinas para esconder- 
nos se hace indispensable para salvar 
el pellejo en muchas ocasiones. 


1 Algunos vehículos se pueden utili- 
zar para trasladar a los miembros del 
comando de un lugar a otro. 


ommandos Saga» reune 
en un único pack la ex- 
cepcional trilogía “made 
in Spain” ambientada en la || 
Guerra Mundial, compuesta por 
«Commandos Behind Enemy Li- 
nes» y su expansión, «Comman- 
dos 2 Men of Courage» y «Com- 
mandos 3 Destination Berlin». 
Los protagonistas son un gru- 
po de especialistas que han de 
compenetrar sus habilidades 
para desbaratar los planes del 
Eje a lo largo de un amplio re- 
pertorio de misiones, que abar- 
can diferentes fases del conflic- 
to y diversos escenarios clave. 


El “modus operandi” es idéntico 
para los tres títulos: un comando 
de soldados de élite especializa- 
dos en misiones de infiltración 

y sabotaje ha 

de enfrentarse ME. 
a diversos ma- MEA 
pas que recrean y 
escenarios clave 

de la Il Guerra 
Mundial vigila- 

dos por el ene- 

migo, donde nos 
tocará cumplir una 
serie de objetivos 
que varían según la 
misión.La clave del éxi- 
to está en una buena 
planificación táctica 
basada en la perfec- 
ta combinación de 

las habilidades 
únicas que posee 
cada miembro del 


la 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Selección 

Teclado: 

(rs): Objetivos 

(+7]: Ver las puertas y cajas 

(1sJ: Ver enemigos 

[2]: Observar 

(1): Boina verde 

[2]: Francotirador 

[3]: Buzo 

[4]: Artificiero 

(5): Espía 

(6): Ladrón 


equipo. Por ejemplo, el boina 
verde goza de mayor resistencia 
y una descomunal fuerza que le 
permite reducir a cual- 
quier soldado enemigo, 
mientras el ladrón es 


MS ágily silencioso, lo que le 


hace idóneo para colarse 

-enlos lugares mejor 
Ds protegidos. 

Seremos cautos 

y metódicos al 

afrontar cada 

misión y tener pre- 

sente que los me- 

jores aliados serán 

la paciencia y la 

observación de 

la rutina de la 

guardia. Sa- 

ber qué hace 

cada enemigo, cómo y 

cuándo es vital para di- 

señar la táctica que nos 


1 Es posible colarse en los edificios 2 Utilizar las diferentes cám - 


por las ventanas o puertas, pero cui- 
dado, también hay vigilancia interior. 


ra saber qué ocurre en cada zona nos 
ayuda a plantear nuestra acciones. 


E a RA 
E 


anquilidad la estrategia a utilizar en cada escenario. 
Muchas fortalezas parecen inexpugnables, pero siempre tienen un punto débil. 


Juegos 








permita alcanzar el objetivo y 
eludir enfrentamientos directos 
innecesarios. Por el contrario, 
precipitarse es ir a ciegas y 
arriesgarnos a que nos descu- 
bran, den la voz de alarma y la 
misión se vaya al garete si no lo- 
gramos huir para escondernos lo 
antes posible. 

Cada comando posee un in- 
ventario donde podremos guar- 
dar diferentes objetos. Ya sean 
armas con las que luchar, unifor- 
mes enemigos con los que pasar 
inadvertidos o somníferos para 
acabar con los perros. Todos es- 
tos objetos los encontraremos a 
lo largo y ancho de cada mapa. 


VALORACIÓN 


Estamos ante la recopilación de- 
finitiva de uno de los mejores 
desarrollos que haya alumbrado 
el género de la estrategia y la in- 


El objetivo en todos los juegos es coordinar a los comandos para 
finalizar las misiones más arduas y peligrosas de la Il Guerra Mundial. 


dustria del videojuego español. 

Cierto es que las continuas re- 
voluciones tecnológicas han he- 
cho mella en la primera parte y 
su expansión, pero el nivel de di- 
versión no ha bajado un ápice, 
como bien saben aquellos que 
hayan vuelto a jugar sus emo- 
cionantes mapas. 

Las mejoras gráficas y el ajuste 
de diversos aspectos del juego 
deja a las dos últimas entregas 
de la saga como las joyas de la 
corona; con más acción, misio- 
nes más largas y pensadas y una 
capacidad brutal para sumergir 
y alentar al personaje en el cum- 
plimiento de los objetivos. 

«Commandos Saga» es sinóni- 
mo de calidad, diversión y horas 
de juego.Indispensable. 2 





E Direcciones de Internet 


rd ¿Funciona en mi PC? pág.82 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: COMMANDOS 3 





1 Todas las misiones se basan en hechos reales, al igual que 
algunos eventos. Aquí vemos a Hitler arengando a la tropa. 





Las incursiones resultan 
tan complicadas como en 
un conflicto bélico real. 


La mayoría de las veces la 
misión consistirá en sabo- 
tear objetivos del II! Reich. 


A ERSIÓN COMENTADA 
DOS 





RESULTADOS DEL TEST 
Commandos Saga 


DISTRIBUIDOR: Proein 
TEL. DE INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: Eidos 
DESARROLLADOR: Pyro Studios 
OTRAS VERSIONES: No 
da E ANREEIAEAGIR an a AE det 123 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMMANDOS 
EY 








Atractiva OEA que dl ES ES ed de una saga que ha hecho las delicias de los amantes de la a 
“pata negra” gracias a un desarrollo espectacular y unas misiones realmente desafiantes. Para aquellos que aún no hayan 
degustado este superventas de lujo, «Commandos Saga» es un deber ineludible. No lo dejes pasar. 


Porcentaje | 
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Nivel de detalle de los personajes 


Nivel de detalle de los escenarios / entomos | 3% e. 
jentos de los spersonajes | 2% |Correctos o 


¡Efectos especiales 
Tecnología 
¡Sonido 





E 'Diogos/ Voces 






Periodo de aprendizaje básico | | 
|paracomprendereljuego A. AE 
Vidadeljuego de | 
Realismo 

[Intensidad e 
Comportamiento delos adversarios - | | 
(Inteligencia Artífidal) 


Textos - Subtítulos ES 













Api 


Ino Ande] 














a mi 






Teléfono deasstendatégica [MES 6007] 910 
19% | Notiene (www.proein.es) ¡ 





























| Dicld dela primera instalación (comprobado) [2% | Arranque automático 

| indica espacio necesario en disco? 0 50% | S1(140,01 Megabytes) - 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 

¿Indica espacio libre existente 

endisco? (comprobado) 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 

Idioma delas instrucciones de instalación 
(comprobado) 


¡00 | Arranque automático. 110,00 
| S1(2,263,9 Megabytes) 































its demases. RS OS OS: 


| Aj ds dfcltad 
















Idioma (comprobado) , 1 
Número máximo de jugadores (en el mismo - 
a red, datos del fabricante) 







A | Castellano 


Castelano 0,00. Castellano 
1/6 (Red Local/Intemet) 


1/6 (RedLocal/hntemeg | 







Precio conendido por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


29,956 
29,95 / 8,29 = 3,61 = Bien 


ANNE 





* «Commandos», «Commandos 2» y «Commandos 3» afectan cada uno en un 33,39 en la nota final del pack 








TEST 





ACCIÓN + Dice la canción... “todo es posible en 


América”, incluso que un simple taxista llegue a 


cabecilla de la Mafia. Esta es su historia... 


ommy, uno de los mafio- 

sos más influyentes de 

la ciudad de Lost Hea- 
ven, quiere abandonar la vida 
delictiva y, a cambio de protec- 
ción e inmunidad, está dispues- 
to atestificar contra sus jefes, En 
presencia de un policía, el mafio- 
so arrepentido rememorará los 
acontecimientos más significati- 
vos de su carrera criminal. 


CÓMO SE JUEGA 


Deudora de clásicos del cine de 
gángsters, «Mafia» es una aven- 
tura estructurada en varias mi- 
siones marcadas por una serie 
de objetivos a cumplir. 

Las tareas que se nos enco- 
miendan son de los más vario- 
pinto, desde escoltar a una bella 
señorita para evitar que la“mo- 
lesten' a eliminar a un político 
que no acaba de entender que 





Encontramos misiones muy diferentes desde 
acompañar,por ejemplo, a una bella dama a su 


casa, hasta atracar un banco. 


A ¡ANYS RISUTROAANARAANOOA 
A E A n ne a] 
E NT po 


con el hampa no se juega. Todos 
estos episodios se van hilando 
para despejar un rico y enmara- 
ñado argumento que nos va 
guiando a través de la vida y 
obra del mafioso Tommy. 

El desarrollo mezcla equilibra- 
damente fases de acción a pie 
con otras de persecución al vo- 
lante de coches, elemento im- 
prescindible para moverse por 
una ciudad de, ahí es nada, 12 
millas cuadradas que debemos 
recorrer constantemente para 
llevar a cabo los múltiples encar- 
gos que recibiremos. Además, es 
importante que nos agenciemos 
un coche rápido, pues nos vere- 
mos involucrados en persecu- 
ciones y tiroteos, ya sea huyen- 
do de una encerrona o tratando 
de detener a un fugitivo. 

Para sobrevivir a las 20 misio- 
nes disponibles necesitaremos ir 
bien pertrechados de armas. El 


Conocer la ciudad es vital para llegar pronto a 
los sitios, ya que en casi todas las misiones tene- 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 
Acción 
Teclado: 
(1]: Inventario e. 


arsenal incluye armamento de 
todo tipo y contundencia, desde 
un discreto bate de béisbol a la 
clásica ametralladora. 


VALORACIÓN 


La fabulosa ambientación es la 
piedra angular de este progra- 
ma. La ciudad, los coches, el ves- 
tuario, todo, refuerza la sensa- 
ción de estar metidos en el 
pellejo de un hampón que se 
abre camino en las turbulentas 
aguas de la mafia de los años 30. 

En cuanto a la acción; constan- 
te, tensa y vibrante, con episo- 
dios que parecen extraídos de 
películas de la talla de “El Padri- 
no”En definitiva, un juegazo que 
divierte de lo lindo. 4 


Direcciones de Internet 


FA ¿Funciona en mi PC? Pág.82 


Ep Pág. 104 
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mos un tiempo límite para hacerlo. 


o 





RESULTADOS DEL TEST 


Mafia 


DISTRIBUIDOR: Take 2 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 








CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 
Ea 





'Nivel de detalle de los personajes 


Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Animación / Movimientos de los personajes 


Música 





 Efectosdesonido 3% 


Periodo de aprendizaje básico 

para comprender eljuego | 
Vida del juego 
 Argument 
Realismo 


Intensidad 


Variedad de situaciones 


Comportamiento de los adversarios 


(Inteligencia Artificial) 


Control adecuado por tipo de juec 


Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utlizado en Megabytes, medido 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación 


(comprobado) 





TEL. INFORMACIÓN: 91 636 39 25 FAX: No disponible 
PRODUCTOR: Take 2 DESARROLLADOR: Illusion Software 
OTRAS VERSIONES: PS2 y Xbox 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 105 


LOBO roospo. rms” HERIDOS 


Espectacular juego de acción que mezcla la conducción de vehículos de 
) época y que nos sumerge de una forma magistral en los ambientes de la 
Mafia de los años 30. Uno de los títulos indispensables para PC, 


| Muy cuidados 0 


3% 


ore: 


L _NERSIÓN COMENTADA 4 | 
TAO 





FEPLOVOrs LIROGONIOIAAAA AAA 


Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 





Muy cuidados 


Correctos 


9 | Muylarga | 8/00. 
| Muy conseguido —___..[-8/00 
| 


Ma 


MANUAL DE INSTRUCCIONES Suficiente (A,G,H,1,J) | 5,00 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas 


10,00 | 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información en Pág.82 | 8,61 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN [| 4% | [7530 
1% Si 


Menús de configuración en castellano 


Ajustes deresolución-profundidad de color 


., 2 
. 


_Ajustes de música /efectosdesonido [19 [SON 


Ajustes de dificultad 


_Opciones de guardar partida (comprobado) | 
Dispositivos de control compatibles 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 





% | En momentos concretos 


20 misiones y 12 armas distintas 


do. [Teclado Joystick, Pad de control 
Castellano 


y 11/0 (Red Local/Internet) 


100% Aa 


Corrección positiva 
Corrección negativa 








6% 


MN 
' AO 


ALEA 








E 


; PRECIO) | 1H Sy A 
y AI o loci O A A EA 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,95 € 


Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 9,02 =2,21 = Sobresaliente 


REEDICIÓN E 





STAR WARS 
GALAXIES 


ROL ON-LINE e La Galaxia está en un periodo 
crucial: los Rebeldes golpean al Imperio, pero Darth 
Vader resiste. ¿Escuchas la llamada de la Fuerza? 








a acción se desarrolla en 

algún momento entre los 

acontecimientos que se 
narraban en”El Imperio Contraa- 
taca” y “El Retorno del Jedi” y el 
estado de las cosas es el siguien- 
te: los Rebeldes han puesto en 
jaque a Darth Vader destruyen- 
do la Estrella de la Muerte, la 
tensión está en su punto de má- 
xima ebullición y, como ciudada- 
no de la galaxia, nuestro deber 
es tomar partido por uno de los 
bandos en conflicto. 

> 


CÓMO SE JUEGA 


Creamos un personaje y le asig- 
namos una de las 25 profesiones 
disponibles, que podemos mez- 
clar para crear un avatar único, 
aunque con algunas restricciones 
al comenzar, marcadas por los 





En algunos planetas nos las veremos con beste- 
zuelas de aspecto sobrecogedor. Sólo los aventu- 
reros más arriesgados sobrevivirán. 


pocos puntos de experiencia pa- 
ra gastar de que disponemos, lo 
que nos hará renunciar a muchas 
de las posibles combinaciones. 

Alencontrarnos en un periodo 
de crisis en las relaciones entre 
el Imperio y la Rebelión tenemos 
la opción de tomar parte activa- 
mente en la guerra uniéndonos 
a cualquiera de las dos faccio- 
nes, o permanecer neutral y aje- 
nos a los combates. 

Sin embargo, no todo en este 
programa gira en torno al aspec- 
to bélico.La relación de profesio- 
nes a desempeñar es larga y 
nuestro papel en la sociedad del 
universo “Galaxies” relevante ya 
sea como músico, médico o in- 
cluso político. Y es que es hasta 
posible lanzarnos a fundar ciu- 
dades con la ayuda de otros mu- 
chos amigos. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Menú contextual 
Teclado: 


(JEJE): Movimiento 


En un mundo basado en el 
concepto “Star Wars” no podía 
faltar la figura de los Jedi. Asumir 
el papel de uno de estos caballe- 
ros de la luz o la oscuridad está 
a nuestro alcance, aunque llegar 
a convertirnos en uno requerirá 
muchísimo trabajo y dedicación. 


VALORACIÓN 


El.scomienzo dubitativo de «Star 
Wars Galaxies» se ha transforma- 
do a día de hoy en un juego se- 
rio, completo y con objetivos bien 
definidos. Un título atípico con un 
marcado componente social, 
donde es tan apreciable la figura 
de un guerrero como de un arte- 
sano. Sin duda, algo diferente y 
épicamente galáctico, Y4 


1) Direcciones de Internet 


YA] ¿Funciona en mi PC? Pág.82 





LO diodos e las arenas son un pueblo 
guerrero que no se someten ante nadie; algunas 
misiones nos obligarán a visitarlos. 
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L  NERSIÓN COMENTADA 
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RECIEN 


RESULTADOS DEL TEST 
Star Wars Galaxies 


DISTRIBUIDOR: Activision 
TEL. INFORMACIÓN: 91 490 15 80 FAX: 91 662 61 88 
3 PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: Sony Online 
A OTRAS VERSIONES: No 

ACTUALIZACIONES DEL JUEGO AUTOMÁTICAS 
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EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARAS 





MS de 12 años 
Jugadores Expertos 











COMENTARIO DEL JUEGO 
Luces y sombras para este juego masivo on-line basado en el universo de 


“La Guerra de las Galaxias” que nos propone crear un personaje y 
convertirlo en un Jedi del que sentirnos muy orgullosos. 


CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 
Gráficos 
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Música 2 Excelente 
Efectos de sonido 2 Buenos 
pS ¿Voces Sin traducir 
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-DATOS RS A 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 
Idioma Epia 
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| para headsets 
(auriculares micrófono, com 


' Conexión de alta velocidad 
| Aca dE y 












0 Insufidaté 
Precio (recomen ado pore 


istibuidor [29,95< | 
sin incluir costes de conexión) 


| Tarifa de registro (Al crearla cuenta en el servidor) 
' Tarifa básica (para 6 meses de suscripción al juego) | 69,18 € 
Cálculo de la nota precio/calidad 90,04 /7,51 = 13,19 = Insuficiente 
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POR SOLO 




























ELIGE LA MEJOR COMBINACION 
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a MP3 / WMA / 128 M / LED 7 COLORES Noya AUTONOMÍA 13 H. / r 


eS AA O ID IO AA SOS 
1 A | U [ L E R A [ D | A (62 días) + DVD o tarjeta 2 meses (62 días) + MP3: 69€. Tarjeta válida para 62 días 
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para estos títulos. Los alquileres de videojuegos 
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TARIFA Í 


A US Ir ler A MES [Sito A 
Para realizar un nuevo alquiler será necesario haber devuelto 
el anterior, Para títulos en promoción serán aplicables las 


volverán a aplicarse también las condiciones estándar en cuanto 
a devolución y recargos. El cliente deberá devolver por tanto el 
mi me ; Gameclub: 3-1 en alquiler, 1€ por cada alquiler, Prueba 
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LLÉVATE 


ESTOS 
ALTAVOGES 


ALTAVOCES 


Promoción PC: Promoción válida en península desde el 1/3/05 hasta fin de existencias (1.000 uds.). No acumulable a otras promociones. Disponibilidad según tienda. 


Promoción Metal Gear: Promoción válida en península desde el 7/3/05 y hasta fin de existencias (1.400 altavoces). No acumulable a otras promociones. 
Fecha de estreno del título sujeta a cambios por parte de la compañía distribuidora. 
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Juegos de Rh 


Internet ha propiciado la aparición de un 
nuevo género, el rol on-line, que nos incita a 
encarnar a un personaje y hacerlo evolucionar 
para vivir las más grandes aventuras. 


| género del rol le ha sa- 

lido un apéndice que 

"serprende por su fres- 
cura y originalidad y que, en es- 
tos momentos, vive su edad do- 
rada. Hablamos de los juegos de 
rol on-line multijugador masi- 
vos, más conocidos por las siglas 
inglesas de MMORPG. 

El desarrollo de este tipo de tí- 
tulos pasa por crearnos un per- 
sonaje dentro de ese mundo y 
hacerlo evolucionar de diferen- 
tes maneras. La ambientación 
suele variar, presentando desde 
universos medievales y épicos a 
epopeyas futuristas, pero el ob- 
jetivo principal es común a to- 
dos: mejorar nuestro “alter ego” 
de numerosas formas e interac- 
tuar con otros jugadores dentro 
del mundo persistente. 


LOS JUEGOS 


A pesar de ser un género relati- 
vamente joven, los fieles se 
cuentan ya en todo el mundo 
por millones. ¡¡Todo un récord!! 
«World or Warcraft», «Ever- 
Quest 2», «City of Heroes» y «Star 
Wars Galaxies» son los cuatro 
juegos seleccionados para esta 
Comparativa. Cada uno está en- 
focado a un tipo concreto de ju- 
gador, pero todos poseen opcio- 
nes comunes que pueden ser 
comparadas. Por ejemplo, uno de 
los atractivos del género es la 
gran cantidad de opciones para 
hacer de nuestro héroe un per- 
sonaje único e irrepetible del 
que no hay dos en la aventura. 
También, es esencial la comuni- 
cación que podemos mantener 





RO! 0 


AVENTURA SIN LÍMITES 


con cualquier jugador a través 
de los chat que, en su totalidad, 
incorporan todos los juegos in- 
cluidos en la Comparativa. 


LOS CRITERIOS 


La aparición de un género don- 


: deel jugador forma parte de un 


mundo virtual y persistente da 
paso a multitud de variantes. Es- 


: ta Comparativa pretende destri- 


par los cuatro títulos revelando 


sus puntos de concordancia para 


confrontarlos y saber cuál es 
mejor o más completo. 

Entre los elementos comunes 
a valorar está el número y tama- 
ño de las zonas que componen 


: el mundo. Hemos optado por 


conceder la misma puntuación 
al número que al tamaño, ya que 
un juego puede disponer de un 
número mayor de lugares que 


: visitar, pero abarcan una super- 
: ficie menor. Lo uno por lo otro. 
: También, tomamos en cuenta 
: Opciones como la variedad de 





razas, clases, si es posible formar 
grupos con otros jugadores, etc. 
Todos esto queda reflejado en la 
tabla que hemos diseñado y que 
incluye los apartados que consi- 
deramos básicos en este tipo de 
títulos, ya que afectan notable- 
mente al desarrollo de nuestro 
personaje en ese mundo. 


ROL ON-LINE 


El vencedor de la Comparativa 
será aquél que más se acerque a 
los criterios acordados por los 
miembros de la redacción de 
COMPUTER HOY JUEGOS. Por 
fortuna, todos los lanzamientos 
de rol on-line presentados pose- 
en una calidad excelente, por lo 
que cualquier elección no su- 
pondrá un fiasco para el jugador. 

Además, consideramos que el 
valor de esta Comparativa es do- 
ble ya que clarifica cuál es el juego 
de rol on-line más completo y, a la 
vez, cuál es el que mejor se adap- 
ta a nuestras necesidades. 


RECONOCE EL GÉNERO 


1, AMBIENTACIÓN 

Es clave encontrarnos en un mundo 
con un trasfondo que anime al juga- 
dor a interpretar su rol en el juego. El 
marco puede ser una guerra o un ca- 
taclismo, pero debemos sentirnos par- 
te de un mundo agus: 





> cl ASE S SY RAZAS 


Al encontrarnos en un mundo fantás- 
tico debemos tener a nuestra disposi- 
ción elementos que nos introduzcan 
plenamente en ese universo alternati- 
vo que ofrecen los juegos de rol on-li- 
ne. Orco, Enano, Guerrero, Superhéroe 
o caballero Jedi son algunos de los ro- 
les que podemos interpretar. 


3. UN MUNDO INFINITO 
Debe generar un deseo de explorar y 
albergar innumerables retos. Al tratar- 
se de un juego que debe durarnos 
meses, cuanto más grande, mejor. 


4, MISIONES (QUEST 51 

Ya sea para acometerlas en ES 0 
acompañados, cuanto más divertidas 
y variadas sean mucho mejor para el 
jugador.Las misiones deben tener un 
pequeño guión que nos atraiga para, 
de esta manera, concentrar nuestro 
tiempo en terminarla. Se agradece 
que reporten atractivas recompensas. 


LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


World of Warcraft 


Azeroth es un mundo desgarrado por la lucha entre el bien y el mal. Elige 
un bando y deja tu impronta en un universo en constante evolución. 


Blizzard + VUG | Es el título más re- | 
ciente de la Comparativa y el más 
esperado por los miles de juga- 
dores que disfrutan habitual- 
mente del género del rol on-line. 

«World or Warcraft» refleja el [ 
personal universo de la serie ki 
«Warcraft» convenientemente [M 
adaptado a un título on-line ma- MK 
sivo multijugador. Por lo tanto, BN 
encontraremos las mismas razas | 
y lugares, pero manejando a un $ 
avatar creado a nuestro gusto al 
que debemos hacer evolucio- 
nar de varias formas. 

La raza que elijamos nos 
situará en uno de los 
bandos en conflicto 
que el mundo de Aze- 
roth está sufriendo: la Alianza y 
la Horda. Si bien «World of 
Warcraft» está enfocado a la 
lucha entre jugadores (PVP), 
existen servidores que nos 
dan la posibilidad 
de batallar única- 
mente contra 
los enemigos co- 
munes del juego (PVE). 
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La evolución del 
personaje se logra 
mediante misiones 
y búsquedas, más 
difíciles a medida que 
avancemos, por lo que 
será capital la inte- 
racción con el resto si 
queremos completarlas, 

Esto es sólo una muestra de 
| lo que ofrece «World ofWar- 
craft», el juego de moda. ¿2 

Requisitos: 
Pentium 111 800 MHz 256 MB 
Comentado en: CHJ No48 


Star Wars Galaxies 


Disfruta de todas las maravillas que encierra el universo "Star Wars” 
viviendola como un ciudadano más. ¡Que la Fuerza te acompañe! 


Sony Online Entertainment + Ac- 
tivision | Es el título con más 
tiempo en el mercado de los cua- 
tro seleccionados, por lo que no sd 
es de extrañar que haya experi- MS 
mentado numerosas mejoras 
desde su lanzamiento. a 
En estos momentos, «Star Wars 
Galaxies» es un juego con un 
marcado carácter social, quedan- 
do la acción casi en un segundo 
plano. El período de tiempo que 
refleja se sitúa entre el quinto y * NA 0% 
sexto episodio de la saga cinemato-  ¿' no. Podemos enriquecernos 
gráfica, con Rebeldes e Imperiales en- "creando armas y armaduras 
frentados por - 0 colaborar con la causa 
el control de equipando a los soldados 
la Galaxia. El de nuestra facción. 
camino a seguir por «Star Wars Galaxies» 
el personaje es de libre ofrece muchas posibi- 
elección, siendo el lidades y augura mejo- 
objetivo prioritario ras que darán la razón 
entrenarnos de cara a quienes apostaron 
al combate jugador | | por él desde el e 
contra jugador (PVP), pero existen e cipio sin dudar. 
otras alternativas para disfrutar z | 
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de nuestra estancia en tan sa- Requisitos: 
crosanto universo como elegir Pentium 111 933 MHz /512 MB 
Comentado en: CHJ Ne48 


una de las profesiones de artesa- 








Un salto de 500 años tenía que dejar cambios en Norrath. Esta 
continuación presenta grandes novedades y mucha aventura. 


Sony Online Entertainment - Ubi 
Soft | El nuevo Norrath presenta 
el mismo modo de juego pero a 
través de una forma más sencilla 
e intuitiva. Los programadores se 
han esforzado en explicar desde i 
el principio los mecanismos de PA 
funcionamiento... y aún así nos MN 
llevará bastantes horas de juego HE 
dominarlo todo. 

«EverQuest 2» entu- 7% 
siasmará a todos aque- 
llos que disfruten asu- 
miendo retos de distinto $%  / 7 
signo en un universo me- Y ¿MUSA “a 
dieval épico. La cantidad ,£ "Ba A 
de clases y razas disponi- 
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la mayoría de las cosas. Es impa- 
gable poder encarar con ga- 
rantías heroicos enfrenta- 
EY mientos con un número 
bles no limita al jugador a MJ limitado de personas sin per- 
adoptar un único rol den- $ y | der ni un ápice de diversión. 
tro del juego, sino que el ANTI rl M.  «EverQuest 2» es excelente, 
nuevo contenido permite l no defraudará a nadie, pero sí 
disfrutar del desarrollo de E A pedirá al aventurero un tiempo 
numerosas maneras. Aquí, E ! A l de comprensión más alto que 
radica precisamente su ki : En el resto de los juegos incluidos 
mayor virtud, ya que avan- | A en la Comparativa. 22 

zar y mejorar nuestro per- $ A 
sonaje no necesita de mu- E 
cha gente: basta un 
reducido grupo para hacer 


Requisitos: 
Pentium l1I 1 GHz 512 MB 
Comentado en: CH] No48 


City of Heroes 
Una metrópoli acosada por la violencia y el crimen necesita héroes 
capaces de meter en cintura a tanto delincuente. ¡Alístate, MUS cia: 


Cryptic Studios - Friendware | Ba- Y 
sado en los tebeos americanos de E 
superhéroes, el escenario de jue- 
go de «City of Heroes» es una in- f 
mensa ciudad donde abundan +. 
las misiones y secretos que cum- [A 
plir y desvelar. La variedad a la 
hora de crearnos un personaje es 
uno de sus puntos fuertes, ya que 
permite diseñar un héroe único y 
diferente, totalmente adaptado 
a nuestros gustos personales. 

El objetivo final está saca- 
do del catecismo de los su- 
perhéroes: ayudar a 
imponer la ley y el or- 
den. Y no será fácil, porque 
las numerosas bandas ca- 
llejeras que existen en ca- 
da barrio de la ciudad no 
están por la labor. 
Por fortuna, con 
la colaboración 
de otros juga- e poa 
dores iremos lim- LEER 































De esta manera, consegui- 
mos experiencia para me- 
jorar nuestros poderes y 
aprender otros nuevos. 
«City of Heroes» es el 
juego más original 
y sencillo de los 
que conforman la 
Comparativa, y no 
es necesario experiencia 
previa para pasar un 





LP buen rato salvando al 
piando de malhechoresca- £* £ E f E mundo del crimen. 2 
da rincón de la metrópoli, A IMM A ooo 


utilizando los superpoderes 
de los que disponemos en cada batalla. 


Requisitos: 
P 111800 MHz / 256 MB 














ROL ON-LINE 





Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. 
Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuado con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de rol on-line. 


SERVICIO 


me al distribuidor de una 

responsabilidad posterior, 
por lo que creemos que una bue- 
na asistencia técnica puede con- 
vertir al comprador en asiduo de 
una compañía concreta. 


1 La venta del juego no exi- 


INSTALACION 


La instalación debe ser de- 
2? tallada, clara y sencilla, y 
cuanta más información 


proporcione al usuario, mejor 
puntuación obtendrá. 


OPCIONES DE JUEGO 


En este tipo de desarrollos 
y tan importante es la canti- 
dad como la calidad de las 
opciones. En COMPUTER HOY 
JUEGOS creemos que el mejor tí- 
tulo de rol on-line debería brin- 
dar una experiencia única en un 
mundo persistente que posea 
gran cantidad de opciones y 
ofrezca al jugador que lo pruebe 
numerosas aventuras que nunca 
conseguiría luchando solo. 
Hemos recogido aquellos pun- 
tos que son comunes a los cua- 
tro títulos en una tabla, donde 


hemos valorado cada opción se- 
gún su importancia dentro del 
desarrollo. Entre los factores que 
hemos creído más relevantes es- 
tán el número y tamaño de las 
zonas, es decir, los lugares que 
podremos visitar para disfrutar 
de retos con nuestros amigos. 
Como la proporción en tamaño y 
número en cada título es dife- 
rente hemos dado la misma 
puntuación (5%) a cada opción. 
También resulta de especial rele- 
vancia el número de razas y cla- 
ses disponibles, ya que la varie- 
dad garantiza un mayor grado 
de diversión. Sin duda, otro ele- 
mento esencial es la posibilidad 
de jugar con otros amigos, ya sea 
creando grupos o incursiones a 
lugares mágicos, por ejemplo, in- 
festados de enemigos. 


FUNCIONAMIENTO/MANEJO 


Los elementos que tienen 
A que ver con el interfaz y el 

control de la partida apa- 
recen en esta sección de la tabla. 
Además, un juego de rol on-line 
posee un desarrollo muy peculiar 
y novedoso a los que muchos ju- 
gadores no están acostumbra- 
dos, por lo que la presencia de un 





En el laboratorio, COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de es- 
ta Comparativa en los 12 ordenadores con Windows XP. 


tutorial es imprescindible y, sobre 
todo, aconsejable completarlo, 
El manejo, por su parte, deter- 
minará si hay un buen o defec- 
tuoso control de las situaciones. 
Si existen accesos rápidos para 
elegir hechizos o ataques deben 
ser sencillos de utilizar, ya que 
son esenciales para sobrevivir en 
estos peligrosos mundos. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES ÁMNN' 


debe cumplir con el requisi- 

to de ser un rápido recurso 
de consulta, conteniendo todos 
los datos referentes a la historia 
del juego, número de razas, cla- 
ses y, por añadidura, brindar con- 
sejos y tácticas para la mejor ex- 
periencia online. Se apreciará la 
presencia de un mapa, o elemen- 
to similar, que muestre las zonas 
que visitaremos. Esto ayuda al ju- 
gador a conocer geográficamen- 
te el mundo por donde transita y 
lo que hallará en sus aventuras; 


E El manual de instrucciones 


RENDIMIENTO VÍDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendimien- 
65 to de audio o vídeo inten- 

tan dar una idea real y pre- 
cisa de la compatibilidad del 
juego en cada una de las 12 con- 
figuraciones que gozan de Win- 
dows XP.Y aunque los resultados 
no aparecen expresamente refle- 
jados, sí dan una idea del grado 
de compatibilidad respecto del 
espectro de PC que tenemos en 
nuestro laboratorio. De esta for- 
ma, las puntuaciones compren- 
didas entre 10 y 7 garantizan un 
buen funcionamiento, así como 
los resultados inferiores al 6 au- 
guran complicaciones de funcio- 
namiento en los PC del segmen- 
to medio (más inf.en Pág. 82). 


LAS NOTAS 


consigue al dividir el resul- 

tado del Test por su precio. 
Esa cifra se lleva a una tabla cu- 
yos parámetros se han obtenido 
tras calcular el precio medio del 
segmento de juegos examinados 
en la Comparativa, marginando 
otros títulos y precios que a buen 
seguro podrían añadirse. 4 


Índice hasta 4,00. Kiara 


7 La relación precio calidad se 


4,01 hasta 4,9 
5,00 hasta 6,66 Bien 

6,67 hasta 9,99 Suficiente 
10,00 hasta 19,98 
A partir de 19,99 
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incas sn Test 

















ar 


Bono de 6 meses (precio por mes, comprobado) 0, 


Dificultad dela primera instalación (comprobado) 
Indica espacio necesario.en disco duro (espacio, medido) 


"Indica espacio li libre end disco (comprobado) SS 
>Desinstalación (datos restantes no desinstalados, medido) 





Idioma de las instrucciones de instalación (comprobado) 
OPCIONES DE JUEGO 
¿Número de 20naS s (comprobado) 





Creación de personaje comp) 


Tipos de armas (comprobado) 


Zonas as privadas =Instance= ce= (com| comprobado) 
Tr pos der de enemigos (( (co eo obado) 


"Mapa (comprobado) 


Ma a e A 
fu , 


"Información sc sobre salud 
¿Información sí sobre los.objetivos en pantalla (co 


Información sobre los miembros del [grupo en 1 pantalla (comprobado) rd: E CDA, 


La gráfica muestra los niveles de 
interés y aprendizaje que consideramos 
ideales para un juego de rol on-line. 
Por un lado se calibra el grado de 
interés, en función del aprendizaje 
necesario (eje Y), y por otro'su 
permanencia en el tiempo (eje X) como 
factor imprescindible para obtener una 
diversión y unas cotas de 
entretenimiento mayor. 





Idioma ( (comprobado) 


"Descripción del objetivo (comprobado) 
“Descripción delah de la historia (comprobado) 


Descripción de las clases (comprobado) 
a de las razas a 








TEST DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 1 30% 
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NOTA MEDIA 


Cálculo de la nota precio/calidad 


100% 





8 ms PRECIO 
Puesto 2 Puesto 3 Puesto 4 


METE 
































WORLD OF WARCRAFT 


La calidad general, la variedad de Quests, 

S su presentación y opciones de juego le 
convierten en el merecido campeón de la 
Comparativa. Además, por facilidad de juego resul- 
ta perfecto para introducirse en el género. 


EVERQUEST 2 


Casi rozando el ideal de juego on-line, 
brinda al jugador épicas aventuras en un 
> universo impresionante. Tanto su aparta- 
do visual como el contenido que ofrece le hacen 
una grandísima opción de compra para todos. 








STAR WARS GALAXIES 


Las relaciones sociales y comerciales con 
los demásjugadores son tan importantes 
como la acción. Las nuevas actualizacio- 
nes le confieren mayor variedad a su vasto univer- 
so. Si nos gusta interpretar este es nuestro juego. 


CITY OF HEROES 


Su originalidad y el atractivo de conver- 

S tirnos en superhéroe son las principales 
bazas de un juego sencillo y muy fácil de 
entender. La diversión está asegurada, pero, cier- 
tamente, se echa en falta mayor variedad. 





























AO iaa do a O AIMIUDOA 
No (yuvow.vup-interactive.es) 1000 
65,94 € (10,99 €) 












S((902.117803) 
No 
60,09 € (10,01 €) 


wr] ILL ta aro 0 JAL0/00€ 
64,99 € (10,83 €) 
















60,09 € (10,01 €) 

























Arranque automático 
Sí(3.303,6 Megabytes) 

S epi 
OMA 
Inglés 






Arranque automático Arranque automático 10,00. 


que automático 
No (4.220,9 Megabytes) ARA 51(1.914,8 Megabytes) EN No (2.212,2 MegaBytes) 
No SÍ No 


O Megabytes EA A 0 Megabytes 








































- Normal (9) 


Elevado (16). 


_Muyelevado (24) 










Normal (5) 
_Normal (7) 
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Variada 


Muy variadas (espadas, mazas, arcos, alabarda, garrotes...) 


Muy variadas (espadas, mazas, arcos, alabarda, garrotes...) 


Me e Muy variada 
Muy variadas (espadas, mazas, pistolas, rifles...) 


Muy variadas (espadas, mazas, poderes especiales...) 






















“Solo, Grupo, Incursión 
Normal (6 jugadores)... 200 





Muy elevado (20) 












Ira, Artesano OO, 











considerable (1 hora) 
Inmediato, interés creciente 


Alto (4 horas) 
A O 
Escalonado, interés creciente 


Alto (5 horas) 
ESINIdA 
Inmediato, interés constante 
















Si 
Inmediato, interés constante 


















Total, teclado / ratón 
Siísalud y maná) 






Total, teclado ¿ratón a 0,00 
óÍ 



































Salud y poder) 


SÉ salud, acción y mente) 
Textos en inglés 



















SÍ 
Presentación de la caja y el manual muy elaborada dl 


Ae | | Ae AY! 
Bien | O ECT 


a, . 
















39,95€ 
39,95 /7,86= 5,08 = Bien 


44,95 /8,77 = 5,13 = Bien 44,95 /8,16=5,51 = Bien 
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ROL ON-LINE 





Ha resultado to- 
do un reto para 
la redacción de 
COMPUTER HOY 
JUEGOS hacer la 
selección de los 
cuatro grandes 
juegos de rol on-line del merca- 
do, al igual que desarrollar una 
tabla que contenga todas las cla- 
ves para analizar escrupulosa- 
mente las opciones imprescindi- 
bles con las que, según nuestra 
opinión, deben contar este tipo 
de programas. De hecho, el con- 
junto de la redacción ha partipa- 
do en el 100% del proceso de 
elección de estos baremos. 

Los resultados finales otorgan 
la vitola de vencedor a «World of 
Warcraft». Su alta calidad en to- 
dos los apartados a examen lo 
desmarcan del resto de compe- 
tidores. A destacar su sencillez de 
manejo desde el momento mis- 
mo en que nos conectamos. 

Muy de cerca le sigue «Ever- 
Quest 2» que opta por una expe- 
riencia de juego mucho más 
compleja y que nos exigirá un 
esfuerzo de comprensión de to- 
das sus opciones. 

Original y diferente, «Star Wars 
Galaxies» asombra por la mara- 
villosa recreación que hace del 
universo de”La Guerra de la Ga- 
laxias“Nos divertiremos tanto lu- 
chando como construyendo ob- 
jetos para ganar la guerra. 

En última posición ha quedado 
«City of Heroes», un título muy 
sencillo y divertido que no tiene 
otra pretensión que brindar al 
jugador,un buen rato y la posibi- 
lidad de ejercer de superhéroe. 

Esta Comparativa ha sido ver- 
daderamente reñida y ha queda- 
do demostrado que existen ofer- 
tas para todos los gustos. 


MÁS OPCIONES 


Ignacio Hernández 
Redactor 





1.EverQuest 2 
2.World of Warcraft 
3.Star Wars Galaxies 
4.City of Heroes 





PUESTO 1 A 
World of Warcraft 





O e Mapas y escenarios gigantescos. 
e Número y variedad de misiones. 


e Muy fácil comenzar a jugar. 
e Poder disfrutar del universo «Warcraft». 


STO IND 


AO 


e No está traducido ni doblado al castellano. 
e Se echan de menos más clases. 






- Nota: Notable 8,77 
pm , Precio/Calidad: Bien 
PRODUCTOR: Blizzar ; 

DESARROLLADOR: Precio: 44,95€ 
Blizzard 

TEL. DE INFORMACIÓN: 

91735 55 02 VALORACIÓN: el juego de moda se ha alzado ganador por la 
FAX DE INFORMACIÓN: calidad de sus opciones, facilidad para iniciarse y presentación 
9173527 30 global de su caja y manual de instrucciones. ¡¡Impresionante!! 
PUESTO 3 


Star Wars Galaxies 





a e Todo el universo “Star Wars” a nuestro alcance. 
AE e Gran variedad de clases. 
e e Poder decidir en el desarrollo del juego. 
RS 
y JAy y 
GALAXIES 
e No está traducido ni doblado al castellano. 

a e El rendimiento de nuestro ordenador se 


reduce en algunos puntos del juego. 





AUN" 





Nota: Notable 7,69 
DISTRIBUIDOR: Activisi 4 ¿ A 
PRODUCTOR: ny cel Precio/Calidad: NUERA 
Entertainment Precio: 29,95€ 
DESARROLLADOR: 


Sony Online Entertainment 


TEL, DE INFORMACIÓN: VALORACIÓN: interesante y muy completo, otorga tanta 


, oline ÓN importancia al aspecto bélico como al social, dada la gran 
91 662 61 88 : oferta de oficios que presenta. Una perspectiva diferente, 
PVE VS PVP 





PUESTO 2 
EverQuest 2 
PA y Q e Ambientación insuperable. 
ce e Gran cantidad de zonas, razas y clases. 
6 a $ AES el na e Cada batalla es un divertido reto. 


e Miles de misiones de lo más variadas. 


a e No está traducido ni doblado al castellano. 
e Necesita un PC muy potente para ser ejecutado. 





DN 





Nota: EE 





DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 


PRODUCTOR: Sony Online Precio/Calidad: Bien 
Entertainment Precio: 44,95€ 
DESARROLLADOR: 


Sony Online Entertainment 
TEL. DE INFORMACIÓN: 


VALORACIÓN: ganador en algunos apartados, finalmente 


91 640 46 00 : : 

FAX DE INFORMACIÓN: ha sucumbido por poco ante la calidad general de «World 
91640 46 10 of Warcraft». Excelente y una apuesta por la diversión. 
PUESTO 4 

City of Heroes 


e Muy sencillo de jugar. 
> e El editor de superhéroes nos permite crear 
cualquier personaje que imaginemos. 
e La diversidad de clases disponibles. 


e No está traducido ni doblado al castellano. 
e No resulta demasiado variado cuando 
llevamos un tiempo jugando. 






Nota: Me 
DISTRIBUIDOR: Friendware Precio/Calidad: Bien 
PRODUCTOR: NC Soft : 
DESARROLLADOR: Precio: 39,95€ 
Cryptic Studios 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
91 724 28 80 VALORACIÓN: es muy sencillo hacerse a su mecánica de 
FAX DE INFORMACIÓN: juego,lo que resulta perfecto para adentrarse en el género. 
91 725 90 81 


Peca de ser repetitivo, pero posee muchas clases diferentes. 


POr nnr.no.or.on.onrossrrnr.rrsrrnrrrssssrrnnr.sanrrrcrrn..nnn..nnnernsrrrrancrersarnrrs...parsrrrsrssrnnracaaao 


Los cuatro títulos ofrecen al gado diversos modos de j cdas en el mismo mundo. Veamos las diferencias entre PVE y PVP. 


EVERQUEST Il 


WORLD OF WARCRAFT ml 





PLAYER VERSUS ENVIROMENT: en el PVE (o Jugador contra Entorno) 
el mayor peligro a que nos enfrentamos viene por parte de las cria- 


más común en este tipo de desarrollos, siendo «EverQuest 2» y «City 
of Heroes» los que lo explotan al 100%. 


dad de que ningún enemigo controlado por otro jugador puede 


diferentes monstruos y criaturas puestas por el propio programa. 





y PLAYER VERSUS PLAYER: en e PVP (0 e contra NR la 
: aventura se disfruta de forma diferente. Estos desarrollos, además 
turas enemigas controladas por el servidor. Es el modo de juego : 


de incluir el modo PVE, tienen el añadido de plantearnos situacio- 


nes donde cualquier personaje controlado por otra persona nos 
; puede atacar sin previo aviso. La dificultad, por tanto, es más alta, 
Disfrutar de este modo de juego ofrece al aventurero la tranquili- : 


aunque también supone un reto más atractivo y para el jugador re- 


sulta más inmersivo. «Star Wars Galaxies» y «World of Warcraft» son 
atacarle, por lo que puede concentrarse en batirse el cobre con los : 


los mejores exponentes de este modo, ofreciendo divertidos com- 


: bates contra el entorno y otros pobladores del mundo persistente. 





ORALE Le AO ESE 





Y el mes que viene... 


DE REGALO CON 
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Ea 
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HFGOS 
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E 
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> i » > v , ; ” $ ON J 
ser el hombre más 


'UL eroso o[=]| NUunado!! 





ágina 


+ 
| Los contenidos anunciados en esta p 
pueden estar sujetos a cambios de última hora. 


z 





e Comercia, establece relaciones con los 
países más ricos y funda prósperos | 
negocios que te hagan poderoso. 

e Podrás elegir entre más de 40 tipos de | 
edificios para levantar tu ciudad. 

e Lucha con tus barcos contra los piratas 
en apasionantes duelos en alta mar. 

e Más de 2.000 horas de juego llenas de | 
la mejor estrategia que existe para PC. 


cx. 
UL LOA 


A ro de 





/ | | ) y | | | ] | / h | | 


ego Co pleto Ori inal para PC 







a 
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" Incluye manual . 


y guía rápida A LA VENTA 
para jugar sin problemas EL 1 DE ABRIL 
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Level 35 Troll Rogue la pantalla del personaje en la : 
¡ que podemos ver todo el : 
equipo que transporta: 


TE WES Con la tecla (c] accedemos a : 





O Gorro. 

O Colgante. 

O Hombreras. 

O Capa. 

O Armadura. 

O Camiseta. 

O Tabardo de la guild. : Pe ci de aL 

O Muñequera. : Lo primero será elegir entre Horda o Alianza GQ, a continua- 
O Guantes. : ción la raza O) y el sexo 6). El penúltimo paso consistirá en 


(D Cinturón. ; elegir una de las clases que nos permite O). 
0 Pantalones. : 


(B Botas. 
j WATER 1 Anillos. 
18 A | " ad UD Pendientes. 
y RES. 2 E UN Arma principal. 
AD 2531 Melee Attack 175 | W£ 4 O p p ¿ 
IA E TT Te A O Arma secundaria. 
5 ta m e | ' ¡ Damage: 60-35 E l  DArmaarrojadiza. : 
llect ; > HE (O Estadísticas del personaje. : 
ES Ranged Attack 160 a 
LIE BOÑ Power + a O Daño que causa. 
Armor 0 ' €) Resistencias a distintos 
tipos de magia. 


> o” 
PA PE 


AN Ñ 
ha 
LN ef 


a 


» A AR : Acontinuación hay que personalizarlo: color de piel Y), tipo 
ATA ¡IT : de cara O), estilo 6) y color O) de pelo, y tipo de barba 6€).Una 
O P : vez hecho solo nos queda ponerle nombre ( y aceptar. 





3, RAZAS 
a 7 o U bn pa a Ay 


is permiten elegir 
entre las clases 
Druida, Cazador, 





Elfos Nocturnos ¿ Enanos 
La isla de Tel-  : 

drassil será el 
punto de inicio 
de estos lucha- 
dores que nos 


Pícaro, Sacerdo- 
te y Guerrero. 
Cuando mueren 
son más rápidos 
que ninguno. 







Con la ciudad de Ironforge bajo su cus- 
todia, esta raza nos dejará seleccionar 
entre estas clases: Cazador, Pícaro, Pala- 


dín, Sacerdote y 
Guerrero. Son 
los más duchos 
con las armas 
de fuego y 
, los que me- 
ES) jor resisten el 
frío, ya que su 
hábitat natural 
es la montaña. 


Gnomos 


Los Gnomos son es la única raza de la 
Alianza que carece de ciudad propia, ya 
que comparte esta con los Enanos. Las 
clases que nos permiten seleccionar son: 
Mago, Pícaro, Brujo y Guerrero. Es la raza 





perfecta para 
crear un perso- 
naje mágico ya 
que cuenta con 
la habilidad de 
subir su barra 
de maná un cin- 
co por ciento. 





Humanos 
Stormwind es su 
centro de reu- 
nión y podemos 
elegir entre dis- 
tintas clases: 
Mago, Sacerdo- 
te, Pícaro, Pala- 
dín, Brujo y Gue- 
rrero. Su gran 
habilidad con 
espadas y mazas 
es conocida en 
todo el mundo. 


e... er.npornarransrssiannrsrrnarnnorssasarrrarrrnnoann.n..osona * n.en..nnnsonrr.snnrrprnóneanaransanrsssssr rn rr onsorrrnnormrsnronn..ano. * n.oo.ntorsorsnmnonornsrrronoronncnsnr.on.osen.s9»orssssnssrrrns ”9$8sapsrros * susanassrrrnm.nrssrrrrrnrrorn nn orransrrrain rre. n.nn.nr...rnr.no.oo. 
. 





4, HAZTE CON UN NOMI 


> A ea A vil iii o - 
“dl 


dee 


DA 
te 
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No Muertos 

Mago, Sacerdo- 
te, Pícaro, Brujo 
y Guerrero son 
las cinco clases 






Orcos 

Desde la ciudad 
de Orgrimmar 
ofrecen con- 
A vertirnos en 









Tauren 

Esta noble raza 
nos ofrece las 
clases de Drui- 
da, Cazador, 


Trolls 

Podemos elegir 
entre Guerreros, 
Cazador, Pícaro, 
Sacerdote y 


disponibles para Cazador, Pí- Shaman y Shaman para 
esta raza que se caro, Sha- Guerrero, Su esta raza espe- 
reúne en las rui- man, Brujo o iatracción cializada en la 
nas de Lordae- Guerrero. por las altu- caza de bestias. 
ron, en la ciudad Una de sus ES ras es cono- Su ciudad es Or- 


de Undercity. 
Devoran a sus 
víctimas para re- 
cuperar salud. 


Ay 


La reputación es 
muy importante 
en «World ofWar- 








Standing ETS 


ad 


Frlendty 


craft», tanto que 
para entrar en 
muchos lugares 


principales ca- 
racterísticas es 
su habilidad con 


. INDICADORES D 







E DAÑO 


cida, por eso 


“Thunder Bluff, 


está en la cima 
de las montañas. 


6. VEN 


r 


] 


13; 





grimmar y son 
especialistas en 
el lanzamiento 
de armas. 


” 
a 
y. 
Y 
< 
a 
A 
a 
A 
O 
Y 


a 


Ta ' tendremos que 
, Oro E AE ' consultar con la 
AN ona de reputa- 
o o | ción.Para ello pul- 
lcaageizan | Na | lsamos [ec] y su 
rateros o E pestaña O). Des- 
di ER, pués será posible 
po : | ver el “status” 
frente otros ban- 
A pS 0050 y si esta- 


¡ ' 
A: pr ba 


O mos en guerra €). 


7. VENTANAS DE CHAT 





Podemos vender todo e que erICONETAMOS; | para ello hay 
que buscar un vendedor y pulsar con el botón derecho del 
ratón sobre el objeto. Antes debemos asegurarnos de que 
el precio que nos ofrecen nos interesa (). 


Al golpear a un enemigo aparece un Indicadat que nos 
muestra la vida que le hemos quitado). Los golpes es- 
peciales aparecen en amarillo, los normales en blanco y 
los que nos infligen O) repetidamente. 
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Si (ellos el puntero e en ala alto de una ventana, máso Para crear una nueva ventana podemos abrir este menú y Pra nto hay que a colocar e puntero de la misma for- 
menos por esta zona 6) y pulsamos el botón derecho, apa- pulsar la opción “Create New Window” a la que debemos ma que para sacar el menú 6), lo único que esta vez debe- 
rece un menú 6) que nos permite cambiar la configuración dar un nombre. Posteriormente es posible filtrar los men- mos pulsar el botón izquierdo y, sin soltar, colocar la venta- 
de muchas de sus opciones de visualización. sajes que vamos a recibir en ella. na donde deseemos. 


Po E 


> —Ciiater 
Oleo 





- 


O] 


ET 


A A 1044 E El e A (S 
Dentro de cada posada se encuentra un dependiente Y) 


sa. Para ello hay que pulsar sobre la ventana 6). 


act ia] 


A 


Dada É 
E AIN 
4 Pr 


ATAJO E e 


A continuación veremos cómo el posadero echa sobre : 
nosotros un hechizo. Desde ese momento obtendremos : 


una piedra que nos transportará hasta esa posada. 


El siguiente paso para volver a esa posada será pulsar so- ; 
bre la piedra 6), en la que nos vendrá escrito el lugar al : 


que vamos. El tiempo de invocación es largo 6). 


A 
o. E 


Una vez realizado apareceremos en la posada en la que 
nos dimos de alta por última vez. El tiempo para utilizar : 


otra vez la piedra será de 60 minutos €), una horita. 


68 


que nos ofrecerá establecer esa posada como nuestra ca- : 





Cada vez que subamos de nivel podremos asignar un ta- 


lento nuevo a nuestro personaje. Estudiarlos y saber para 
qué sirven es vital y nos dará muy buenos resultados. 


PARAS AO A AREAS 
Lo primero que hemos de hacer es buscar un punto de 
vuelo (flight path) tanto de Gryphos como de murciélagos. 
Se diferencian del r O. 


rai ar ON DI Cole 
A A. AS A 


Luego colocamos el puntero sobre el destino O), de esta 
forma podemos ver el precio que nos costará el viaje 6). 
Sólo podemos viajar a los lugares que hemos visitado a pie. 


. 
» 
. 
* 
. 
. 
» 
. 
. 


Éstas suben de forma 


EC 
A A 


mos equipados con una 


daga, un hacha, una espa- : 
da o lo que sea— mayor : 
experiencia tendremos. : 
Otras como el veneno O, : 
por ejemplo, requieren de : 
un número determinado : 
de experiencia para crear : 








TE 
+ Secondary Skills 


Hirst ETT PTE 


"eamenvorking 180/2258. 18 


Higher leatherveoriing sidll allows you to ieam 
PR dd 
E E RS 
E SE 
E 


brebajes que ralenticen 
los ataques del enemigo. 


automática y cuanto más ; 
las utilizamos —si esta- : 


sv 
Dl E 
dl LE bado! ed a 


Si no estamos contentos con nuestra configuración pode- 
mos borrarlos y comenzar de nuevo, para ello hay que bus- 
car un entrenador () y decirle que nos los borre €). 


rd 


mn 


ATACA ra EA 
A continuación, cuando ya hemos pinchado sobre el en- 
cargado 8H) de organizar los vuelos, se abre una ventana que 
nos ofrece la posibilidad de volar €). 


O NE 5 E 
i Es IM % 
y A E y 


E 


Si pinchamos con el botón izquierdo del ratón comenza- 
remos a volar. Podemos aprovechar el viaje para colocar 
nuestro inventario, ver los talentos, hablar por el chat... 


A 


Berceo 


Al principio sólo conta- 
remos con una Q) que 
funciona como mochila 
principal y en ella podre- 
mos ver el dinero que te- 
nemos disponible 6). En 
total podemos transpor- 
tar cinco bolsas) que 
pueden disponer de un 
mínimo de seis compar- 
timentos y un máximo 
de 16. Así podremos lle- 
var todo lo que cojamos. 


ME ITO UNE 
di E AO 


odemos coger misiones que nos ofrecen los personajes 
para buscar recompensas. Para saber quien tiene o no se 
les ha colocado una exclamación O) sobre la testa. 


Sin Ambar go, sia nteronación aparece de color amarillo 
O nos estará indicando que la hemos completado y sólo 
nos queda recoger la recompensa. 


le sig ujente que nos enseñará será las recompensas que 
podemos elegir ()si se trata de más de un objeto. La que 
prefiramos aparecerá resaltada 6). 


MAN 
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EA 
An Unholy Alliance 
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Cuando; aparece encima de alles un signo de interroga- 
ción de color gris €), querrá decir que esa Quest la tenemos 
cogida pero no la hemos completado aún. 


$ 
ABI 
Ed East LEN a 


Para ello pulsamos sobre el personaje () que tras felici- 
tarnos6) nos enseñará los objetos, si los hubiera 6), que 
hemos necesitado para completarla. 
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Para finalizar: se nos enseñará la experiencia ganada €) ” 
si la tuviera, la siguiente misión que nos ofrece (B).Muchas 
Quests son una sucesión de cuatro o cinco capítulos. 


World of Warcraft 


Para crear objetos 
con los oficios 
aprendidos debe- 
mos pulsar la tecla 
[1]. Aparecerá este 
menú en el cual 
podemos ver to- 
dos los conoci- 
mientos y profe- 
siones Q) que ha 
adquirido nuestro 
personaje. 
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Después de haber 
comprado abrimos el 
menú de profesión y 
seleccionamos el obje- 
to que queremos crear 
O). Ahora vemos lo 
que nos hace falta O) y 
la cantidad de ellos 
que tenemos en las 
mochilas. Según ese 
número, podremos fa- 
bricar más o menos. 


E Y Ea Al Subclasses E 
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Al pinchar sobre la 
profesión veremos 
qué objetos pode- 
mos fabricar y los in- 
gredientes nécesa- 
rios. Normalmente se 
nos piden pieles o 
hierbas o metales.Va- 
mos a un vendedor y 
buscamos a ver cuá- 
les de ellos tiene en 
sutienda6O). 
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Fine Thread 


Si pulsamos en el bo- 
tón de crearO) sólo 
fabricaremos una 
unidad. Para elaborar 
más, seleccionamos 
un número utilizando 
las flechas O) y pulsa- 
mos sobre el botón 
de crear todos para 
que el proceso sea se- 
guido y no tengamos 
queiruno auno(). 
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Pulsando la tecla [LJ accedemos a al bro de Ajucels, Allí podremos saber la dificultad que tienen y la experiencia que nos 
van a reportar por su color. Las grises no dan experiencia y son muy sencillas; las verdes dan algo, las amarillas se corres- 
ponce con nuestro nivel, y tanto las naranjas como las rojas están por encima de nuestra experiencia. 


Una vez nda todos los objetos pasarán a nuestra bol- ll 
sa, a la que podremos acceder en cualquier momento. Es | 
una buena forma de hacer dinero. 
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15. EL CORREO 





Cada vez que pujemos en la casa de subastas o algún ju- 


gador nos escriba aparecerá este icono fH)como señal de 
que tenemos que ir al buzón más cercano. 


16. VIAJES INTERCONTINENTALES 





Existen transportes que nos ayudarán a viajar de un con- 
tinente a otro.Estos son gratuitos y tan sólo nos costarán el 
tiempo de espera, ya que no son automáticos. 


18. BANCO 


ide a o a O 
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Pinchamos en el banquero Y) y veremos una ventana con 
lo que hay en la cuenta 6). Podemos añadir nuevas cuen- 
tas al precio de una moneda de oro €). 

20. HABILIDADES NUEVAS 
En los niveles pares de- ETT 
bemos acudir a los ma- 
estros de nuestro clase 
para que nos enseñen 
cosas nuevas. Aparecerá 
una ventana como esta 
que nos indica la clase de 
habilidades o hechizos 
O, en verde si podemos 
aprenderlos €) y en rojo 
si todavía no tenemos ni- 
vel para hacerlo €). Aquí 
podemos ver lo que nos 
costará €) y un pequeño resumen de para qué sirve €). 


Finishing move that exposes the target for 30 sec 
AA NA 
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si lo que edeseamos es enviar debemos pulsar en mandar 
mail €), poner el nombre del receptor €) y si queremos en- 
viarle un objeto BHo dinero 3. Aquí escribimos €). 


Para leerlo hay que pulsar sobre el buzón €) que encon- 
tramos en las posadas de las ciudades y asentamientos. 
Aquí €) podemos ver la correspondencia del día. 

JA Y BEBIDA 


17. COMID 


p.oe...o»o»o 


nnoo.no.» 


anton. nnrassrrrnn.... 


.ooo.n.n. 


... 





La forma de saber dónde van es preguntar a los guardias 
que custodian la zona. Una vez subidos veremos, mediante 
un mapa estilo Indiana Jones, hasta dónde vamos. 


19. SELECCIONAR UN SERVIDOR 


La comida y la bebida se utilizarán para restablecer la 
salud y el maná.Si colocamos el puntero encima del icono 
0 veremos cuánto recuperaremos en cada uso 6). 
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EN Final Beta 16 
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A continuación se nos mostrará una lista con los disponi- 
bles €) el número de personajes que tenemos en en ellos 
O y la ubicación o idioma que más se usa (). 


Antes de ponernos a jugar debemos seleccionar un servi- 
dor que acoja a nuestro personaje. Pulsamos sobre change 
realm Q) para cambiar a otro servidor. 


21.COMANDOS PARA LOS JUGADORES 22. ENTRAR Y SALIR DE UN CHAT 


trans. 


poseraro... 





Si nos acercamos a un jugador y 
pulsamos sobre él aparecerá su 
fotografía en la parte superior, si 
pinchamos con el botón derecho 
del ratón sobre su retrato €) vere- 
mos un menú 6) que nos ofrece 
las siguiente posibilidades: Ins- 
peccionar el equipo que tiene 6), 
invitarle al grupo G), mercadear 
con él 6), seguirle automática- 
mente 8, proponer un duelo () y cancelar esta ventana 6). 


ee..or.... 





... 


Existen varios comandos que nos permiten entrar y salir 
de los canales para que la comunicación sea más rápida. 
Aquí tenéis un resumen de los más habituales: 


...crsono» 


/P - Chat de grupo  /1-Chat general 

/2 - Chat de comercio /4 - Chat de búsqueda de grupo 

/5 - Chat para hablar español (servidor Terenas PVE) 

/'7 - Chat para hablar español (servidor Agamaggan ay* 
7 


.... 
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terio de producción 
Nuestra capacidad de producción mensual de tarjetas 
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tel.: 91 530 62 63 











AE Ec NENE E TE 14 A la enmarañada 
A Y AM E A E EE E ER 


LO QUE HAY QUE SABER 


Grant Sweetney - Sherringford Hall * 


- 14 de octubre de 1897 


Coronel Patterson - Sherringford 


Hall - 14 de octubre de <a 
primera vez 


Scott Brimms - Sherringford Hall 


- 14 de octubre de 1897 


, yy 
Mayor Lockhart - Sherringford Hall 4 
14 de octubre de 1897 | 


Sir Bromsby 
¿Todavía respira? 
Na, murió al instante. 
La bala 

¿Dónde está la bala? 


Todavía en el cuerpo. Necesito autorización de la policia 
para extraérsela. 


Tu presencia aquí 
Me gustaria preguntarle quién es usted, 
Soy €l médico del pueblo que hay cerca de la mansión. 


O Libro de anotaciones: haciendo clic sobre es- 
te icono accedemos a nuestra libreta personal, 
donde se van guardando todos los datos y nu- 
merosos detalles que vamos recopilando. 

O Inventario: se accede con el botón derecho 
del ratón. Aquí guardaremos todas las evidencias 
que vayamos recogiendo para analizarlas poste- 
riormente con tranquilidad. | 

O Conversaciones: en esta pestaña quedan 
guardadas todas las conversaciones sostenidas 
con los testigos y personas de interés. 

O Anotaciones: cada vez que hagamos un des- 
cubrimiento que nos resulte sospechoso, pero 
que no sea una evidencia tangible, quedará ano- 
tado en esta sección. 

O Impresos: los papeles, libros y hojas que va- 
yamos reuniendo en nuestra investigación se co- 
locarán en este apartado del libro. 

O Mapa: en todo momento podremos acceder a 
un mapa donde se reflejan todos los lugares que 
podemos visitar. También lo utilizaremos cuan- 
do queramos viajar. 

O Resúmenes: en cada pestaña de nuestro libro 
se reserva la parte izquierda para ofrecernos bre- 
ves sumarios de cada una de las pruebas. De este 
modo, la búsqueda será más sencilla. 

O Ampliaciones: cada vez que seleccionemos 
una de las pruebas, en la página derecha apare- 
cerá toda la información relativa, ya sea un libro 
que hayamos recogido o una conversación. 





PUNTOS CLAVE: EN EL ESCENARIO 


ARI IEA AS 


1 Al poco de comenzar su discurso, nuestro anf trión 
se derrumba fulminado por un disparo en el pecho. Re- 
cogemos una nota que Bromsby ha dejado caer al morir. 


A ACOrAmOS la sala de fiestas y y nos encontramos 
con un general bebiendo una copa. Intentamos son- 
sacarle algo de información, pero se niega en redondo. 


En esta misma sala se hallan la hija de Bromsby, a 
la que todos apuntan como principal AP y 
un joven que se apresura a defenderla. 


io dpi A UN deca y dl PRL dle ES a 
pa 


1 0 Paseándonos por el hall descubrimos que el pi- 
caporte de la puerta del fondo está manchado 
de una sustancia grasienta. Tomamos nota en la libreta. 


o 
7n - 
A 


DEL CRIMEN 


Tras ordenar que nadie abandone la mansión in- 
terrogamos a los presentes. El médico forense certi- 


fica la muerte y nos da toda la información posible. 


Uno de los criados está fregando el suelo de la 
misma sala. Procedemos con las preguntas perti- 
nentes para intentar descubrir algún dato nuevo. 


Tras la charla « con la hij a el general, que afirma 
tener mala vista pero el in fino, asegura que el ar- 
ma del delito es un revólver Wright de calibre pequeño. 


1 1 En el tocador de mujeres descubrimos un li- 
bro de francés que contiene entre sus hojas la 
tarjeta de visita de un tal Louis-Philippe. 


Juegos 


3: Al lado del cuerpo, un hombre permanece de pie 
impertérrito. Le Interrogamos y descubrimos, entre 
otras cosas, que es socio del fallecido. 


Entramos a la sala donde había de celebrarse el 
banquete. Sobre la mesa está la relación de invita- 
dos a la fiesta, que tiene unas extrañas anotaciones. 


9 En la sala de fiestas descubrimos un pañuelo en 
una de las sillas. Nos lo guardamos en el inventario 
para inspeccionarlo minuciosamente más adelante. 


1 2 Retiramos del espejo la foto de una bella mu- 
jer y ayudándonos del tubo de ensayo recogemos 
una muestra de polvo blanco de la mesa del tocador. 
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1 3 Nos pines al salón de fumadores, donde 
distinguimos unas extrañas pisadas en el suelo. 
La ena métrica e di APS a la talla 38. 
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1 E De vuelta al hall, nos llama la atención el corre- 
dor decorado con una armadura. Un registro nos 
revelará la existencia de varias pistas. 


1 9 El mueble de la Pes econo otra pista. 
Unos cabellos negros están sobre el tapete. Pro- 
cedemos a recogerlos para analizarlos. 


: 2 2 El cocinero, cortésmente, nos da información 
acerca de un francés y el cubo de basura. Seguida- 
mente, acudimos a la limpiadora de la sala de las escaleras. 


e 


EN EL ESCENARIO DEL CRIMEN 


7 7 En una mesita E qa ale cenicero, 10, hay ceni- 
za esparcida que no se corresponde con la del ci- 
garro apagado. Guardamos la evidencia en el inventario. 


1 5 Al fala del salún de fumadores ha un aseo. 
En el lavabo descubrimos unos cabellos rojizos 
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1 7 Detrás de la armadura yace en el suelo una 
manta negra lo suficientemente grande como 
para ocultar a una persona. 


1 9 La puerta de la derecha tienen unas curiosas 
manchas... ¡son de pólvora! La cinta métrica nos 
revela la altura del asesino. 


2 y Nos jonas en que el cubo de la basura se 
un terrible estruendo cada vez que se abre y se 
cierra. a.Lo abrimos pala obtener información más adelante, 


> 0 Nos encaminamos : ahora a la cocina. Con la 
ayuda de la lupa localizaremos una falso dupli- 
cado de un botón de uniforme. Nos lo quedamos. 


> 3 Mosa que ers bajo la mesa del sudo hall 
nos llama la atención. La lupa revela una peque- 
ña caja que contiene unos extraños polvos blancos. 


> 4 Junta a la BURRO, distinguimos un bolso rojo. 
Contiene el pasaporte de Lavinia, un billete de 
Génova a Londres y una pistola. 





| 1. SOSPECHOSO Y EVIDENCIAS 


2 5 ee: Fadelos de la la hija del asesinado a respon- 
der a preguntas ceden al arrastrar la pistola so- 
bre ella. Pedimos información al respecto, 


> 8 Volvemos junto a Sherlock Holmes y en la mis- 
ma puerta trasera encontramos dos pistas más: 
una pisada que coincide con la anterior y un cigarro. 


3 í Hora de sñallzar -las pruebas escabadas, Colo- 
camos bajo el microscopio los trozos de cabello 
rojizo para obtener más detalles. 


3 4 Algunas de las pruebas recogidas tendremos 
que calentarlas para comprobar su reacción al 
calor o al fuego. Las cosas empiezan a aclararse. 
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Sherlock Holmes El Pendiente de Plata 


2 6 Reunidas estas pruebas, llega la hora de en- 
carnar a Watson. En primer lugar, le pedimos al 
cochero que vAgh la PUB para que no salga nadie. 


2 9 El inspector Lestrade, avisado por Miss Lam- 
bert, llega para continuar la investigación. Viaja- 
mos a Baker Street haciendo clic sobre el lugar en el mapa. 


E 


3 > Luego ponemos las tres muestras de polvos, 
todas juntas, sobre el microscopio. No hay duda 
alguna... se trata del mismo material. 


oo 
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3 5 En el examen ulterior se nos harán una serie de 
preguntas a las que responderemos con Sí o No, 
documentándolas con las pruebas que tenemos en el libro. 
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2 7 Comenzamos la ronda de interrogatorios a to- 
dos los presentes en la zona. La señorita Lam- 
bert nos hablará acerca de la lista de invitados. * 


3 0 La misión de Watson es bien sencilla: sólo de- 
be tomar tres libros de la estantería e informar- 
nos. Tendremos que leer cada uno de ellos. 


3 3 El trozo de tela Abre que inpiado disblvien- 
do jabón en el recipiente de agua. Se trata de un 
trozo de tela de alg picar de anta culata 


Entra los interrogados dodemás del coronel 
Patterson, alguien, sufria problemas de 
vist 


A A rd 


Selena. Lambert Sherviglard « 
(ma Hol - 14 de octubre de 1697 ' 


E Lista de imtades 
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3 6 Decimos Sí a la última pregunta y documentamos 
que mas de un invitado tenía problemas de visión 
con la conversación de Miss Lambert y la lista de invitados. 
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Si el nan de Belcebú s se 
empeña en venir por nuestra alma 
se va a llevar un buen chasco 
cuando descubra que somos... 
¡¡¡nvencibles!!! 








1 En cualquier momento del juego podemos pulsar la" «» Una vez en pantalla introducimos el código secreto 
tecla (Eue] para abrir la barra de chat. MieJtoJaJb] y pulsamos la tecla [Enter], 
CODIGO EFECTO e 
. veday E Victoria instantánea 
1 Abrimos la consola con la tecla y fieldpromotion : 100 puntos de experiencia 
parco ogun todas las armas del Jue- swissbank 100 monedas extras 
go escribimos (?](xJiwJfeJfaJfPJfoJlín]Es]. 


enigma : Elimina la niebla de guerra 


A E 
didas ¡todas EE no E 





3 A continuación aparecerá un mensaje que nos da 
como vencedores de la partida. 

















2 Un mensaje nos confirma que el tru- 
co ha funcionado. Para ser invencibles 


escribimos (?JhxJíc)íoJ(o] y pulsamos [Ene]. 
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3 Ahora e ar conta- Nada más comenzarla bartida a emos in OEA de + Escribimos como nombre de nuestro nuevo piloto 
do eo pl Jugador nuevo dentro del menú panetal ElfaJ1:J11] y pulsamos en LISTO. 
E | | ! TAE 
CÓDIGO. EFECTO A 
| TKWEAPONS 1OdaIAcaMES 
PKPOWER : Munición y vida llenos 
PKGOD ¡Modo invencible activo 


PKGOLD : — Montones de monedas 
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De dual manera podremos Arden a Mods los cir- 
cuitos y modos especiales de este juego. 






Todos los vehículos incluidos en el programa esta- 
rán disponibles para nuestro disfrute o- 4 


3 
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MU AN 
MU LLL JUGADOR 
OPCIONES 
CRÉDITOS 


UNE 


En la pantalla principal del juego selecciona- 
mos la opción para “Un Jugador. 


A Para teletransportarnos a cualquier parte del 
escenario pulsamos (srt) +(x]. 


a lÓÓOÓNM.A TN rr. 
MENÚ PRINCIPAL 
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1 Una vez cargado el menú principal entramos 
en las Opciones del Juego. 


E ARPAS nta idad 


pepe Laa a : d PTA ze peo po 


A En cualquier momento entramos en Opciones, 
Trucos y tecleamos (FJ0JrJsiE ii fla Ji). 
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2 A continuación, creamos un nuevo perfil con el 


nontbre (sJioJínJízJfoJíaJinJfoJ(: JfoJ(n]. 


5 Realizando la combinación de teclas (e)+ (srt) + 
(NJ, daremos por finalizada la misión exito- 
samente. ¡¡Los nazis han caído!! 


2 Dentro del submenú Trucos introducimos con 


el teclado la palabra (aJírJfEJleln JEJE elle). 


SIN ; CR | 
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5 Automáticamente seremos bendecidos con la 
invencibilidad. Nada ni nadie nos puede eliminar. 


Juegos 


PETERPAN 


Con el truco ya activado, si pulsamos (c.] más la 
tecla (v] nos volveremos invisibles. 


CÓDIGO EFECTO 


+0 
Ctrl + (snit] + [xj 
(cu) + (514) + (N] 
(cm) + [x] 
(cu) +5] + (8] 


Invisible 

Matar con un solo disparo 
Saltar de nivel 
Teletransporte 

Ganar el nivel 


UNT ITT NT 


Un mensaje nos confirma que ha funcionado y 
hemos abierto todas las fases del juego. 


CÓDIGO EFECTO 


GREENLIGHT Todas las fases disponibles 
FIRSTLAW Modo invencible 
MADMINUTE Munición infinita 
INTELSITREP Todas las intros abiertas 
Vuelo libre 
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DISCOS DUROS 





¿No tienes espacio? 


Buscando un baúl 4 


para los datos 


El disco duro se ha convertido en un cajón de sastre donde 
todo cabe... mientras quede espacio. Entonces, no quedará 
otra que recurrir a la necesaria ampliación. 


or alguna caprichosa ley que sigue 
ciegamente el usuario de PC, la 





mos para almacenar programas, juegos, 


fotos, vídeos y otros documentos es siem- : 


pre proporcional a la capacidad del disco 


duro que nos ”agenciemos” Da igual que ! 
los discos actuales tengan 120 GigaBytes : 


de media: al poco se nos quedan 


casi tan pequeños como los primeros dis- : 





cos duros de 10 Ó 20 MegaBytes Pág:104 . 
El caso es que, por un motivo u otro, cam- 


biar este componente fundamental de los ; 
ordenadores se ha convertido en una ta- : 
rea periódica que nos alienta a devorar Gi- : 
gaBytes sin freno. Al fin y al cabo, nos en- 
contramos en la era de la información... y : 
mentras haya espacio libre no dejaremos : 


de acumular, en vez de discriminar. 


SERIAL-ATA Y EIDE 
Dejando a un lado este tipo de reflexiones, 


lo cierto es que el campo del almacena- : 


miento doméstico está sufriendo en los úl- 


timos tiempos una importante revolución. : 


DZ 


Con la barrera del Terabyte PágiT04' a la 





vuelta de la esquina, las compañías se cen- : 
tran ahora en conseguir que los discos du- ; 


ros sean cada vez más rápidos y fiables, al 


tiempo que buscan el modo de equilibrar : 
costes y calidad para fijar un precio por Gi- : 
gaByte más bajo.Para ganar velocidad, por ) 
ejemplo, se ha desarrollado un nuevo es- : 





la actualidad, este Mea de ganar- : 
le terreno al obsoleto ENDE Pág:104', que : 
indefectiblemente acabará por extinguir- : 
se. Sin embargo, y puesto que el parque de : 
discos duros instalados en nuestro país es 
mayoritariamente EIDE, el Test de este mes : 
se centrará en discos duros de alta capaci- : 


dad con interfaz de conexión de este tipo. 


CUESTIÓN DE EUROS 

Al final lo que cuenta es disponer de la má- 
xima capacidad por el menor dinero posi- 
ble, motivo por el cual incluimos un campo 


en la tabla que especifica a cuántos euros : 
nos sale el GigaByte. Así, vemos que mien- : 


tras en los tres discos de menor capacidad 


oscila entre los 0,54 y 0,58€, en el modelo : 
de 400 GB de Hitachi sale a 0,81€.La con- : 
clusión en este sentido es bastante obvia; : 


necesidad de espacio que precisa- : 


¿de qué nos sirve un disco duro de tanta 
capacidad cuando por mucho menos di- 
nero es posible adquirir dos discos que en 
total suman bastante más espacio de al- 
macenamiento? Echa un vistazo al recua- 
dro*Dos mejor que uno' y comprobarás 
que tener dos discos duros puede resultar 
más práctico. Conviene apuntar que el cál- 
culo del precio por GigaByte se obtiene to- 
mando como buena la medida utilizada 
por los fabricantes, que lo equipara a mil 
millones de Bytes Págil04 y no a 
1.073.741.824 Bytes que es a lo que se co- 
rresponde en informática. 


VELOCIDAD Y RUIDO 

Un disco duro, además de disponer de una 
gran capacidad, debe ser rápido. Esta cues- 
tión es más escabrosa de lo que pudiera 
parecer a simple vista, ya que no se trata 
sólo de determinar a qué velocidad se 
transfieren los datos desde el disco a la 
memoria. Como se explica en la página si- 
guiente, los tiempos de acceso en tareas 
de lectura y escritura son tanto o más im- 
portantes que la tasa de transferencia con- 


sultamos dispares en el Test, Aunque los 
mejores tiempos de acceso son para los 
modelos de Hitachi, sin embargo, el Barra- 
cuda 7200.7 Plus 200 GB de Seagate es el 
que logra la mejor tasa de transferencia de 


cuenta y un MegaBytes por segundo. 

La última prueba, realmente compleja, 
que se realiza sobre los discos duros es el 
de ruido. Los resultados son tajantes; no 
podemos tener queja alguna del aisla- 
miento acústico aplicado a los cuatro mo- 
delos, que apenas alcanzan entre 1,3 y 1,6 


Sone Pág:104', unos valores prácticamente 


imperceptibles si tenemos en cuenta que 
los discos se encuentran alojados en el in- 
terior de la torre del ordenador. 

Al final, la conclusión que nos queda tras 
efectuar el Test es que disponer de un dis- 


co duro de gran capacidad no supone hoy ! 


en día un gran desembolso. En capacidad, 
calidad y rendimiento, todos los fabrican- 
tes ofrecen soluciones similares, por tanto, 
la elección dependerá del importe que po- 
damos permitirnos desembolsar. Una vez 
establecido el presupuesto, la elección es 
cristalina; cuantos más Gigas, mejor. 
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:  dosiresulta conveniente que compartan 
: el mismo disco duro sistema operativo, 


aplicaciones y datos.Lo que antes no re- 


: sultaba un gran problema, dado que ha- 
los cuatro modelos, acercándose a los cin- : 


cer una copia de seguridad de nuestros 


- documentos importantes no ocupaba 
: más que un par de CD Pág. 
: nera salvo fotos, vídeos, películas y de- 
: más, puede resultar una tarea agotadora 
; por la extraordinaria capacidad de los 
¡discos duros, pese a que los DVD actua- 





les tengan varios Gigas de capacidad. Te- 
niendo presente la importancia de dis- 


: poner de copias de nuestros datos más 
: preciados (acordáos siempre de hacer 


cen .osro....a 


IRALA 


Ps 


Arana... 






EL MÁS AMPLIO 
Hitachi Deskstar 7K400 








: copias paddicas, OS proponemos mon- 
tar una configuración mucho más prác- 

“tica: dos discos duros. Uno de ellos 
- contendría el sistema operativo, las 


ta hacer copias de seguridad, po- 


EL MÁS VELOZ y 
Hitachi Deskstar 7K250 Segate Barracuda 7200.7 
| -—Plus200 GB 
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tinuada, y en este sentido obtenemos re- ¿ Bi a 
Quizá, un vez nos hayamos plantea- 





aplicaciones y los juegos; el otro, 
todos nuestros documentos perso- ' 
nales. De esta forma, si el sistema 

operativo deja de funcionar por al- 
gún motivo, sin darnos tiempo pa- 


dremos operar sobre el disco duro 
sin temor a las consecuencias, ya que te- 
nemos la seguridad de que nuestros da- 
tos están a salvo pase lo que pase. ¿No 
creéis que es una solución ideal para evi- 


-tarmos más de un serio disgusto? 





EL MÁS LENTO 
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Instalar dos discos duros en el ordena- 
- dorte resulta más económico y evita 


situaciones angustiosas, 





EL MÁS ECONÓMI co 
Segate Barracuda 7200.7 
Plus160GB 
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Asi hacemos los Test 
COMPUTER HOY JUEGOS ha probado cuatro discos duros de distinta 
capacidad. Las pruebas de rendimiento se efectuaron en un 


laboratorio con instrumental de gran precisión, mientras otros 
aspectos menos técnicos se evaluaron en la redacción de la revista. 


| NEON la 


El proceso de instalación de los discos 
duros y sus controladores debe estar 
descrito con todo detalle, permitiendo 
que cualquier usuario, por inexperto 
que sea, pueda interpretar y aplicar las 
instrucciones con facilidad. Los contro- 
ladores o driver Pág.104. se instalarán 
automáticamente sin necesidad de 
complicadas operaciones adicionales. 


A ANO 


En la prueba de ratio de transferencia 
se mide la velocidad sostenida a la que 
los discos duros transmiten los datos 
almacenados, expresándose la veloci- 
dad de transferencia en KiloBytes 
Pág.104 por segundo. Este Test se reali- 
za tanto para operaciones de lectura 
como de escritura, y cuanto más alto 
sea el valor obtenido del ratio de trans- 
ferencia, mayor será la velocidad de 
lectura y escritura sobre el disco duro. 











| TIEMPO DE ACCESO 


Un disco duro almacena la información 
en pistas Pág.104' circulares, cada una 
compuesta, a su vez, por sectores 

ág.104 individuales. El tiempo medio 
de acceso indica la velocidad con que 
la cabeza lectora es capaz de acceder 
a la información que se necesita. Dado 
que dicha información suele estar 
fragmentada por todo el disco duro, 
debe moverse a gran velocidad, de un 
lado a otro del plato, buscando en cada 





Utilizamos un sofisticado sistema para medir los tiempos de acceso exactos de 





El nivel de ruido que producen los 
discos duros se mide introduciéndo- 
los en una cámara insonorizada. 


momento el fragmento de información 
requerido. COMPUTER HOY JUEGOS ha 
medido el tiempo que la cabeza lectora 
tarda en alcanzar un determinado sec- 
tor, partiendo de la posición más aleja- 
da a la que puede estar y, tras miles de 
mediciones, con todos los valores ob- 
tenidos se ha calculado el tiempo de 
acceso medio para ese disco duro, re- 
flejado en la tabla en milisegundos. Evi- 
dentemente, cuanto más bajo sea ese 
valor, mejor puntuación obtendrá. 


| A O 


La capacidad exacta del disco duro se 
determina utilizando el software FDISK 
de MS-DOS Pág.104. y Partition Magic 
8 para Windows. En este sentido, cabe 
reseñar que los fabricantes indican el 
número de megas de un disco duro de 
una forma un tanto particular, fijando 
el Giga en mil millones de Bytes. En re- 








cada disco duro. El enorme volumen de muestras recogidas da una media fiable. 











La insolación de los discos duros se 
realiza siguiendo los pasos que deta- 
lla el manual de instrucciones. 


A e 


Un equipo especial mide el nivel de rui- 


do conjunto del giro de los discos y el 
desplazamiento de la cabeza lectora. 


alidad, y puesto que estamos en el 
campo de la informática, un Giga equi- 
vale a 1.073.741.824 bytes por lo que 
en COMPUTER HOY JUEGOS hemos 
preferido indicar la capacidad “real” de 
cada disco duro, tomando el valor 
exacto que tiene un GigaByte. 
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Se ha utilizado un dispositivo especial 
para medir con exactitud el nivel de 
ruido emitido por cada uno de los dis- 
cos duros participantes en el Test, eva- 
luándose conjuntamente el producido 
por el giro de los platos (o discos) y el 
movimiento de la cabeza lectora.El re- 
sultado se indica en la tabla en Sones, 





dd (MOTO 


La puntuación final que define la rela- 
ción precio/calidad se consigue divi- 
diendo el precio del producto por la 
nota final lograda en el Test.El resulta- 
do se lleva a una tabla, obtenida a par- 
tir de la media ponderada de los pre- 
cios de todos los productos, en la que 
se recogen los intervalos que determi- 
nan la nota precio/calidad. Si un disco 
duro cuesta 108,008 y su nota final es 
de 7,37, su puntuación será de 14,65, 
es decir, Sobresaliente. 


Índice hasta 15,87 
15,88 hasta 19,84 
19,85 hasta 26,46 Bien 

26,47 hasta 39,68 Suficiente 
A Insuficiente 
A partir de 79,38 MET 
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Noincluidas 





| Ue as 1 00. | 
1000 Muyelerada(446177KbK5) 1050 , 
_1 292 | Eerado(14Bmiegundos) 828 
_[Mayixe(6misegundos) [1000] |Muybreve(23mliegundos) | 982 | Agoctvado(126miegundos) | 588. 
| 00 | | Muyrápida(9minutos, 27 segundos) | 10,00 | | Muyrápida(9 minutos, 31 segundos 1000. | 


3 





Muyeltada (454158, PEGOA) 1000 | |Muyelerada($76210Kb/5) [1000 
1 PA | Muyeteada(4AST98IOKs) 1000 | Muyelerada(467820K0/5) 1000. 
_55% | Aloeleado(12Amiisegundos dE Algoelevado(12,2milsegundos) | 638 


Muy elevada (51.666,1Kb/s) 
Muy elevada (47.386,4Kb/s) 
Muy elevado (15,1 1 milisegundos) A 

















== sa medido) 


Copia de seguridad del sistema operativo Ñ 1% | |Muyrápida(9 minutos ¿Bsegundos) | 1000 0 


| 
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Muy rápida (9 minutos,32 segundos) | sas | | 


(copia de una imagen, desdeel disco duro, 


| 39% to breve (6,3 milisegundos) 
| 
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My rápida mi minutos, 052 segundos) [ 10,00 1) | 
Rápida (2 minutos, 37 segundos) 878 l Rápida (2 minutos, 37 segundos) | 878 


a Mn. pr 
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| ¡Muyrápida (2 minutos, seguro) 100. Muyrápida(2 minutos, segundos) E | Morita (Zminutos segundos) | 1090 
|| Copia deunCD de datos Rápida(2 minutos 38segundos) | 874. ¡[Rápida (2minutos, 38 segundos) 9,14 
(700 MegaBytes, medido) | | | | A | 
¡Copia deun DVD de datos 1% | ¡Rápida(35minutos, 34segundos) | 7,74 | Rápida (36 minutos, 19 segundos) | EN Rápida (35 minutos, 38 segundos) 
| ] 
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CAPACIDAD [37,6% 10 | 9,48 
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Elevada (190.779,7 MegaBytes) 7198 ig escasa (152.625,3 MegaBytes) | 578 

















¿Difícilmente audible (1,4Sone) 848 | Dificilmenteaudible (1,3S0ne) 












'Software de instalación, 
utilidad Hitachi Drive Fitness Test, 


0% ¡Software de stalaión, 
| Tutlidad Hitachi Drive Fitness Test, 





| Confiuraión de los AmmperÍmresos 


EL A | 


18.192 KiloBytes A | 819 KioBytes 
| 
| 





| (comprobado) 
















| 8192K KioBytes E 192kioBytes 
7.200 r.p.m. 
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1.200rpm. 
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¡Ultra ATA/100 











Interfazutlizada (comprobado) 





Precio por GigaByte (comprobado) | | 0% 
'NOTAMEDIA 100% 
' CORRECCIÓN POSITIVA | 
| pda NEGATIVA | 


[ PRECIO/CALIDAD 


Precio aproximado A. 
Cálculo de la nota precio/calidad 

















EY Bien e 673 | 
_' Sobresaliente Da 
| [108/7,37= -14, 65= - Sobresaliente | 315 95/673= -13, 07= - Sobresaliente — 


Suficiente 









31 0€ ro erreneccrorecoc] a ¡ 
310 / 3, $ -36, %= = uf ciente Ey 129 / 8, 38= 1%, 39= - Sobresaliente 
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Veredicto final 


Es lógico que, hoy 
por hoy, la capa- 
cidad de almace- 
namiento de un 
disco duro están- 
dar se sitúe entre 
los 120 y 250 Gi- 
gaBytes. Por este 
motivo, no es de extrañar que al 
encontrarnos con un disco duro 
de gran capacidad como el 
Deskstar 7K400 de Hitachi el 
precio se dispare de una forma 
espectacular. Al fin y al cabo, es- 
tar a la última se paga, y caro, y 
en el mercado doméstico se 
pueden conseguir ya modelos 
de hasta 500 GigaBytes de capa- 
cidad. La ansiada barrera del Te- 
raByte está, por tanto, cada vez 
más cerca del usuario. El resulta- 
do final del Test arroja como ga- 
nador al modelo de 400 GB, 
puesto que la capacidad repre- 
senta un considerable 37,6% en 
la nota final. El rendimiento de 
todos los modelos es excepcio- 
nal y sólo podemos echarle en 
cara al Barracuda 7200.7 Plus 
160GB de Seagate que sus tiem- 
pos de acceso, tanto en lectura 
como en escritura, sean anor- 
malmente elevados.Eso no le ha 
impedido, sin embargo, ganar la 
categoría Precio/Calidad. Como 
apuntes finales decir que se in- 
cluyen pocos accesorios y el pre- 
cio por GigaByte se desploma. 





Juan Carlos Sanz 
Jefe de Laboratorio 
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El modelo ganador de Hitachi en 
su versión “retail, con caja... 











ra de toda duda; 





: jumper se encuentre impresa en el pro- 





La utilidad de la unidades ext externas E . 
Al nu o escritorio a 


IA CAY 





O Capacidad de almacenamiento 
O muy elevada. 
O Ratio de transferencia muy 
elevado. 
O Tiempos de acceso de escritura 
muy breves. 
O Período de garantía prolongado. 


O Tiempos de acceso en lectura algo 
> elevados. 

O Tornillos no incluidos. 

O Precio elevado 





a ag] ES Muy impor- 
a a ¡94£ 1840] tante que la con- 
E E figuración de los 






pio disco duro, de manera que no deba- e id 


mos depender de conservar las instruc- 
ciones de uso para cambiar la 
configuración varios años después. En 
este sentido, Hitachi aprueba con creces, 
ya que esta información se encuentra 
perfectamente impresa en la parte pos- 
terior, justo encima de los jumper. 


Notable 





Seagate Barracuda 7200.7 Plus 200 GB 


O Capacidad de almacenamiento. 
muy elevada. 

O Ratio de transferencia muy 
elevado. 

09 Tiempos de acceso de escritura 
muy breves. 

O Período de garantía muy 
prolongado. 


0 Tiempos de acceso en lectura muy 
«selevados. 
O Accesorios de instalación no 
incluidos. 
O No incluye manual. 
O No incluye ningún software 





E o... < 
cos duros que 


se han analizado este mes utilizan para 


conectarse a la placa base el estándar El- de análisis. 
DE de 40 patillas. Este sistema, aunque 
todavía utilizado de forma masiva en los Actebis, Tel. 902 330 300 


ordenadores, está dejando paso poco a 
poco al nuevo estándar Serial ATA, muy 
superior ya que permite ratios de trans- 
ferencia tremendamente más elevados 
y, además, es notablemente más escala- 
ble que el actual ENDE. 
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Hitachi Dekstar 7K250 


O Capacidad de almacenamiento 
O muy elevada. 
O Ratio de transferencia muy 
elevado. 
O Tiempos de acceso de escritura 
muy breves. 
O Período de garantía prolongado. 





9 Tiempos de acceso en lectura algo 
elevados. 

O Tornillos no incluidos. | 
Aunque Windows XP , 
dispone de un buen nú- 
mero'de utilidades para 

= comprobar la integridad 
del disco duro, Hitachi incluye junto a 
sus modelos un disco con la aplicación 
Drive Fitness Test, con el que es posible 
comprobar, por ejemplo, la existencia de 
sectores defectuosos. El software, que 
no se ha desarrollado para ningún siste- 
ma operativo específico, debe ejecutarse | 
al iniciar el ordenador. | 








Ingram Micro, Tel, +34 93 4749091 
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0 Ratio de transferencia muy 
elevado. 

0 Período de garantía muy 
prolongado. 


O Capacidad de almacenamiento 

-algoescasa. 

O Tiempos de acceso en lectura 
elevados. 

O Tiempos de acceso en escritura 
algo elevados. 

O Accesorios de instalación no 
incluidos. 

6 No induye manual. 


| incluye ningún , ner 
6 No incluye ningún software 


tipo de herra- 





mienta o accesorio para la instalación o de análisis. 
diagnóstico, de hecho, tampoco incluye 
ningún manual de instalación. Si nece- Actebis, Tel. 902 330 300 


sitamos cualquier tipo de ayuda técnica 
es necesario marcar el teléfono de infor- 
mación que se muestra en el propio dis- | No a Bien | 
co duro y que es común a todos los paí- | Pracie A 
ses. Seagate se merece un cero del | 
tamaño de Laponia en este apartado. 
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LAS PR AO 


A 


ESTRENA A AS 


De: 


¿Funciona en tu PC? 


En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 
un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio 
estamos en disposición de dar unos consejos. 


INNATO 








La proliferación de juegos 
cada vez más avanzados en 
Bel entorno del PC ha provo- 
cado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 
muy poco tiempo. Los avanzados 
efectos que incorporan los juegos, 
hacen necesario que procesador, 
memoria, disco duro y tarjeta gráfi- 
ca se alíen para evitar ralentizacio- 
nes. Por ese motivo, en nuestro la- 
boratorio se testean los juegos en 
numerosas configuraciones distin- 
tas, con objeto de valorar de qué 
modo se comportan los distintos 
juegos sobre cada una de ellas. 
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m El en está as 
" por 24 equipos que hemos 
Gima divido en tres segmentos di- 
ferenciados básicamente por la po- 
tencia de cada uno de ellos. El seg- 
mento superior está formado por 
cinco ordenadores con procesador 
Pentium 4 a 2,66 y 2,80 GHz y AMD 











sde el laboratorio 
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: XP 2200+,2400+ y 2800+, con tar- : 
: jetas gráficas de última generación : 
; GeForce y Radeon. Además, todos : 
¡los juegos se prueban en casi una : 
; veintena de tarjetas de sonido dis- ¿  « 
: tintas que garantizan los Test. : 





profundidad de color. 
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m, En la actualidad A obreros ; 
. 48 resultados, ya que lleva- : 
; Qué? mos a cabo dos pruebas so- ; 
: bre cada una de las 24 configura- : 
: ciones. La primera se realiza tras la ; 
: instalación, dando completa liber- : 
tad al juego para que se regule se- ; 
; gún las prestaciones del ordena- : 
: dor. En la segunda, más exigente, : 
: configuramos el juego a una reso- : 
: lución de 1024x768 y 32 bits de : 


Por este motivo, el resultado Ñ 
de las tablas es realmente : 

exigente. Cada segmento de : 
ordenadores afecta en un 33,3% a : 
la nota obtenida en la Prueba de : 


Rendimiento de Vídeo, por lo que 
cada ordenador influye en la nota 
un porcentaje distinto según el nú- 
mero de PC que forman parte de 


ese segmento. Así, por ejemplo, los. 


ordenadores del grupo inferior 
afectan un 0,27% frente al 0,74 del 
superior. Este porcentaje se calcu- 
la hallando el 33,3% de 10,8 y di- 
vidiendo el resultado por 13, que 
es el número de ordenadores que 
forman parte del segmento infe- 
rior. La fórmula es sencilla: 
10,8*33=359/100= 3,59/13=0,27. 
No se recompensa en ningún caso 
el hecho de que un determinado 
juego haya sido optimizado para 
funcionar bajo Windows XP exclu- 
sivamente o Windows 98. 
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» Como ya se ha comentado, 
el laboratorio cuenta con 24 
amb ordenadores divididos en 
cinco familias de procesadores: 
Pentium II 350, AMD K6 11 500, Pen- 
tium 111600, AMD Athlon 700 y 
Pentium 4 1,5 GHz.Para realizar los 
test disponemos de seis monitores 
desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord, los análisis más exigentes a 
los que puede ser sometido un 
juego. Los resultados los tenéis en 
las siguientes páginas. 
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los procesadores más 





Otros procesadores 
de este segmento: 
Pentium 4 2,66 GHz, 2,8 GHz, 3,2 GHz y 


AMD XP 2000+, 2200+, 2400+ y 2800+. 


En este grupo se engloban 


avanzados con menos de 
año y medio de vigencia. 


SEGMENTO MEDIO 


En este grupo se engloban 

los procesadores más 
(E populares con, al menos, 
a tres años de vigencia. 

Otros procesadores 

de este segmento; 
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Pentium 11! 1GHz, Pentium 4 1,2GHz, 1,4GHz 


y AMD XP 1200+, 1400+ y 1600+. 


SEGMENTO INFERIOR - 


Segmento que engloba los 


8 en PC con un mínimo de 
seis años de vida. 

Otros procesadores 

de este segmento: 

Pentium ll y 111450,500, 550, 600,650, 700, 
750, 800MHz y AMD Athlon 650 y 800. 
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NOMBRE DEL JUEGO 
ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (silos hubiera 
_TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio delos 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, | 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 
laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 

tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 










PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 
AMD K6-11500 MHz /128 MB Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB 

| AMDK6-lL500 MHz /128MB | Hercules 3DProphet 450064MB 
AMD K6-lI500 MHz /128MB | Hercules3DProphetll MX32MB_——— 
38 Intel Pentium 11 600 Mhz / 128 MB | Hercules 3D Prophet II MX32MB 
Fri Intel Pentium lI'600 MHz /128MB | Creative3D BlasterivaTNT2 M6432MB_— | 0,27% 
3 Intel Pentiurn 111600 MHz / 128 MB. | ATI Radeon 64MBDORVIVO. 0 27% 
A | Creative 3D Blaster Riva TNTZ M64 32 MB a A 0, ,27% 


Intel Pentium 11 600 MHz/ 128 MB. E MB a 
Intel Pentium 11 600 MHz/ 128 MB Hercules 3D Prophet 4500.64.MB. 0, 27% E 


















































o, 173 
0,27% 
0,27% 


















FA AMD Athlon 700 MHz/128 MB | Hercules 3D ProphetllMX32MB | 0,27% 

sl AMD Athlon 700 MHz/128 MB | Creative 3D Blaster Riva TNT2 M6432MB | 0,27% 

| AWD Athlon 700 MHz/128MB | AlIRadeon64MBDDRVIVO. | .0,27%. 

AMD Athlon 700 MHz/128 MB | Hercules 3D Prophet450064 MB 10,27% 

| AMDAAthlon 700 MHz/128 MB | Hercules 3DProphet 450064 MB a 
WINDOWS XP HOME EDITION 














Intel Pentium 41,53 GHz /256MB | ATl Radeon 9000 


a 
Intel Pentium 41,53 GHz/256MB_— | AI Radeon 8500... | 0,60% 
Intel Pentium 41,53 GHz/256MB | GeForce4MX440. | 0,60%. 
Intel Pentium 41,53 GHz/256MB_— | GeForceATi4200. | 0,60% 

a o. 
AMDXP 2200+ 1,79GHz/256MB_ | ATI Radeon 9200 


AMDXP 2400+ 1,87 GH2/256MB_ | Geforce FX 5600 128DDRDW+TV E e 
AMD XP 2800+ 207 GHz /5 12 MB . _ | Sapphire Re Radeon 9600 Atlantis Po a 
Intel Pentium 4 2 66 6Hz/512MB | ATI Radeon 9200 


Intel Pentium 4 2,80 GHz /512 MB. | Sapphire Radeon 9600 Atlantis 





nara SEGMENTO MEDIO 


074% 





TARJETA DE VÍDEO 
Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 

configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 





DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


- Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 
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lit la finalidad deresumir — pi | | 
el grado de compatibilidad tras obtener una pois 


segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 
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Windows 98 SE / 2000 / ME / XP Pentium III 1 GHz + 128 MB 
de memoria RAM «Teclado y Ratón + 2,4 GB de espacio en 

disco duro «Tarjeta de sonido compatible con DirectX « Tarjeta 
gráfica 32 MB compatible con Direct3D + Lector CD/DVD 4x 
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RES. POR DEFECTO 




























































Ralentización leve Z 
No funciona 0,00. 


Ralentización leve 
No funciona 
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Para jugar es necesario una tarjeta compatible con el motor de 
Iluminación y Transformación. Si no disponemos de esta 

tecnología el juego no arrancará por mucho empeño y voluntad 
que le echemos. 










El procesador es un componente clave para el buen 
funcionamiento de este programa. Como mínimo se recomienda 
llegar ados requisitos fijados por el fabricante, con menos 
sufriremos ralentizaciones bruscas en mitad de la partida. 





Los 128 MB de memoria que nos exigen los requisitos mínimos 
son más que suficientes pata que el juego funcione 
correctamente, Bajar de esa cifra es disminuir el rendimiento. 











Es recomendable en los ordenadores del segmento medio e 
inferior ejecutar el juego a una resolución de 800x600 ó 640x480. 
Con las tarjetas que no soporten la tecnología de Transformación 
e Iluminación poco podemos hacer exceptuando la posibilidad de 
utilizar la aplicación conocida como 3DAnalyze. Como siempre, 
tener actualizados los driver ayuda, 








Por el momento no existen actualizaciones disponibles para este 
programa. Para consultar futuras descargas es aconsejable visitar 
su página web en: | 

www.kotor2,com 
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CORTO (9'38”) 


Windows 98 / 2000 / ME /XP Pentium 11 800 MHz « 256 MB 
de memoria RAM + Teclado y Ratón * 1,5 GB de espacio en 

disco duro * Tarjeta de sonido compatible con DirectX * Tarjeta 
gráfica de 32 MB compatible T8:L » Lector CD/DVD 8x. 


























Nofunciona  Nofunciona. 000 
No funciona No funciona. 





No funciona. 


dem. No o funciona — lavan yaordaón rin rdeshra ho roniuncnana Var candrión cio luacagdanads amionaal pal dad) bd 
Hay, parones. 1 


Hay! parones a ha 










No funciona No funciona dE o 
a hay o ly E A Aaa 
“Nofunciona. "Nofunciona Y E q 
leia 
Ralentización le leve E — Ralentizado a 
e 
E Palentiadón ES E a a a E US 









No funciona | No funciona ¡ : 
No funciona No funciona 


Fluido Fluido 
Fido ea 
O a alles 
7 A 
Fluido 


0 os 


























A 
Fluido 






El fabricante nos advierte que los errores más comunes están 
relacionados con los controladores de las tarjetas de vídeo, y que 
este juego requiere DirectX 9 o superior. Si los nuestros no están 

certificados por DirectX debemos descarganos los últimos. 













Parte importante en el juego, puesto que si no cumplimos con los 
requisitos mínimos veremos como la acción se ralentiza 
complicando la jugabilidad de este, es conveniente que este sea 
mayor de 800 MHz. 


Cuanta más mejor, y es que si no contamos con más de 128 MB 
veremos como la acción se ralentiza cuando se dan cita muchos 
personajes en pantalla. 
















Desde el archivo léeme se nos advierte que si no vemos ninguna 
textura en los objetos, aparecen blancas o azules, o simplemente 
no se muestran como deben. Es un problema común con el que 
los jugadores se encuentran cuando se están utilizando 
controladores de vídeo antiguos con juegos de reciente aparición. 
La única receta es actualizarlos. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para este 
programa. Para consultar futuras descargas es aconsejable visitar 
su página web en: 

www.unleashyourbunny.com/teaser/sp/ 
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Windows 98 / 2000 /ME / XP Pentium 111 600 MHz o similar + 
256 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón - 650 MB de 
espacio en disco duro * Tarjeta de sonido compatible + Tarjeta 
de vídeo 3D de 16 MB + Lector CD/DVD 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 
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No se han detectado problemas con ninguna de las tarjetas 
gráficas que tenemos en el laboratorio de Computer Hoy Juegos, 
lo que viene a demostrar la gran compatibilidad de este juego 


con todos los equipos en que se ha probado. 


Para el buen funcionamiento de este título, más importante que 
la tarjeta gráfica resulta la CPU. De su velocidad dependerán los 
tiempos de carga y la velocidad general del juego. Obviamente, 
cuanta más potencia, mejor. 


La memoria adquiere una importancia capital, por lo que es muy 


recomendable disponer, al menos, del mínimo exigido para que el 
juego funcione correctamente, 


Es complicado que este juego de problemas mientras tengamos 
los requisitos mínimos. Sin embargo, podemos mejorar el 
rendimiento general cerrando otros programa mientras lo 
ejecutamos e instalando la última versión de los driver gráficos y 
de la placa. Si aún así, nos sobreviene algún problemilla, instalar 
los DirectX 9,0 puede ser la solución definitiva. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para este 
programa. Para consultar futuras descargas es aconsejable visitar 
su página web en: 

www.ubisoft.es 
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Windows 98 SE / ME /2000 /XP + Pentium lll o Athlon a 600 
MHz» 256 MB de RAM + Teclado y ratón + 1,5 GB de espacio en 
disco duro * Tarjeta de Sonido compatible DirectX 8.1 Tarjeta 
gráfica con 32 MB y compatible DirectX 8.1 + Lector CD/DVD 
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Al no tratarse de un juego puramente 3D, lo requerimientos 
gráficos no son muy altos. Con una tarjeta de 32 MB será más que 
suficiente, aunque para evitar problemas los programadores 

recomiendan que ésta sea ATI o nVidia. 


Si nuestra tarjeta gráfica no es demasiado potente, un procesador 
más veloz, en torno a 1 Ghz, suplirá con creces las carencias de 
hardware como hemos podido comprobar tras efectuar las 
pruebas del laboratorio. 


En el laboratorio hemos conseguido que llegue a funcionar con 
apenas 128 MB, aunque únicamente con 256 MB se garantiza 
que el juego funcione, 


















Si tenemos una tarjeta gráfica de 32 MB conviene bajar la 
resolución de pantalla y la profundidad de color para mejorar el 
rendimiento del juego. En el caso de que sigamos sufriendo 
ralentizaciones demasiado fuertes como para poder jugar 
decentemente, desactivar el sonido también ayudará a que todo 
fluya con algo más de suavidad. 





Por el momento no existen actualizaciones disponibles para este 
programa. Para consultar futuras descargas es aconsejable visitar 
su página web en: 

www.4rogwares.com/sherlock8watson. 
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DATOS DEL JUEGO 


NOMBRE DEL JUEGO 
ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (Silos hubiera) . 


TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 








a PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 10,8% * 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 
AMD K6-11500 MHz / 128 MB Creative 3D Blaster Riva TNT2M6432MB_ | 0,27% 
MA AMD K6-11500 MHz/128MB |  Hercules3DProphet450064MB | 0,27% 
rel AMD K6-I1500 MHz /128MB | — Hercules3DProphetllMX32MB | 0,27% 
A Intel Pentium 1600 MHz/128 MB | — Hercules 3D ProphetlIMX32MB-— 0,27% 
E intel Pentium 111600 ) MHz /128MB | — Creative 3D Blaster Riva TW M64 32 MB a 50 0,27%. : 
a Intel Pentium 111600 Mhz/1: 128 MB. ON Radeon 64MB DDRVIVO. a 20, 0,27% a 
y Intel Pentiurn 11 600 MHz / 128 MB. ad Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 132 MB dE 0 21% | 
2 Intel Pentium 111600 MHz/128 MB. Hercules 3D Prophet 4500.64 MB oa 10 21% E 
AMD Athlon 700 MHz/128MB — | — Hercules3D Prophet IMX32 MB O 27% 
AMD Athlon700 MHz/128 MB | Creative3D Blaster RivaTNT2 M6432MB 027% E 
AMD Athlon 700 MHz /128 MB — | — ATIRadeon64MB DDRVVO. | 0,27% 
AMD Athlon 700 MHz/128MB | — Hercules3D Prophet4: A500 64 MB. 0,27% 
AMD Athlon 700 MHz/128MB | — Hercules 3D Prophet450064MB | 0,27% 
o WINDOWS XP HOME EDITION 
SS IePentum4153GH2/256M8 | ATfadeons000 [00% 
= Intel Pentium41,53GHz/256MB | — ATI Radeon7500 0,60% 
E inefeimd15IGHe/26M8 | AladeonB00 OSO 
E IelPemiuma153GHz/256M8 | GeForce A40 | 060%, 
Sa  IntelPentium41,536Hz/256MB |  GeForce4Ti4200. 0,60% 
2 AMDXP1800+1, 53 GHz /256 256 MB] Geforce EX5200 0,60% 
E MONO 2170/2568 Aang 07 
cd ADXP2400+ 1872/2568 | Geforce 5600 12BDDRDMIHTV | 074% 
38 ANDXP 28004 2,07 GHz /512 MB | — Sapphire Radeon 9600 Atlantis 0,74% 
E treo 4206G8/592M6 | ANfaes200 07 
E Intel Pentium 42,80 GHz /512 MB | — Sapphire Radeon 9600 Atlantis 0,74% 





TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 

configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


RENDIMIENTO EN GRÁFICOS 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir ;-* 
el grado de compatibilidad tras obtener una ¿4% 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 


PAINKILLER BATTLE 
OUT OF HELL 









































Windows 98 / 2000 / ME /XP Pentium IV 1 GHZ* 
256 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón * 1,1 
GB de espacio en disco duro » Tarjeta de sonido 
compatible * Tarjeta gráfica T €: L de 64 MB 
compatible con Té:L - Lector CD/DVD 


RES. POR DEFECTO 1024x768x32 
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Sus elevados requisitos hacen que las tarjetas que 
no dispongan de tecnología T8:L no puedan 
ejecutarlo. Las compatibles mostrarán una calidad 
visual variable dependiendo de su pontencia. 





Nos pide 1,5 GHz de potencia, pero este programa 
funcionará correctamente con un procesador de 
700 MHz siempre y cuando esté bien secundado 
por una tarjeta gráfica compatible. 





La li RAM es esencial para disfrutar de una 
calidad visual aceptable. Bajar de 256 MB 
conllevará ralentizaciones y parones continuos. 








Al tratarse de un juego de ultima generación 
debemos advertir que no funcionará en cualquier 
ordenador.Se necesita una tarjeta gráfica con Té:L 
y un procesador potente para hacerlo funcionar; 

aunque sea a tirones. Debemos revisar si tenemos 
los últimos drivers instalado, 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas es 
aconsejable visitar su página web: 

www.painkillergame.com 







Windows 98 /2000 / XP Pentium III 1 GHz o 
similar - 256 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón « 800 MB de espacio en disco duro * 
Tarjeta de sonido compatible * Tarjeta de vídeo 


3D de 64 MB + Lector CD/DVD 
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Funcionamiento irregular en los ordenadores del 
segmento medio e inferior. Además, tanto las 
TNT2 como las 3D Prophet 4500 no pueden 
ejecutarse en algunas configuraciones. 


juego no funcione, 
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No disponible 


MEse necesita sólo la mitad. 


Si sufrimos problemas gráficos con GeForce 
debemos actualizar de inmediato nuestros driver a 
la versión 43.45. En ATI, lo más recomendable es 
utilizar los Catalyst 3.7, ya que en su versión 3.8 
hemos detectado que se producen algunos errores 


gráficos serios. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas es 
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Dependiendo de la tarjeta gráfica que tengamos 
su papel será más o menos relevante, De todos 
modos bajar de los 800 MHz significará que el 


| Pide 256 MB Bde RAM, pero solo se aplicable a 
Windows XP y 2000, ya que para Windows 98 y 


aconsejable visitar su página web en: 


www.team17.com 
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Windows 98 / 2000 / ME /XP Pentium 111 1,2 
GHz » 384 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón * 1 GB de espacio en disco duro « Tarjeta 
de sonido compatible con DirectX 8.1 + Tarjeta 


gráfica 32 MB + Lector CD/DVD 8x 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 
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Hemos comprobado que las tarjetas que cumplen 
los requisitos mínimos recomendados funcionarán 
correctamente, aunque si no contamos con un 
buen procesador y memoria puede ser inútil. 


Como se muestra en el segmento inferior de 
nuestro laboratorio, necesita un gran procesador 
para ir bien.Todo lo que sea bajar de 1,2 GHz 
producirá ralentizaciones. 

MEMORIA ' me: 
Parones y ralentizaciones están. a la orden del día en 
los equipos que no cumplen los requisitos mínimos. 
La memoria es capital para que vaya fluido. 


Dependiendo de la cantidad de memoria 
disponible debemos configurar el programa para 
que nos muestre un mayor número o menor 
número de coches en una carrera, gracias a Una 
opción incluida a tal efecto que está disponible en 
el menú de configuración del juego. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas es 
aconsejable visitar su página web: 
www.gtr-game.com 
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Windows 98 /2000 / ME / XP Pentium III 266 MHz - 64 MB de 
memoria RAM + Teclado y Ratón + 1,5 GB de espacio en disco 
duro + Tarjeta de sonido compatible con DirectX Tarjeta 
gráfica 4 MB + Lector CD/DVD 4x 
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Cualquier tarjeta de vídeo con 4 MB funcionará, siempre y cuando 
dispongamos también de los controladores compatibles. Todas las 
que tenemos en el laboratorio de Computer Hoy Juegos 
funcionan perfectamente, 


| PROCESADOR 


Es importante para el buen funcionamiento tanto de 
«Commandos Behind Enemy Lines» como de la expansión. Hay 
que tener en cuenta que bajo Windows XP cuanta más velocidad 
peor, ya que la acción se hace incontrolable. 


BEE RMINDIA 
p MNCIMNWINIA 





El mínimo recomendado por el fabricante son 64 MB y podemos 
decir que bastará para poder jugar sin problemas. Sin embargo, 
con más memoria ganaremos en velocidad. 











No hay muchas posibilidades de conseguir que «Commandos: 
Behind the Enemy Lines» funcione correctamente bajo Windows 
XP simplemente tocando opciones del juego, El“exceso de 
velocidad” convierte el desarrollo en imposible,vamos injugable, 
aunque por fortuna, existen diferentes programas en Internet que 
nos ayudarán a salvar este inconveniente, 









Por el momento no existen actualizaciones disponibles para este 
programa. Para consultar futuras descargas es aconsejable visitar 
su página web en: 

www.pyrostudios.com 
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Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 111 266 MHz - 64 MB de 
memoria RAM + Teclado y Ratón + 1,5 GB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible con DirectX * Tarjeta 
gráfica 4 MB » Lector CD/DVD Ax 
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A pesar de que los interiores de los edificios están creados 
totalmente en 3D, la tarjeta gráfica no repercutirá en lo más 
mínimo en el rendimiento general del juego. Podemos afi sal rmar 
que todas funcionan muy bien. 


Este será uno de los dos requisitos que más peso tengan en el 
buen comportamiento de este programa, puesto que cuanto más 
rápido vaya, obviamente, mayor fluidez nos encontraremos a la 
hora de jugar. 


64 MB es lo que nos recomienda el programa, pero si no 
queremos dormirnos durante los tiempos de carga, sería bueno 
contar con unos cuantos más. 


Solamente se nos permite cambiar la resolución de pantalla, por 
lo que si el juego nos va excesivamente lento la única posibilidad 
de agilizarlo es reduciéndola a 800x600 ó 640x480. De todos 
modos, y a pesar de seguir este consejo, necesitaremos contar con 
más de 32 MB de memoria para que podamos disfrutar de este 
juego correctamente. 


Con este parche podremos corregir varios errores que nos 
podemos encontrar durante el juego: 
www.pyrostudios.com/downloads/patch/commandos2/internati 
onalpatch.exe 
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COMMANDOS 3 
DESTINATION BERLIN 


98/ ME / 2000 / XP Pentium 111700 MHz o similar - 128 MB de 
memoria RAM «Teclado y Ratón + 2 GB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible * Tarjeta de vídeo 3D de 
16 MB + Lector CD/DVD 16x. 
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Hemos detectado ciertas incompatibilidades con los chips Kyro 
que afectan significativamente al desarrollo del juego. Con el resto 
de las tarjetas que tenemos en el laboratorio el juego se ha 
ejecutado sin contratiempo alguno. 


Es parte importante para el buen funcionamiento del juego, 
puesto que si no cumplimos los requisitos mínimos veremos 
cómo la acción se ralentiza complicando el desarrollo. O sea, que 
funcionar, funcionará, pero con grandes parones. 


Sin lugar a dudas, lo que más utiliza este programa es memoria 
RAM, ya que si contamos con menos de la recomendada será 
difícil jugar debido a las fuertes ralentizaciones. 


Actualizar los driver de nuestra tarjeta gráfica es esencial para que 
todo vaya como la seda. Si persisten problema, lo único que 
podremos hacer una vez estemos inmersos en la partida será 
cambiar la calidad visual de alta a baja ya que, desgraciadamente, 
no se permite modificar otros parámetros como la resolución de 
pantalla o la profundidad de color. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para este 
programa. Para consultar futuras descargas es aconsejable visitar 
su página web en: 

www.pyrostudios.com 
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Windows 98 / 2000 / ME /XP Pentium 11500 MHz + 96 MB de 
memoria RAM + Teclado y Ratón - 1,8 GB de espacio en disco 

duro * Tarjeta de sonido compatible con DirectX 8.1 + Tarjeta 

gráfica 16 MB compatible con DirectX 8.1 » Lector CD/DVD 
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Desde el léeme se nos advierte que la opción Tamaño/Calidad de 


Textura del menú Setup está relacionada con la cantidad de 
memoria de vídeo que disponemos, obviamente cuanta más 
tengamos mejor. Por lo demás, sin problemas. 


Pese a que contemos sobradamente con los requisitos mínimos 


recomendados por el distribuidor, si no tenemos en nuestro 
equipo una buena tarjeta gráfica de nada nos servirá. Olvídate de 
jugar en condiciones con él. 


La configuración mínima de los equipos de nuestro laboratorio es 
suficiente para mover este programa. Esto significa que con 96 
MB de RAM la cosa marchará. 


Desde el archivo léeme se nos aconseja para mejorar el 
rendimientos desactivar la calidad y el tamaño de las texturas y 
asegurarnos de que esté activada la opción de Tamaño/Calidad de 
las texturas comprimidas, además de reducir la resolución, 
ejecutar el juego en modo pantalla completa y no en una 
ventana. Con estas medidas todo mejorará. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para este 
programa. Para consultar futuras descargas es aconsejable visitar 
su página web en: 

www.mafia-game.com/indexnews,htm 
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LAS PRUEBAS DE RENDIMIENTO 
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NOMBRE DEL JUEGO 
ENLACE PAG. TEST / PÁG. TRUCOS (Silos hubiera) ! | 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, Windows 98 / ME / 2000 / XP Pentium 111 800 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro MHz 256 MB de RAM Teclado y Ratón 4 GB 
laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son de espacio en disco duro + Tarjeta de sonido 


tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. NE o a a cd 
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Windows 98 / ME / 2000 /XP Pentium II! 1 GHz 
512 MB de RAM + Teclado y Ratón * 2,14 GB de 
espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible DirectX 8,1 + Tarjeta de vídeo 3D de 
32 MB con hardware con Té » Lector CD/DVD 8x 


Windows 98 / ME /2000 /XP Pentium III 1 GHz 
512 MB de memoria RAM Teclado y Ratón + 4 
GB de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible DirectX 8.1 «Tarjeta de vídeo 3D de 
64 MB con hardware con Té » Lector CD/DVD 8x 














WINDOWS XP. HOME EDITION 
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MA Intel Pentium 42,80 6Hz/512MB | Sapphire Radeon 9600 Atlantis 0,74% Fluido 

CONEXIÓN A INTERNET CONEXIÓN AINTERNET ot DT Y 
Si existen problemas para conectarse a Internet de forma habitual, si alguna conexión Hemos detectado problemas con módem de 56 K Funciona perfecto con cualquier tipo de conexión Funciona perfectamente con cualquier tipo de 

da errores y provoca que el juego no se pueda disfrutar, lo sabréis porque en estas e inferiores con picos de lag de hasta 10.000 de mientras pase de los 56K de velocidad, sino nos conexión mientras pase de los 56K de velocidad, 


ping, que lo hacen injugable. No se han rebasado 
los 200 de ping en conexiones normales ADSL. 


eternizaremos al cargar las zonas y, además con 
muchos personajes en pantalla subirá el lag. 


de lo contrario sufriremos cargas largas de zonas y 


líneas se resume toda nuestra experiencia durante largas horas de partidas on-line. ado essa iámádo. 


PUERTOS NECESARIOS PARA CONECTAR 













































Los juegos on-line en mundos persistentes suelen recurrir a una serie de puertos de No hemos tenido problemas para conectarnos, pero No hemos tenido problemas para conectarnos a los Sin problemas para conectamos a los servidores. Si 
comunicación para hacer más rápida y fiable la conexión con los servidores. Si algún si tenemos un router o cortafuegos debemos ver servidores de «EverQuest 2». Si poseemos Un tenemos un cortafuegos o un router que nos 
: a DA : o ) Ls qué puertos abrir en: www.worldofwarcraft.com/ cortafuegos o un router que nos impide accede ira: impide acceder ir a: http://starwarsgalaxies.station. 
juego pone problemas o es complicada su configuración, en este apartado lo sabréis. info/faq/blizzarddownloader.htm! http://eg2players.station.sony.com/en/support.vm sony.com/content jsp?page=Support920Index 
TARJETA DE VÍDEO 1 VÍDEO. TA DEO | TARJE Ma 
Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide Se pide una tarjeta compatible con el motor de El fabricante avisa de que este juego necesita una Totalmente compatible con todas las tarjetas del 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen Té: de 32 MB, aunque hemos detectado que si no tarjeta con 64 MB y uno de los siguientes chips: laboratorio. De todos modos, en muchas ocasiones 
: o a se acompaña de un buen procesador y una NVIDIA GeForce 4Ti, GeForce 3, ATI Radeon 9000, cuando entramos en una ciudad el rendimiento 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. cantidad razonable de memoria no sirve de nada. ATI Radeon 8000, ATI Radeon 7500 o superior. baja notablemente, 
PROCESADOR | e | R o a a 
En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la Cuanto más potente mejor, ya que es el corazón Ciertamente todo lo que baje de los requisitos Estrictamente necesario cumplirlos requisitos 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica Como la tendencia del programa y debe realizar muchos cálculos mínimos recomendados no funcionará bien. En mínimos para no experimentar problemas en 


durante la partida, Por tanto,a más MHz mejor 
rendimiento obtendremos. 


muchas ocasiones que vaya fluido o no depende 
de la combinación tarjeta gráfica/CPU. 


muchos lugares del universo“Star Wars” Cuanta 


parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. EI REA 






























PABNIERIA - MEMORIA. | MEMORIA y 
Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que Se recomiendan 256 MB, pero más vale tener un Pieza vital, ya que la gran cantidad de objetos que Dado el gran detalle de escenarios, unidades y 
ler] ¡di amoña in al Aioctín PE mínimo de 512, ya que de cualquier otra forma encontramos requiere de mucha RAM para ser estructuras a mover solo nos servirá tener 512 MB 

hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. encontraremos ralentizaciones en las ciudades. cargados. Nunca debemos bajar de 512 MB, de RAM para que todo funcione correctamente, 
CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO E EE mc le OE 
Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado Entrar en el menú de opciones gráficas y Si nuestra ordenador no cumple los requisitos Si experimentamos un bajo rendimiento o 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la desactivar todos los efectos es el mejor truco para mínimos es imposible hacerlo funcionar. Para bloqueos al jugar debemos tratar de limitar la 
configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior que funcione mejor. aún asíno va fuido, mejorar el rendimiento, contamos con muttitud de resolución al mínimo y configurar la calidad de las 
al ideal. Con estas soluci | de : ado elalt Ud de verder| podemos optar por bajar la resolución. Para parámetros en el menú de opciones. Bajar la texturas y escenarios a la baja. Tener los últimos 

! ES O SL go pon pecan o > pan E pe a mejorar la conexión es conveniente abrir los resolución, la calidad de las texturas y los efectos controladores de la tarjeta gráfica y de la placa, 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. puertos que nos indican en su página web. tte ainia 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 










MM ! ACI 
Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese Al ejecutar «World of Warcraf» el propio programa Al ejecutar «EverQuest 2» el propio programa se Al ejecutar «Star Wars Galaxies» el propio 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe se encargará de buscar automáticamente la última encargará de buscar automáticamente la última programa se encargará de buscar 






versión del juego. versión del juego. automáticamente la última versión del juego. 





actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


dias A 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir 
el grado de compatibilidad tras obtener una * 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 
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Los juegos on-line llevan años entre nosotros, pero no ha 

sido hasta la irrupción de grandes nombres cuando la gran 
mayoría de jugadores le han prestado atención. Si quieres 
saber qué son, aquí tienes las respuestas a tus dudas. 


(0) ¿Qué es un juego on-line? 

Se trata de títulos que requieren de una cone- 
xión permanente a Internet y en los que nos 
conectamos a unos ordenadores especiales 
que se conocen con el nombre de”servidores” 
Éstos se ubican en las oficinas del desarrolla- 
dor del juego y entre él y nuestro PC se man- 
tiene un constante intercambio de datos. 


E) ¿Qué hay que hacer en un juego on-line? 
Existen muchos tipos de desarrollos pero qui- 
zás el más popular sea el del rol on-line, en el 
que desempeñamos el papel de héroe que de- 
be aumentar su experiencia para alcanzar las 
más altas dosis de poder posible. También hay 
juegos con opciones multijugador que, casi 
siempre, se corresponden con el tipo de ac- 
ción, como «Counter Strike». 


(E) ¿Qué necesito para formar parte de un jue- 
go on-line? 

En el 100% de los casos hay que tener un or- 
denador PC (o Mac con sistema operativo Mac 
0S X para el caso de «World of Warcraft») con 
conexión a Internet y una tarifa de conexión 
contratada con cualquier operador. 


(3 ¿Es posible jugar on-line con cualquier PC? 
Mientras los requisitos mínimos del juego que 
vayamos a probar sean inferiores a las presta- 
ciones del PC, no habrá problemas. También, 
es un elemento importante la conexión que, 
cuanto más rápida, mejor. Los módem de 56K 
sirven perfectamente para el juego on-line, 
pero en circunstancias de conexión irregulares 
pueden convertir la partida en un infierno. 


(3 ¿Cuánto cuesta jugar on-line? 

Todos los juegos on-line tienen el primer coste 
de comprarlo en la tienda y, posteriormente, 
una cuota mensual que está entorno a los 10- 
15 euros. Es posible reducir el coste por mes de 
un juego on-line adquiriendo bonos de 3,6 ó 
12 meses (si los hubiera). 


J ¿Pueden jugar otras personas a la vez que 
yo dentro del juego on-line? 
La gran diferencia que hay entre los juegos on- 
line y los demás es, precisamente, que com- 
partimos nuestras aventuras al mismo tiempo 
que miles de jugadores de todo el mundo. 


€) ¿Cómo puedo comunicarme con los de- 
más participantes del juego on-line? 
Una de las claves de este tipo de juegos es la 


- 


pe 


facilidad de comunicarse con otros usuarios 
que, como nosotros, están conectados al mis- 
mo tiempo. El método más sencillo es el del 
chat, que todos los desarrollos de este tipo tie- 
nen. A través del teclado, y mientras nos mo- 
vemos de un lugar a otro, por ejemplo, pode- 
mos saludar a un amigo, comerciar, buscar 
compañeros para completar una misión o co- 
mentar los últimos logros conseguidos para 
presumir por nuestra pericia. 


¿Dentro del juego se habla español? 
Desgraciadamente el uso del español está 
muy restringido. El idioma universal de los jue- 
gos on-line es el inglés aunque en las últimas 
fechas han salido títulos con versiónes en ale- 
mán y francés. Pero gracias a la facilidad de co- 
municación vía chat, entrar en contacto con 
otros jugadores españoles y utilizar exclusiva- 
mente nuestro idioma es posible. Así, por 
ejemplo, en «World of Warcraft» y «EverQuest 
2» existen canales exclusivos para españoles. 


O) ¿Son difíciles los juegos on-line? 

La mecánica de la mayoría de los títulos on-lli- 
ne no es complicada de entender»ya que el 
verdadero reto se encuentra en conseguir su- 
mergirnos en el universo creado por los pro- 
gramadores. Es básico para disfrutar al 100% 
conocer, más allá de nuestra pericia para eli- 
minar enemigos, las cualidades de cada raza y 
clase, las opciones de comercio, las profesio- 
nes, cómo conseguir objetos o el uso de una 
poción concreta. Es en este punto donde los 
distintos juegos on-line se diferencian entre 
más o menos difíciles, 


(D ¿Es posible llegar al final de un juego on-line? 
Depende del objetivo del juego pero por regla 
general no existe un final como tal, sino una 
evolución que vamos procurando a nuestro 
personaje con la intención de alcanzar el má- 
ximo nivel de experiencia.Y es que incluso lle- 
gados a ese punto, los programadores se en- 
cargan de alargarlo con nuevas expansiones. 


( ¿Puedo guardar la partida en el momento 
que yo quiera dentro de un juego on-line? 
Toda la información que nuestro personaje ge- 
nera se almacena en tiempo real en los servi- 
dores del juego por lo que salvar la partida no 
es necesario. Si sufrimos un corte en la cone- 
xión, nuestro personaje se habrá quedado en 
el mismo sitio, con el mismo equipo y niveles 
de personalidad y experiencia. 








(B ¿Puedo detener la partida cuando yo quie- 
ra dentro del juego on-line? 

Los juegos on-line no pueden detenerse por 
lo que es necesario preveer cualquier contra- 
tiempo que nos pudiera obligar a abandonar 
la partida en mitad de alguna misión. Si esto 
ocurre, tendríamos que llevar a nuestro perso- 
naje a un lugar seguro, sin enemigos, y proce- 
der a desconectar... pero sabiendo que si esta- 
mos acompañando a algún amigo, podemos 
dejarle“colgado” 


Al estar conectado a Internet permanente- 
mente, ¿puede infectarse mi PC con un virus? 
Es improbable que este hecho se produzca ya 
que los servidores de las compañías de juegos 
on-line son 100% seguros. De todas formas, si 
desconfías, puedes proceder a instalarte un 
antivirus que te avise en el momento en que 
un virus intente acceder a tu PC. 


(D ¿Por qué se les llama a los juegos de rol on- 
line con las siglas MMORPG? 

MMORPG son las siglas en inglés de Juego de 
Rol On-line Multijugador Masivo (Multiplayer 
Massive Online Role Playing Game). Deben el 
nombre a que los servidores de las compañías 
están 24 horas al día, 7 días a la semana y 365 
días al año permanentemente encendidos por 
lo que actúan como si de un mundo perma- 





La llegada de «World of Warcraft» ha provocado la entrada en el universo de los 
juegos de rol on-line a un buen número de jugadores. ¿Sabes en qué consisten? 


nente se tratara. Estos juegos son una especie 
de realidades paralelas a nuestra vida cotidia- 
na donde desempeñamos un papel entre los 
cientos de miles de personajes que“viven”on- 
line al mismo tiempo. 


(B ¿Cuánto dura una partida normal dentro 
de un juego on-line? 

Una partida on-line comienza cuando fabrica- 
mos a nuestro personaje y no tiene un fin defi- 
nido ya que por la propia naturaleza del géne- 
ro de los MMORPG, será nuestro devenir en la 
aventura y los retos que estemos dispuestos a 
superar, los que pongan fin a nuestra singla- 
dura.Pero lo cierto es que la vida media puede 
oscilar entre un mínimo de seis meses y un 
máximo de cuatro años. 


(D ¿Es lo mismo un juego con opciones multi- 
jugador que otro de rol on-line? 

Los juegos con opciones multijugador suelen 
disponer de opciones para disfrutarlo en mo- 
do desconectado de Internet. Además, y al tra- 
tarse en un gran número de casos de juegos 
de acción o estrategia, no es necesario pagar 
una suscripción mensual y es absolutamente 
gratuito. Sin embargo, todos los juegos de rol 
on-line de mundos persistentes (MMORPG) 
están concebidos para ser jugados, exclusiva- 
mente, conectados a Internet. + 
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Con un bote de aire comprimido, de los 
) que se pueden comprar en cualquier 
tienda de informática, quitamos el polvo de 
las hélices del ventilador de la fuente de ali- 


M1 
: mentación. Podemos utilizar también el as- 
¡ , o pirador para ir recogiendo la roña. 





E za 





Por muy estrictos que seamos con la higiene de nuestro entorno de trabajo, el ordenador, 
inevitablemente, acabará acumulando una ingente cantidad de suciedad. Si no estás 
seguro de cómo dejarlo más refulgente que un solete, sigue nuestros consejos. 


igual quelesucedeatodoapara- ; y El ajre comprimido y el aspirador son 


to eléctrico, el polvo y la suciedad : : 

muestran una irritable predilec- ¿ nuestras mejores armas contra el polvo. 
ción por el ordenador y sus componentes. : DN 
Sin continuas y profundas limpiezas, una le- 1 ¡¡Ante todo seguridad!! Lo primero es : Una bayeta es lo más indicado, sobre to- id fa Tomamos una cerilla y procedemos de 
ve acumulación de polvo puede acabar ¿ M desconectar todos los cables que vayan do si es fina y de un material que no se ¿ igual modo que con el destornillador. 
convirtiéndose en un peligroso, para su ¿ alordenador,en especial el de corriente). ¿ deshaga,ni suelte pelos o pelusas. : EA E 
buen funcionamiento,foco de suciedad. — : 8 ] : | m7 E 

















Prevenir antes ue curar 






La falta de higiene en un ordenador es tan : 
nociva como en un humano. El polvo pue- : 
de resultar letal en componentes tan im- : 

portantes como la fuente de alimentación, ; e] 
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La ina para retirar Sube res- 


cuyo mal funcionamiento puede hacer que : ) Coloca el equipo sobre una mesa, con la l ms la ayuda de un destornillador, retira- 7 tos de suciedad del ventilador) que no 
e“achicharren”algunos de los componen- : dm parte posterior vuelta hacia ti. De esta : “mos la suciedad acumulada en la rejilla ¿ pudimos sacar con el aire comprimido. 
tes más apreciados de nuestro equipo.Pero : manera será más sencillo limpiarlo. : de la fuente de alimentación. : 


tan peligroso como esto resulta lanzarse a : 
limpiar a lo loco, sin seguir unas pautas de- : 
terminadas. En las siguientes líneas te en- : 
señamos cómo asear tu ordenador y sus : 
componentes de una forma eficaz y segu- : 
ra. Quizá no sea la tarea más agradable del : 
mundo pero... ¿a quién no le gusta presu- : 
mir de ordenador resplandeciente? 

















m Un paño húmedo nos ayudará a eliminar casi cualquier tipo de 
suciedad acumulada en los IF 0RZIRGO de nuestro ordenador. 


Como | los chorros de oro 





Llega el momento de limpiar el interior del : 
ordenador; una tarea delicada ya que al- : 
gunos de los componentes, como la placa : 
base o la tarjeta gráfica entre otros, son : 
bastante delicados. Pero con un poquito : 


de cuidado y maña no habrá accidentes... 


4 Empezaremos por abrir la torre del orde- : 
i nador y extraer cada una de las tarjetas : 
instaladas €). Cualquier destornillador de es- : 


trella servirá para este propósito. 








> Retiramos la tarjeta gráfica con mucho : 
cuidado, tirando con firmeza de ella pero : 
sin doblar la placa base. No olvides que al- : 
gunas tarjetas AGP utilizan un sistema de fi- : 


jación que antes debes quitar. 


2 Como hicimos con la fuente de alimen- : 
) tación, usamos el aire comprimido y el : 
aspirador para quitar el polvo que se haya E 
depositado en la superficie de la tarjeta, del : 


disipador y en las hélices del ventilador. 








¡ Debilamos uno de los extremos sde la ba- 

E yeta y limpiamos, sin presionar, los con- 
tactos de la conexión AGP o PCI de la tarjeta : 
3.Si la suciedad no sale, podemos probara : 
humedecer la bayeta, pero después habrá : 
que esperar algún tiempo hasta que se seque. : 











De nuevo con ela aire compriniido y el as- 
/ pirador eliminamos todo el polvo acu- 
mulado sobre dl placa base O. 





A Con la bayeta, limpiamos el ventilador y 
Y el disipador del procesador ).Con mu- 
cho cuidado, eso sí, para no dañar las aspas. 











/Réliramos REE resto . suciedad 
f que encontremos en el interior de la to- 
rre con la misma bayeta. Una vez hecho, vol- 














vemos a colocar cada tarjeta en el lugar en 
el que les corresponde Y). 


P) Las atornillamos convenientemente pa- 

ra que queden bien fijas €). Especial 
atención hay que prestar a las tarjetas AGP 
ya que su conexión es algo inestable, 





$ En todos los pasos podemos rociar la ba- 

9 yeta con un producto especial, que po- 

dréis comprar en las tiendas de informática, 

y que os ayudará a eliminar la suciedad más 

fácilmente. Eso sí, después tendréis que es- 

perar a que todo esté bien seco antes de vol- 
ver a conectar el ordenador. 


lí ES lo 
1 po Sino encontráis dicho producto, po- 

déis optar por unas de esas toallitas 
humedecidas que venden en droguerías y 
grandes almacenes, aunque conviene espe- 
rar a que pierdan parte de humedad antes 
de ACA SS peta la apa el EEE, 














Teclado, ratón y monitor 
también se limpian... 


Los elementos que más suciedad acu- 
mulan son,cómo no, aquellos que es- 
tán más expuestos como el ratón, el 
teclado y el monitor. La limpieza de 
los ratones, al ser prácticamente to- 














dos ópticos, no tiene el más mínimo 
secreto. Un paño húmedo, o una toa- 
llita humedecida, bastará para retirar 
la mugre acumulada. Lo mismo para 
el monitor, aunque tomando la pre- 
caución de desconectar la corriente 
antes de proceder a su limpieza. 

En cuanto al teclado, lo primero que 
debemos hacer es utilizar el aspirador 
para retirar toda la suciedad que se 
haya colado bajo las teclas (no os ima- 
gináis lo que puede salir de ahí). Des- 
pués, con el paño húmedo o las toa- 
llitas, limpiamos una a una las teclas. 
Algunos teclados permiten retirarlas 
con sólo tirar firmemente de ellas, de 
modo que, si ese es nuestro caso, no 
debemos desaprovechar la ocasión ya 
que nos dará la oportunidad de dejar 
el teclado como recién comprado. 
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LOS SIMS 2 


¿Conoces bien a tus Sims? 


Pide un deseo 


Nuestros Sims son pozos inagotables de información, que 
nos van comunicando en cada momento qué cosas quieren 








o desean. Con estos consejos, sabrás entenderlos. 





Aspiraciones de los Sims 





En el proceso de creación de un Sim de- 
bemos elegir un signo del zodiacoO) y : 
unas aspiraciones6). Tanto los deseos co- : 
mo los miedos de nuestro Sim estarán diri- : | 
gidos a satisfacer esa inclinación innata : | 
que previamente hemos seleccionado. 





SERIE LOS SIMS 2 
Así se fabrica un Sim CHJ 44 
Crea un una familia y 
búscales un nuevo hogar CHJ 45 
- Cómo construir una casa CHJ 46 


Amucbla la AS de o ALLE CHJ 47 





_Los des etus! MAICEA 
Los hoederos E Sm CHJ49 
Comparte tus Sims por Internet CHJ50 
Actualiza tu juego con 

nuevas descargas CHJ 51 


| mecanismo vital de un Sim es re- : 
lativamente sencillo ya que se guía : 
por los mismos baremos que los : 
de un ser humano. Con estos apuntes que : 
os damos, sabréis qué quiere vuestro Sim. ¿ Conocimientos: nuestro Sim se 
: desvivirá por alcanzar las mayo- 
: res cotas de conocimiento y sa- | 


: biduría. Querrá leer y estudiar. 


Fortuna: el objetivo de un Sim 
que vive bajo este icono es 
amasar la mayor cantidad posi- 
ble de Simoleones. 














Familiares: la máxima aspira- 
ción será formar una familia, vi- 
vir en una casa repleta de niños 
y disfrutar de los suyos. 
Románticas: los Sims que 
estén bajo el influjo de es- | 
te icono entenderán la vi- | 
da como una continua 
búsqueda de romances y 
conquistas. El dicho “ir de 
flor en flor” desde luego les vendrá que ni 
pintados.Son los“Don Juanes” del barrio. 
Popularidad: elegir este 
camino significará perse- 
guir la fama a toda costa 
en la disciplina social que 
sea. El reconocimiento de | 
los demás será capital. 


Los deseos de tus Sims 


| En este nuevo juego, nuestros Sims se 
Í mueven por una serie de deseos que 





comportan la realización de pequeñas mi- 
siones que una vez completadas nos otor- 
gan recompensas. La natura- | 
leza de sus sueños depende 
fundamentalmente de las as- 
piraciones de nuestro Sim. 


Deseos de beso: cuando 

sobre el rostro de un Sim 
aparecen unos labios, significa- 
rá que nuestro personaje año- 
ra un beso. Buscarlo y conseguirlo nos sde 
puntos de aspiraciones. 


Deseos de amor: si por el 

contrario aparece un cora- 
zÓn, será un mensaje muy cla- 
ro. Nuestro Sim desea vivir una 
bonita historia de amor. 


fg Asegurar deseos: podemos 
' blindar un deseo para que 
no AER al olvido PES 


s=cuidado DODO0D0000 Pure 
imaida! DODO000000 Ext 




















con el botón derecho sobre su icono. En 
ese momento aparecerá un candado que 
impedirá que se pierda. 


Deseos de riqueza: el sím- 
bolo de los simoleones es 
un indicador muy claro de las 
aspiraciones del Sim. Lo más 
importante para él es amasar una fortuna. 








Deseos de estudio: si sobre ! 

Y nuestro hijo aparece este «ME 
típico sombrero de universita- j 
rio, está claro que soñamos con 
que sea un grandísimo estudiante. 


Nuevo deseo: al despertar, 

los Sims suelen cambiar 
muchos de sus deseos depen- 
diendo de su estado de ánimo. 
De ahí que sea muy aconsejable bloquear 
los más importantes para no perderlos. 





(O) Deseo de pegar: algunos ve- 
O cinos no nos caen bien, por | 
eso aparece sobre su cara un 
icono rojo. No es raro que sinta- 
mos ganas de pegarles una buena zurra. 





(1) Deseo de fiesta: los globos py 

en el indicador de deseos +] 
representan el anhelo del Sim | 
de organizar una fiesta en su 
casa con sus mejores amigos del barrio. 





1 Deseos cumplidos:en el y 
momento en que se 

cumple alguno de los deseos MM 

ganaremos una serie de pun- 

tos de aspiraciones que lisas rubia 

comprando objetos especiales. 





11 Total aspiraciones: el in- 
dicador que hay bajo el 


icono de aspiraciones señala el 
grado de satisfacción con su vi- 
da de nuestro Sim. Cuanto más + 
alto, evidentemente, mejor. 





: Catálogo de puntos 


Este muestrario de maravillas sirve 
para convertir a nuestro Sim, en muy poco 
tiempo, en un ser feliz que ha alcanzado al- 
gún tipo de anhelo 0 deseo especial. 





La forma de conseguirlo es tan sencilla co- 
mo acumular puntos por deseos cumpli- 
dos que podemos gastar al instante o aho- 
rrarlos para hacernos con mobiliario 
especial. Dentro de esa categoría entra, por 
ejemplo, el jacuzzi súper gigante que sirve, 
entre otras cosas, para que nuestro Sim 
pueda seducir sin miedo a fallar. 
De ahí la importancia de saber qué 
quiere nuestro Sim y cuáles son sus deseos 
para procurarle una existencia placentera 
y llena de felicidad... 
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Haz un diagnóstico 
e DirectX en tu PC 


¡Acude al taller! 


DirectX no es sólo gráficos. El sonido es un elemento esencial 
de la interfaz de Windows que también puede dar problemas. 
Este mes aprenderemos a manejar la Herramienta de 
Diagnóstico de DirectX para detectar y corregir fallos. 





ES 


ea 














rectX dañados o eliminados accidental- 


mente con sólo acudir al menú Inicio” y : 
ejecutar “dxdiag.exe. Una vez vista la utili- : 


dad de las pestañas dedicadas a los gráfi- 


cos, nos ocuparemos de las correspon- : 


dientes a Sonido, Música, Red y Ayuda: 





nido instalado en nuestro ordenador, 


Ejecutamos DxDiag.exe y pulsamos so- : 


bre la pestaña [Sonido ]. 


Como en la pestaña pantalla, tenemos : 


información acerca del hardware de on Rd loa A [X | : 


sonido O) y de los controladores, es decir, 
de la tarjeta de audio 6). 


Dos datos esenciales. Por obvio que pa- : 
rezca, el nombre 6) que nos servirá de : 
referencia para conocer el dispositivo de : | 
sonido que se está utilizando actualmente. : | 


MR ao 





Ds ' Archivos de DireAiX | Pantalla Sonido Música Entrada Red. | Más ayuda | OE MADE e ANOS ets Je : 


Dispositivo 
p 


(| Nombre: Realtek AC97 Audio ) 


Id, del fabricante: 65535 

nl id, del producto; 65535 (EY 
| ( Tipo: WDM ) 
Dispositivo Si 







DirectX y los controladores 
- Ajustes de DirectX (I) 
NT 0) 
ATI Catalyst 
nVidia VHOL Certified 


uestra primera toma de contac- ; 
to con DirectX sirvió para com- ; 
probar cómo esta utilidad es ca- : 
paz de realizar ciertos chequeos de forma : 
automática cuando se inicia; de esta ma- ; 
nera, podemos recuperar ficheros de Di- : 


En las pestañas “Sonido' y Música, podre- 
mos obtener información acerca de las ca- : 
racterísticas del hardware de sonido insta- : 
lado, así como de los puertos por los que : 
podemos reproducir música. Por el mo- : 
mento, vamos a ver qué tipo de informa- : 
ción podemos extraer del hardware de so- : 


Id, de dispositivo: PCINVEN_SOSEDEV_24D5SUBSYS_A0021458REV_0 | 


El segundo, el tipo de driver que utiliza 6), y : 
que en el caso de la imagen se trata de con- : 


troladores WDM (Windows Driver Model), 
un tipo compatible totalmente con Win- 
dows 98, Me, 2000 y XP. 


En el apartado “Controladores; fíjate : 


bien en el nombre del driver principal 
de la tarjeta 6). En caso de fallo es el pri- 


mero que deberemos sustituir, bien a ma-- : 


no, bien por medio de un instalador. 


Para probar el buen funcionamiento de 


la tarjeta de sonido, no tenemos más 


que pulsar el botón [eros drecisoma _] y ejecu- 


tar las 16 pruebas, con distintas configura- : 


ciones de bits, frecuencia y búfer. Si alguna 


de las pruebas no resulta satisfactoria, po- : 
demos reducir un punto el nivel de acele- : 


ración de sonido por hardware. 


En la pestaña [ Música | vemos todos los 


puertos MIDI especificados en el orde- : 


nador. Windows, por ejemplo, tiene defini- 
do el suyo propio, mientras que la tarjeta 


de sonido puede tener varios, dependien- : 


do de los driver instalados. 


Este sonido fue: 


Mono, 8-bit 22Khz, desde un búfer Software. 
¿Escuchó la reproducción de sonido? 





(Nombre: _ALCXVWDM.SYS ) | 
Versión: 5. 10.0000. 5300 (Inglés) 
Fedha; 15/08/2003 08:53: 12 
Con log. WHOQL; Sí | 
Ñ Otrosardhivas: 1 
| Proveedor: Realtek Semiconductor Corp. (EN ) Il 





Controladores PE | 





"La Herramienta de Diagnóstico de DirectX dispone 
de dos asistentes para detectar problemas de audio” 


En la lista “Puertos de música" G) ve- : 


mos, entre otros, el nombre del puerto, 
el tipo y si es de entrada o de salida). 


| - Aceleración total 
Nivel de aceleración de 


| A AA PQXMDVKXPÓÁKXÓÁKVA[XS A e e 


| sonido de hardware: y 


| A E 


A: 


A la derecha, se nos indica, además, 


cuál es el puerto MIDI predeterminado : 


O, aquel que utilizarán por defecto las : a ym 


aplicaciones que generen música MIDI. 


El apartado Compatible con DSL'8 in- 


dica si dicho puerto puede utilizar : 


EA Roda aos 


Sistema | Archivos de DirectX | Pantalla | Sonido | Música | Entrada | 


Colección MIDI DLS general; 


(Puertos de música 


3 || ¡Microsoft Synthesizer e a 
¡Realtek AC97 Audio Q 11D 
o Mrosoft MIOI a deb 


G:!WINDOWSISYSTEM321griversiGM.DLS (versión 1,00.0016,0002) 


Downloable Sounds (DLS) o ficheros de 
voces con distintos tipos de instrumentos, 


7 Para probar el correcto funciona- 
miento de los distintos puertos, no 
tenemos más que seleccionarlos en la lista 
(B y pulsar el botón “Probar DirectMusic' 
(H.Si se produce algún tipo de error, po- 
demos intentar deshabilitar la aceleración 
por hardware, en caso de que la utilice. 








Red [Másaguda! 222 


Tipo Entrada/Salida | Compatible con OLS Y Externo (Pu sto Y 


Software 
Software 


Microsoft Synthesizer 

Realtek AC97 Audio 

Mapeador Microsoft MIDI (Emulado] 
Sint. SW de tabla de ondas GS (Emula... 





Hardware Po 
Hardware “Y s 


Salida | Ss] No 
Salida ¡| No 
Salida A No 
| No 


Características de DirectX 
Probar usando este puerto: 
Microsoft Synthesizer. . 
Aceleración pr de puerto; No disponible “Realtek AC97 Audio 
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Ayuda es la última pestaña de la Herra- 
mienta de Diagnóstico de DirectX, y con la 
que comprobaremos que DirectPlay fun- 
ciona correctamente [ Red ]. 


pens Posta o Cercs Pnonelas , doride: | Múgica | rm; 0 de ayuda 





El primer apartado, “Proveedores de 

servicio de DirectPlay registrados; no 
nos es de mucha utilidad. En todo caso, 
nos servirá para comprobar que no hay 
problemas con la interfaz TCP/IP que es la 
que nos conecta a Internet en las partidas 
multijugadorH . 


El apartado “Aplicaciones registradas 
de DirectPlay con soporte multijuga- 
dor' debería estar, por lo general, vacío. 


En Características de DirectX, dispone- 

mos de dos posibles opciones. Por un 
lado estan las [Brenes da] 
por otro, [Pratar DissctPiay |. 


Empezaremos por la primera. Si hace- 
mos clic sobre el botón aparece una 
pequeña ventana con dos nuevas opcio- 
nes, Ejecutar asistente...” (B) y Solucionar 
problemas...” (D, así como tres campos 


| Direct Play : 


HARO ii y pd 
deb ER FEE 





Y 


Yoz de DirectPlay 


ls dido de dile Conecte 
Prueba de mienífono: Comecto 





con las tres pruebas de sanas que se pue- 
den realizarH. 


Pulsamos sobré el botón “Ejecutar 

asistente...'para comprobar que tan- 
to el micrófono como los auriculares fun- 
cionan correctamente. Este asistente com- 
prueba también la opción Full Duplex, que 
permite rastrear sonido (la voz) al tiempo 
qe se APIO otra sonoridad. 


Pra dc to A E e A 


Prueba de altawoz 
Piscie dissciamente por sl cráfimo pare prcbar lb aurcuíanes y sibeaces. 


Lea el páralo a muertas Sabana”. 
habla pur el m z 

"Puedo rm cz. Sims atayoces 0 
autculensy están comectemente conectados 

encendidos, ell medidor de eprodiunción: 

indicará monmiento poi mí voz al nebiar." 


Eeuammár 


Erate un pequeño stare entre el momento 
enel que había. y oye as voz. Si se 
produjera algun 2bas ecocla). baje el 
veliumen. de recmdienás mediante el 
contecil descarte. 


Hisgar clic en Siguiente cuendo hayas 
terminado de leer. 





Una vez finalizadas las pruebas ante- 
riores, los resultados se muestran en la 
ventana Voz de DirectPlay” 


En caso de que las pruebas no sean ; 
positivas, podemos pulsar el botón ; 
,aunque su efec- : 


"Solucionar problemas... 
tividad es bastante dudosa. 





rectX o de audio(H. 


Gina hc e DveztK: Parra | Sordo | Mera Era | es (iban ) A] 


S re pudo resebres el problema cor: esta heramesia, puede datar Ón hace: j 


Maga dc ar, este botón para probar + aciucorader de problemas Direct de la 
Andas 


toga ic cesto boli para cent el solracacior deportes deso AM onda] 
Ayuda de odia: 


Da TREO Neta 


Haga dic ep este boln para supiaatas ia hscuecía de aciuallcación e 
DeaciOrawe Gál para usuarios con Enpererán: 


Si queremos solucionar problemas ge- : 
néricos de DirectX, pulsamos el botón : 
(0D. Aparecerá : 
una ventana con una pregunta, a la que : 
seguirá un prolijo “interrogatorio” con el Mi a e 
que Windows tratará de encontrar el ori- : 


¿0 (Wombrz de venaño: Lbuario de pruebe 1 0 — — AN 
: o -ed A .. E SS o a de Das : a FI 


"Solucionar problemas...” 


gen del problema y su posible solución. 


Seine de prrbliemra de juegos y multimedia 
¿ak orrblea tine 


0er ds rr rte Lina dar dá 


AS A de Mp ritos rt dicas Sue at inn Col 


7 LA a O mos Mancia mes de preparen: CEA NIMOAS 


Ci 7 


Si los errores se producen con el soni- 


do, pulsamos el botón Sonido...'4. 
El botón “MSInfo...' 
del Sistema'de Windows. 


Por último, el botón “Reemplazar...” 


€D muestra la ventana Suplantar com- 
portamiento de actualización, en la que : 
aparecen dos posibles opciones: “Valor : 
predeterminado y Reemplazar valor'Este + 
valor se refiere al número de veces por se- : 
gundo que DirectDraw genera la imagen : 
o escena que aparece en el monitor. Si se : 
deja como predeterminado, la aplicación : 
que se ejecuta es la que determina dicho : 
valor, lo que en ocasiones puede llevar a : 
dar problemas. Si vemos que al lanzar de- : 
terminados juegos aparece “basura” en la : 
pantalla o la imagen no sincroniza correc- E 
tamente, podemos probar a cambiar este : : 


valor por 75 o,en un caso extremo, por 60 . 


ms] 


tool ad > 


ás 


favetencia: sólo los usuaños expertos deben 
| cambiar esta confirración:. 
Haga clic en Valor predatenminado para usar el 


comportamiento predetemminado de DisrectDirans, 0 
bien hags chic en Reemplazar valor y escuba la 


Más Ayuda ) 


Llegamos a la parte más interesante de la 
Herramienta de Diagnóstico de DirectX, la : 
etiquetada comoMás ayuda; y que dispo- : 
ne de un par de asistentes para llegar al 
origen de los problemas genéricos de Di- : 













(BD únicamente : 
ejecuta la herramienta “Información : 











esla Eieltacción del copio seal l 


[cares ] | 


EAS 





£2 Finalmente; aparecerá una ventana E 
de chaten la que los distintos equi- 


> 


pos podrán intercambiar mensajes de e 





. cv Dior vavarns se pueden unica esta sesión con als ejecutar Diao eo tiras 
0 equipo y seleccionar "Probar Dipecirlar” vuniéndine a cota esta. 


Se creó una sesión enla dirección IF HZ 158.1 1 
Usario de sueña | se be wrido ade sesión. 
<Llevers de guete To Esto es un mereae de prueba 
¿mareo de sabe 20 Menraje de rmebe del usual 2 





Otro mensaje de peta | : 


m 
A 
A 
Ju 
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O 
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NUESTROS FAVORITOS 


Mejor física 
E dee pee 2 


El motro gráfico que nos ofrece 
«Half Life 2» ha sorprendido a 
todo el mundo por su avanzado 
realismo, que llega a alcanzar 
cotas verdaderamente incref- 

P bles.¡¡Ver para creer!! 


IM Tanta oscuridad necesitaba de 

UA un motor gráfico que gestionara 

BS! la cantidad de objetos que apa- 
4% recen en pantalla. No estan 

E increíble como el de «Half Life 

+ 2». pero puede valer, i 





a MEDALOFHONORPACIFCASSALT 


Cada vez que asistimos a una 
explosión en este juego pode- 
¿mos ver cómo cientos de frag- 
dl mentos salen despedidos hacia 

AA! todos los sitios. Espectacularidad 
1 no le falta al jueguecito. 





4. ends 


4 Vera Riddick realizando suaves 
movimientos en los que se puede 
apreciar que el cuerpo de nuestro 
- héroe tiene peso y volumen, es 

T solo un pequeño ejemplo de lo 
que este título nos puede: ofrecer. 





- tal que id ver cómo los 
enemigos caen de la forma ade- 
cuada, donde les hemos dispara- 
MER do. Además de esto, los vehículos 
089) al moverse son una delicia. 





Men of Valor 
a + Muy buena ambientación. 


reales. 
«Buena inteligencia artificial. 





» Muy lineal 
— + Muchas trampas no se pueden 


- VUG detectar. 

* Todo tipo jug. 

- +16 años - O 

+ 49,95€ pora cd ae 
- + info CH) 45 PRECIO/CALIDAD Md 


La guerra entre el bien y el mal se ha desatado 


gd 

ad VUG 

SS | 

o 49,99€ 

O ROL-ONLINE FAS 

Du 

€ WORLD OF WARCRAFT 
O 

—] 


sobre el enemigo. ¿A quién vas a ayudar? 





» Electronic Arts 





» Armas, vehículos y localizaciones 











Los caballeros Jedi vuelven a estar en peligro 
de extinción por culpa de los señores Sith. 
¿Adivinas quién es el último Jedi? 


en las legendarias tierras de Azeroth. La Horda y 
la Alianza confían en tí para alcanzar la victoria 


Battlefield Vietnam 


«Buena banda sonora. 

O +El nuevo motor gráfico. 
«Muchos vehículos disponibles. 
+El modo multijugador es 
muy divertido, 

*El modo de un solo jugador 

S se requiere un procesador muy 
potente. 

«Se necesita un joystick para el 


. her tipo jug. control de los aviones. 

- +16 años 

+ 47,95€ NOTA 

* +info. CH) 37 PRECIO/CALIDAD Suficiente 


«Realismo espectacular. 
Muchos caminos distintos. 


«Gráficos impresionantes. 
»La inteligencia artificial de los 
enemigos. 





E. a «Se necesita un gran equipo para 
hacerlo funcionar. 


- Ubi Soft 

* Todo tipo jug. 

» +18 años 

- 29,95€ NOTA DU LA 
- +info CH) 37 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Hitman Contracts 


«Libertad de decisión a la hora de 
O afrontar las misiones. 
«Buen guión. 
«Completo armamento. 
«Visualmente impactante. 





a eSe convierte en imposible jugar 


infiltrándote. 
* Proein «Algunas misiones son muy cortas. 
* Jug. Expertos 
« +16 años 
. 39,95€ NOTA a DA 
* +info. CH) 39 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
PainKiller 


»Mucha acción 

o «Gran motor gráfico 
«Imponentes enemigos 
«Gran intensidad 


«No apto para aprensivos 
— «Resulta un poco repetitivo 


- Virgin Play 

* Todo tipo jug. 

» +16 años UN 

+ 44,95€ NOTA 8,16 

* +info. CHJ 38 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
































so lleno de ranas y ratongas dispuestas a 
amargarte la existencia. ¡Esencial tener una 
Guild para disfrutar al cien por cien! 


Call of Duty la Gran Ofensiva 


+ Excelente ambientación bélica. 
SIÑA O + Acción a raudales. 
+» La batalla de Kursh. 
+ La sensación de estar allí. 


a e Se hace muy corto. 


» Activision 





* Todo tipo jug. 

* +16 años 

* 29,95€ nora 

«+info. CH) 45 PRECIO/CALIDAD 
Full | APRGACIna Warrior 


«Original sistema de juego. 
O «Guerra en estado puro. 


«Alta variedad de situaciones. 


«Excesivas limitaciones a la hora 
de dar órdenes. 
eLas misiones son demasiado sen- 


* Proein cillas al principio. 
* Todo tipo jug.. 
* +16 años 


PRECIO/CALIDAD 


Sufic iente 





- + info. CH) 44 


Los Simpsons Hit €: Run 


«Pupular por Springfield y charlar 
O con los personajes más famosos. 


«Cinco personajes controlables. 
«Los*gags” son muy graciosos. 
«Tener gran cantidad de vehículos 
a nuestra disposición. 


a eLas misiones son muy sencillas. 


- VUG eLa cámara es algo mareante. 

* Todo tipo jug. 

OE NOTA E 

* +info, CH] 34 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Prince of Persia El Alma del Guerrero 


«Muchos movimientos 
disponibles. 
«El nuevo sistema de combates. 


eLa cámara entorpece 


» Ubi Soft 


* Todo tipo jug. 

« +16 años 

- 49,95€ NOTA 8, 23 E 
- +info CH) 46 





PRECIO/CALIDAD — Suficie nte 


ACTIVISION [ : UBISOFT UBISOFT ¿fi 
49,95€ 44,95€ 19,95€ 
ROL 2. ROL-ONLINE HAMAS SIMULACIÓN EA 
CABALLEROS DE LAANTIGUA EVERQUEST 2 LA MANSIÓN PLAYBOY 
REPÚBLICA! LOS CABALLEROS SITH Vive la aventura más profesional en un univer- Emular las fiestas del fundador de esta genial 

















revista ya es posible. En ellas encontraremos a 
las chicas más agracias y un montón de fiestas 
donde se habla y se hace de todo. 


Counter Strike Condition Zero 


20 misiones en el modo 
o individual. 

«El rey de Internet. 

«Muchas armas disponibles. 


CON 
EA 


a «Está completamente en inglés. 
«La inteligencia artificial de los 


e enemigos es deficiente. 
- VUG 





* Todo tipo jug. 

« +16 años 

+ 34,95€ NOTA Er 

* +info. CHJ 36 | PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Las Crónicas de Riddick 


Fuga de Butcher Bay 


O «Combina equilibradamente 

acción, sigilo y aventura. 
«Visualmente impactante. 
«Desarrollo muy variado. 


»Está completamente en inglés. 
Los objetivos a completar no 


- VUG están muy bien definidos. 

* Todo tipo jug. 
* +18 años 

$ 49,95€ NOTA A!) ' 


A rr a AR 


| PRECIO/CALIDAD Suficiente 





» + info CHJ 47 


Max Payne 2 


«Gran ambientación. 

O «El tiempo bala. 
«Impresionante física. | 
«Argumento bien estructurado. 


CI z 

6) 

MX PAYNE íS 
THE FALL 0F MAX 


eSe necesita un gran equipo para 
que funcione correctamente. 
«Poco original. 


* Virgin Play 

* Todo tipo jug. 

- +18 años 

* 29,95€ a : 
PRECIO/CALIDAD 





» +info, CH) 32, 36 


abi Cell Pandora Tomorrow 


«Gran número de movimientos, 
O armas y objetos. 
«La ambientación es buenísima. 
«Muy realista. 
«Ajustada dificultad. 


: a «Desarrollo relativamente lineal. 
eLos enemigos son tramposos. 
* Ubi Soft 


* Jug. Expertos 

- +12 años 

- 49,95€ NOTA 

- + info CH) 37 ' PRECIO/CALIDAD 





UBISOFT 


19,95€ 
INTELIGENCIA ¿11 

CSI MIAMI 

Esta vez les toca el turno a los chicos de Miami 

resolver los cinco casos que nos propone este 


sensacional título y en los que debemos dejar- 
nos el cerebro. 
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e 
Y 


s tradicionales datos sobre 
= 1 1 1 
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y cuánto cuesta. 
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Doom 3 : Mafia Afrika Korps vs. Desert Rats 
é . . e eIncreíble ambientación. : 
a «Gran ambientación. : o liar dd o «Sencillo de jugar 4 
+ La tensión es tremenda. . o Libera denomino «Muchas y buenas utilidades 
+» Mapas muy detallados. : po 3 . ] disponibles 
«Toneladas de acción. $ A «Es largo y completo ” + 
«Puede ser repulsivo para | pp ql a qn ateo pod pet eLas voces están en inglés 
los jugadores más aprensivos. OR eng P e «Demasiado fácil para los habitua- 
«Precio excesivo. 6 Pin les del género 
- Proein pj es - Nobilis 
«Todo tipo jug. , po á ño á * Todo tipo jug. 
+12 años mom +12 años A RO 
. NOTA «19,95€ NOTA 
39,95€ - + info, CH) 19,48 PEOR | 
: +info. CHJ 42 'PRECIO/CALIDAD e de - + info. CHJ 38 ' PRECIO/CALIDAD 
Half Life 2 Max Payne C8C Generals Deluxe Edition 


«Impresionante motor físico. 
O «Historia muy bien planteada 

«Armás muy originales. 

«Visualmente impactante. 


»El tiempo bala en plan “Matrix” 

O «Acción sin límites. 
«Totalmente en castellano, 
«Argumento bien estructurado. 


a: «Excelentes gráficos. 

GENERALS O «Diferencia entre los tres bandos muy 
ns pronunciada y bien equilibrada. 
po «Rápido y entretenido, 


a «No tiene modo multijugador. 


«Se necesita conexión a internet «Poca variedad de situaciones. 





eSe necesita un gran equipo. 
O eRequiere mucho disco (1.550 MB). 
















para Jugar. ¿ «Demasiado corto. | Wes; eLas campañas no son muy largas. 
«VUG eLa instalación es extremadamente * Proein «El control es complejo. * Electronic Arts elnteligencia artificial muy baja. 
e Todo tipo jug. larga. be 5 rl . ber: tipo jug. 
: +18 años AR - +18 años aa DEE + +18añ05 A 
+ 49,95€ "NOTA +17,95€ [mora a -4495€ ¡NOTA 7,27 
*-+info..CHJ 45 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente "+infoCHJ6,27 — PRECIO/CALIDAD AO «+info. CH) 24 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Medal of Honor Pacific Assault : Prince of Persia Las Arenas del Tiempo + XII 


+ Gráficos muy realistas. 
o » Muy buena ambientación. 

+ Misiones muy variadas. 

» Acción asegurada. 


Castle Strike : Commandos Saga 
o «Impresionantes asedios. . «Cuatro programas por el precio 
: I »27 misiones disponibles. . de uno 
: ¿ «Realismo muy conseguido. 
4 j «Enemigos muy inteligentes 
«Vide del juego muy larga. 


o «Dos juegos a un precio 
excepcional. 


«Todo el encanto de Persia y de las 
películas de espías... 
»El guión está muy trabajado. 


«El modo multijugador es divertido. 


Loro nr. n.PICIILIILLLLO COLO CP... .........0..:. EEE. .:£K£DCIOCDIIIIAsassasasasaasasaaasaoaaoaoaoaooosoAsoa0osasosoosoaosasosaaoaoaoaoaoo0oaoo0o0a 





— «Construir un ejército contundente 


Sal. 





LARA .< ..0ou..u. 


. Extremadamente difícil. 
de o e El efecto de las armas pesadas al 
* Electronic Arts disparar. 


a eLa inteligencia de los enemigos 
es mejorable en los dos títulos. 


» Data Becker 










» Ubi Soft - —»Proein | eSe necesita mucho tiempo para 

"Todo tipo jug. « Todo tipo jug. - Todo tipo jug. : + Jug. Experto aprender las habilidades. 
: +16 años o » +12 años AT » +16 años E ¿ *+12años po REA IVA 
-49,95€ » ¿NOTA de -19,95€ ¡NOTA 8,39 -24,95€ NOTA E : 29.95€ NOTA A 
+info CHJ 45 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente “+info CHJ 44 'PRECIO/CALIDAD ESO *+info.CHJ38  PRECIO/CALIDAD Sufi - *s+info, CH) 48 'PRECIO/CALIDAD —— Bier 
SW Jedi Knight: Jedi Academy : Return to Castle Wolfenstein Empires Albores de la Era Moderna : Evil Genius 

«Divertido desde el primer «Gran intensidad. «Unidades muy detalladas. A o +» Muy original. 

momento. O «Control óptimo. O «Sensacional control. A » Situaciones muy divertidas, 

«Manejar un sable de luz. «Escenarios muy cuidados. «Mucha diversidad entre las E + Controlar el mundo. 

«Vibrante intensidad, «Efectos de sonido muy buenos. civilizaciones. io 


«Muy fiel al mundo Star War. «Gran diferencia entre épocas. 


a +El modo campaña es muy difícil. - ir 


e. rcarós..... 


a *El argumento es algo ramplón. 


Las misiones son demasiado sen «Desarrollo bastante lineal. 





— e El desarrollo es muy lento. 








' cillas al principio. P.... «Demasiado corto. ... «Sin pasar el tutorial es , + Atender tantísimas tareas puede 
- Proein No se puede usar el sable de luz - Proein «Escenas muy sangrientas. » Proein imposible jugar. : »YUG llegar a ser agobiante. 
"Todo tipo jug. en primera persona. * Todo tipo jug. * Jug. Expertos 5 e tipo de jug. 
. +12 años nr moreno . +12 años PO E aiii á +12 años reas : .+ años A cr 
-47,95€ NOTA +17,95€ "NOTA EIA dl + 29,95€ ¡NOTA : *44,95€ ¡NOTA 
- +info. CHJ 30 PRECIO/CALIDAD « +info CH) 37 PRECIO/CALIDAD FO "+info. CHJ 43 PRECIO/CALIDAD 





- + info. CHJ 33 'PRECIO/CALIDAD 


n.14v...%...» 


El Señor de los Anillos 
Ground Control |! : La Batalla por la Tierra Media 


«Gráficos muy realistas. 
o «Muy buena ambientación. 

sIdéntico a la película. 

«Acción asegurada. 


Star Wars Battlefront Splinter Cell 
io «Totalmente en castellano. 

| o «Sistema de juego apasionante. 
»Ajustada dificultad. 
«Excelente iluminación. 


a «Muchos vehículos disponibles. 

TIOS sFiel y acertada recreación del 
AS universo StarWars. 

0 Ml «Tres campañas disponibles, 


«Soberbio aspecto visual. 

+ «Sistema de recursos muy 
original. 
«Buen equilibrio entre ejércitos. 








enano nor S.csanananRnan Cc. ce .*c.*”».»”»”*scrcrrnrnr.nescssssssssrrr. nenes... ..e...... 


















e. FELDOGLACISOISIEAAAEIIAAAAAIAAAAAAAAAAAAAAASIAAIIAAAAAcr Assassins 
POL rcrrenrrn.eP prose noencccrnncr carnoso nooo rss nm rsaacnanaaar nr mien... o E e 


BA ADDISIPEGSNIAAAOAAAAAIsAAAssArs oso 


eLas razas están descompensadas. 
«Para disfrutar plenamente hace pos «Los enemigos son tramposos. : a eTantas unidades a controlar S «La inteligencia de los enemigos 
falta un joystick. a O «Desarrollo relativamente lineal. O osscrosa pueden volvernos locos. ' no es muy elevada. 
* Activision eSi no actualizas el juego la fase - Ubi Soft * .YUG «Pese a sus excelencias quizás se 
* Todo tipo jug. de Geonosis no funciona. « Todo tipo jug. + «Todo tipo dejug.  hagaalgo corto. « Todo tipo jug. 
* +12 años nn a A * +» +12años O «+12 años NN 
+12 años : | | 
-49,95€ ¡NOTA -995€ ¿NOTA TZ : .49,95€ ¡NOTA i -49,95€ NOTA 9,02 
+info. CH) 44 'PRECIO/CALIDAD - +info. CHJ 45 PRECIO/CALIDAD AS: *+info.CHJ40 'PRECIO/CALIDAD "+info, CH) 47 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
(ar >) 


Juegos 
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SERIES CLÁSICAS PARA PC 


ELECTRONIC ARTS (CLASSIC) 
James Bond 007 Nightfier 
Madden NFL 2003 

Medal of Honor Allied Assault 
NHL 2003 

Sid Melers Sim Golf 

Tiger Woods PGA Tour 2003 
FRIENDWARE (SERIE ORO) 
Hearts of Iron 

Port Royale 

Syberia 

Trainz 

FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) 
Imperivm Edición Oro 

Real War 

Runaway 

The Fallen 

Torrente Online 

NOBILIS (NEOJUEGOS) 

Civil War 

Cold Zero 

Gladiator 

Revolution 

Search 8 Rescue 4 

Shadow Forces 

Soldiers of Anarchy 

Street Legal 


GUÍA DE COMPRAS 





19,95 
19956 
1995€ 
1158 
19,95 € 
19,95 € 


DS 
19,95 € 

9958 
19,95 € 


995€ 
9,95 € 
9,95:8 
9,95 € 
195€ 


1928 
19,95 € 
19,95€ 
19,95 € 
19,95 € 
19,95 € 
195€ 
19,5€ 


PLANETA DE AGOSTINI (RED COLLECTION) 


Command €: Conquer: Renegade 
Need For Speed Porsche 2000 
Sim City 3000 World EditionSIM 
Tiger Woods PGA Tour 2001 
PROEIN (XTREME) 

Combat Mission 

Conflict Desert Storm 

Quake ll 

Return to Castle Wolfenstein Gold 
Soldier of Fortune 2 

TAKE 2 (PRECIO ESPECIAL) 
Grand Theft Auto Vice City 
Hidden 8: Dangerous 2 

Mafia 

Manhunt 

Max Payne 2 

Midnight Club 2 

Serious Sam:The 2nd Encounter 
Stronghold Crusader 
Stronghold Deluxe 

Vietcong 

TDK (PRECIO ESPECIAL) 

GTA 3 

Hidden €: Dangerous 2 

Max Payne 2 

UBISOFT (CODEGAME) 

Age of Empires Gold 

Combat Flight Simulator 
Chessmaster 9000 

Ghost Recon 

IL2 Sturmovik 

Midtown Madness 

Singles ¿En Tu Casa o en la Mia? 
Warlords IV 

Piratas del Caribe 

Prince of Persia + XIII 

Splinter Cell 

Mechwarrior 4 

Dungeon Siege 

Morrowind 

VIRGIN PLAY (SOLD OUT) 


Carmageddon ll - Carpocalypse Now 


Carmageddon TDR 2000 
Eurofighter Typhoon 

VUG (BEST SELLER) 

Aliens vs Predator 2 

Diablo II The Lord of Destruction 
Empire Earth 

No Ones Lifes Forever 2 

The Thing 

ZETA GAMES (TITANIUM) 
Aguanox 

Cultures 2 

Gorasul El Legado del Dragón 
King ofthe Road 

Mortyr 


993% 
995€ 
999 
YI 


17,95€ 
17,95€ 
17,95€ 
17,95 € 
11,99 € 


19,958 
19,95 € 
19,95 € 
19,95€ 
19,95 € 
19,95€ 
19958 
195€ 
19,05% 
19,95 € 


29,95€ 
29,95 € 
29,95 € 


995€ | 


995€ 
995€ 
9958 
995€ 
995€ 
19,95 € 
19,95 € 
19,95:€ 
195€ 
995€ 
1038 
193% 
995€ 


ISS 
195€ 
INE 


14,95 € 
14,95€ 
14,95 € 
14,95 € 
14,95 € 


003€ 
999€ 
o 
993€ 
4705 























POR MAS DE 20 € 


Lords of EverQuest 


o «Muchas razas disponibles. 
«Buenos gráficos. 
»Control muy intuitivo. 
«Sencillo de jugar. 





Sa sEstá completamente en inglés. 





- Ubi Soft 

* Todo tipo jug. 

+12 años TEO 

+ 44,95€ | NOTA 

+ +info. CH) 35 : PRECIO/CALIDAD nea OS 
Panzers Phase One 


«Unidades muy detalladas. 
«Sistema de juego sin complicaciones. 
«Misiones muy variadas. 

«Tres campañas disponibles. 


eSi te gusta la gestión de recursos 
lo encontrará insuficiente. 





» Zeta Games «Misiones excesivamente largas. 
= Todo tipo jug. 

. +12 años Pra A NN 

- 39,95€ UTA MO 
+ +info. CHJ 42 | PRECIO/CALIDAD iciente 
dime 


a «Visualmente impactante. 
«Innovador sistema de recursos. 
«Defensas muy originales. 


eEs difícil aprender a jugar. 
e «Para atacar necesitamos emplear 
muchas horas de juego. 


+ Proein 

* Jug. Expertos 

* +7 años RRA ES, Y 

. 49,95€ | NOTA A de 
* + info. CH) 40 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Rome Total War 


a »Miles de unidades en pantalla. 
«Divertido modo por turnos. 
«Batallas muy, muy tácticas. 


a «Extremadamente difícil. 
«Sin pasar el tutorial es 


* Activision 


imposible jugar. 
* Jug. Expertos 
* +12 años a E 
* 49,95€ [ROTA 
* +info. CH) 44 ' PRECIO/CALIDAD 


Soldiers Heroes of World War ll 


«Unidades muy detalladas. 
O «Cada hombre o vehículo es 

un tesoro a cuidar. 
na, ep »Muy buena ambientación. 
sab LDIERS «No se puede controlar la cámara 
con las teclas. 

ar sEs muy difícil avanzar. 

* Proein 
* Jug. Expertos 
» +12 años RAT 
, 49,95€ | NOTA 
"+info, CHJ 41 'PRECIO/CALIDAD 


suficiente 


Warhammer 40.000 Dawn of War 


«Unidades muy detalladas. 
lO «Sistema de recursos original. 

«Lleno de acción. 

«El universo Warhammer. 


a eSolo una campaña disponible, 
«Fases muy largas. 


* Proein 

* Todo tipo jug. 

» +16 años Ne 

- 49,95€ po7s 

* +info. CH) 44 'PRECIO/CALIDAD 


Ma 
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-20€ AMIA A A UE 


a ña Empires Gold Edition : 


«El juego original y una expansión. 
BO -16 civilizaciones distintas. 
«Sencillo control. 
«Buen equilibro económico-militar. 


EY a eTodas las civilizaciones son 
di 


iguales. 
*El control no está completamente 
- Ubi Soft ajustado. 
* Todo tipo jug. 
- TP ST : 
- 9,99€ | NOTA 0,90 
> +info. CH) 33 


: PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


Aomerorla Cataclysm 


«Muchas unidades disponibles. 
o «Buen argumento. 
«Libertad total de movimiento. 
«Buenos gráficos. 


a «Es demasiado complejo. 
eLa cámara resulta engorrosa 


7 de controlar. 
- VUG 
* Jug. Expertos 
«TP o 
+ 14,95€ NOTA 
+ + info. CHJ 33 


E O) «Tres nuevos ejércitos. 
«Nuevos escenarios para explorar 


y conquistar como África y Egipto. 


a eDeja pocas opciones para el desa- 
rrollo táctico. 


* FX Interactive 
* Todo tipo de jug. 


-+12añ RT 
0 19.95€ | NOTA 8,54 MEA: 
* + info. CH) 46 - PRECIO/CALIDAD AAA 


Pacian Ill Imperio de los Mares 


»Buen sistema económico, 
¡3 »Completo manual y buena 

presentación. 

«Excelente inteligencia artificial. 





«Demasiados productos a 
manejar. 
»Conquistar una ciudad por la 


* FX Interactive fuerza es casi imposible. 


* Todo tipo jug. 

“+3 años a 

-9,95€ "NOTA E 

* +info. CH) 33 'PRECIO/CALIDAD AA 


e Meier's Civilization !!l 


«Excepcional realismo, completo 
y bien presentado. 

»Excelente sistema diplomático. 
«Comercio muy bien desarrollado. 


«Se necesita invertir muchas horas 


para dominarlo. » 
sie »No cuenta con un sistema 
* Atari multijugador. 
* Jug. Expertos elas civilizaciones son idénticas. 
Peto "NOTA E 
* +info. CH) 47 -PRECIO/CALIDAD E 





gra 


«Muchas misiones disponibles. 
O »Divertidísimos asedios. 
«Equilibrio entre las distintas tropas. 
«Buena gestión de recursos. 


a «Inteligencia artificial baja. 
eSistema de control confuso. 


* Proein 

* Todo tipo jug. 

+ +13 años ST 

+ 17,95€ pio dea 

* +info. CH) 9 -PRECIO/CALIDAD EAS 











Imperivm IN Las Grandes Batallas de Roma : 














cn Magno 


A o «Muchas unidades en pantalla. 
o «Sencillo sistema de recursos. 

«Las unidades se crean 

muy deprisa. 


eCasi todas las batallas se ganan 
por número de soldados. 
eLa inteligencia de los enemigos 


* Ubi Soft 


es mejorable. 
* Todo tipo de jug. 
* +16 años Eee ' 
-19,95€ "NOTA | 856 3 


- + info. CH) 46 


PRECIO/CALIDAD EA 


imperivm 8 


«Campañas intensas y largas. 
O «Recrea hechos históricos. 
»Multitud de unidades diferentes. 
«Ideal para iniciarse en el género. 


«No permite resoluciones inferio- 
e res a 1024x768 pixels. 
»Deja pocas opciones para el desa- 


» FX Interactive rollo táctico. 


* Todo tipo de jug. 

: +12 añ EIA 

' 995€ "NOTA 8,38 

* +info. CH) 34 da] Sobresaliente 

PEER Ep core 

ESSIOMI «Tres buenos juegos a un precio 
E e O insuperable, 


ES EL 


«Variedad de ambientaciones. 
»El mejor pack para aprendices. 


a «Es una pena no tener seis ojos y 
seis manos para poder jugar a los 


» FX Interactive tres a la vez. 





+ Todo tipo jug. 

» TP AE 

* 19,95€ | NOTA 1,83 8 
* +info. CH) 32 PRECIO/CALIDAD 
Praetorians 


»Equilibrio de unidades perfecto. 
O «Inteligencia de los adversarios 

muy alta. 

«Escenarios muy trabajados. 


a ePocos efectos especiales. 
«Argumento inconexo, se compo- 
ne de misiones sueltas. 


- Proein 

* Todo tipo jug. 

ds y 
- + info. CHJ 25 'PRECIO/CALIDAD O 


Star Wars Galactic Battlegrounds 


«Sistema de gestión muy logrado. 

O «Controlar a los caballeros Jedi. 
«Argumento bien estructurado. 
Música celestial. 


a eTecnología anticuada. 
eFalta de originalidad. 

az »La variedad de situaciones es 
* Electronic Arts 






insuficiente. 
«Todo tipo jug. . a 
cast 
-+info.CH)10 — PRECIO/CALIDAD 
Tropico 


a «Vida del juego muy larga. 

«Muchos edificios y tributos. 
«Gran sentido del humor. 
«Completamente en castellano, 


a eNo funciona en algunos lectores. 





«No muy buenos gráficos. 
pra «Argumento flojo. 
- Proein «Periodo de aprendizaje prolongado. 
* Jug. Expertos a E 
q oa | 
- +info. CHJ 3 'PRECIO/CALIDAD [EA 


ROL E por mas De o: 





á 


ap! 





«Cuatro juegos en un solo pack. . »Es completísimo. tiny «Muy buen precio. 
O « Tres barrios disponibles. : O «Infinidad de ciudades a construir. a O «Situaciones de los más calentitas. 
«Poder diseñar y crear a medida : «Modo de juego intuitivo. F *8 +» Muchas acciones disponibles. 
cualquier personaje. E 
a sEl juego original ya no se vende : S «Resulta muy complicado. O «Pocos personajes. 
| por separado. - eTantos problemas en el desarro- o, «Pocos objetos. 
«Con el paso del tiempo acaba E as llo llegan a agobiar. de Ia 
“Electronic Arts ; ¿ — *Electronic Arts - Ubi Soft 
* Todo tipo jug. vesultanido algo mendtóno: : — * Jug. Expertos «Todo tipo jug. 
+7 años NOTA : TP NOTA ym: -  *+16años NOTA 
- 49,95€ : * .1995€ e -  *19,95€ ERA 
- +info. CHJ 42 PRECIO/CALIDAD — Suficien te - «+info. CH) 23 PRECIO/CALIDAD Suficiente « + info. CH) 41 PRECIO/CALIDAD PAS 
LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DE ENERO HASTA EL 1 DE FEBRERO 
Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado 
Blade 8: Sword Planeta de Agostini 2995€ UEFA Champions League 2004-2005 Electronic Arts 49,95 € City of Heroes Friendware | 49.95 € 
Bob Esponja. La Película Proein 29,95 € >u a ES EverQuest ll Ubi Soft 4495 € 
Demon Stone Atari 295€ — dedicación GOTHIC 1 Nobilis 19,95 € 
Joint Operations Escalation Friendware 2995€  Armiesof Exigo Electronic Arts 495€ — World ofWarcraft vUG 4495 € 
Painkiller Black Edition Virgin Play 3995€ Hearts of lron 2 Friendware EN 1141414141 1411 1 
Painkiller Out of Hell Virgin Play 1995€ Pack Estrategia Virgin Play 19,95 € É 
| de 4 a ? Pack Haegemonia + War Peace Virgin Play 14,95 € 727 Professional Proein 2995 € 
Sa Ia A / ¿Pack Iron Storm + Corsarios Gold Virgin Play 14,95 € ancora Prolessipnal Proci 2995 € 
Pack Postmorten + Curse + Dracula 2 Virgin Play 195€ y h : | | molde adas Ll, 
Sherlock Holmes El Pendiente de Plata Nobilis 44,95 € ] DC9-30 Professional Eroein 2209 
Syberia Collectors Edition Virgin Play 2995€ — CSIMiami Ubi Soft 1995 Playboy La Mansión pa Ubi Soft 19,95 € 
The Moment of Silence Friendware 44,95 € Worms Forth Under Siege Atari 2999€ - Trainz 2004 Edición de Coleccionista Friendware 29,95 € 
Pack Sports. | | Virgin Play A 1495 € C.dela Antigua República ll Los Señores Sith Activision 4995 € GTR Atari 49,99 € 





Caballeros de la Antigua República 


Los Señores Sith 


«La historia embauca al jugador. 


o «Fiel reproducción del universo Star Wars. 


EverQuest Il 


e «Gran variedad de clases y razas. 
«Ambientación muy conseguida. 





Neverwinter Nights 


«Gran variedad de personajes, 
O armas y hechizos. 


-20€ OIR E A 











IL] 


« Activision 


«Posibilidad de convertirse en Jedi o Sith. 

«Nuestras acción repercuten en el 

juego. 

«No es original en comparación 
O con el primero. 

Muchas conversaciones y no tan- 








* Ubi Soft 


«Gran número de objetos y zonas. 


( eHay que pagar todos los meses. 
S eSe necesita un PC muy potente 


para jugar correctamente, 


A UE, Ea | 





BA > 


«Ambientación soberbia. 
«Historia absorbente. 


eSe hace corto. 
«Los puzzles no son difíciles 


«Se convierte en repetitivo con el 





t de - Atari paso del tiempo. 
» Todo tipo de jug. a * Jug. Expertos , E Expertos 
+12 años : +12 años ' x :+13 años 
00 NOTA 35 - did NOTA 7,75 -29,95€ NOTA 
- +info, CH) 48 PRECIO/CALIDAD — Suficiente PRECIO/CALIDAD ME -+ info, CH) 21 PRECIO/CALIDAD 
Vampire The Masquerade Bloodlines : World of Warcraft Sacred 





- Activision 


Amplia libertad de elección. 

O «Buena mezcla de rol y acción. 
«Muchos clanes disponibles. 
«Muy buena historia. 


a «Totalmente en inglés. 
eExcesivo tiempo de carga entre 





zona y Zona. S E 





«Todo un mundo disponible. 
O »Curva de aprendizaje perfecta. 

«Miles de objetos. 

«Interactuar con miles de 


jugadores. 


ePagar cada mes. 
O eSin saber inglés es difícil progre- 


Sar. 


SACRED 
. Nin Xx 


« FX Interactive 


SULLANA aaa 





«Seis héroes disponibles. 

«El vasto y fantástico universo de 
Ancaria para explorar. 

«Muchas “quest” disponibles. 
«Cientos de objetos distintos 


«Contar sólo con cinco accesos 


directos para las magias y golpes 


especiales. 
* Todo tipo de jug. * Jug. Expertos . he? tipo jug. 
«+18 años +12 años a + +12 años 
OE NOTA soe NOTA -1995€ NOTA CN 
- +info. CH] 46 PRECIO/CALIDAD mars «+info. CH) 48 PRECIO/CALIDAD DEFETOS «+ info. CH) 41 PRECIO/CALIDAD A 


Los Sims 2 : 


POR MAS DE 20 € 








«Gráficos muy realistas. 

O » Nuevos objetivos para nuestros Sims. 
» Completo editor de Sims. 
+ Muchísimas opciones. 


e Los tiempos de carga son 








AN AO A 


a eLlegar a controlarlo sin ninguna 
ayuda requiere muchas horas. 


Una aburmavik 


a + Precio insuperable. 
+ Fiel recreación de todos los aviones. 


. Muchos niveles de dificultad a la 
hora de pilotar. 





Min Mansión Playboy 


TUD GAEL! 








«Muchos objetos disponibles. 
«Las Paymate. 

«La posibilidad de lanzar nuestra 
propia revista al mercado. 


*Pocas conversaciones disponibles. 





A ' DM VIA «Se puede hacer muy repetitivo. 

* Electronic Arts A - Ubi Soft e Es muy difícil avanzar. - Ubi Soft 

» Todo tipo jug. : — *Jug.Expertos * Todo tipo jug. 

«+7 años NOTA ET ¿ *+12años NOTA ,88 +16 años NOTA 

* 59,95€ SN . "99€ A - 19,99 € | am. 
- +info. CHJ 43 PRECIO/CALIDAD Suficiente. ¿+INFO CH) 41 PRECIO/CALIDAD 5270 +INFO CHJ 48 PRECIO/CALIDAD AAA 
Los sims Gigaluxe : Sim City 4 Ingles En tu casa o en la mía 
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GUÍA DE COMPRAS 








ACCIÓN-AVENTURA dre 


NUESTROS FAVORITOS 


Con más variedad 
1, SID MEIER “S PIRATES! 


El Saquear, bailar, combatir... 
son solo algunos ejemplos 





lnea Magna Cum laude 


»Muchos minijuegos disponibles. 
O «Situaciones realmente destemillantes. 

«La vuelta de un clásico. 

» Muchos personajes con los que 

poder interactuar. 


eFrases muy subidas de tono. 
O »Algunas imágenes pueden herir la 














4 de la gran cantidad de tra- vwUG sensibilidad del jugador. 
bajitos que tendremos que ' mn tipo jug. 
completar para conseguir * +18 anos A TORTA 
una fama de pérfido, mal- " 49,95€ NOTA sE sd dd 
vado y terrible pirata. "+info, CHI 43 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





del “campus” se avengan a 
razones y nos seduzcan, 


3. EA de 4 THEROOM 


Mé Aunque el sistema de juego 
no es muy intenso y nos 





a «Misiones de dificultad extrema. 
*A pesar de la gran cantidad de 
acciones disponibles el desarrollo 





permite pensar entre pes- * Zeta Games es lineal. 
quisa y pesquisa, las opcio- ' a tipo jug. 
nes son más que suficientes * +14anos r RA a 
para tenernos ocupados * 29,95€ NOTA : Ma 02 5 
BEY durante un buen rato. * +info. CH) 45 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Silent Hill 4 The Room Syberia Il 
no »Envolvente historia. o «La historia es muy bonita. 
«Nos mantiene en vilo hasta el final. «Vistosos gráficos. 


«La intensidad es constante. «Los puzzles están muy pensados. 


«Los personajes son carismáticos. 


a eDemasiado corto. 
«No aporta nada nuevo a lo visto 


en la anterior versión. 


eEs necesario un pad de control 
para jugar correctamente. 
«Algunas escenas pueden herir la 





* Virgin Play 


+ Konami 


Mn sensibilidad. Pla) 
* Todo tipo jug. * Todo tipo jug. 
* +18 años ETA "+3 años 
* 34,95€ NOTA PY - 49,95€ NOTA E Ed 
"+info.CHJ43 ——— PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CH) 37 PRECIO/CALIDAD Suficiente 





DEPORTIVOS (mea. 


FIFA Football 2005 


o «Sencillo de jugar. 

»Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales, 
»+El control sin balón. 





a «Para jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 
Para sacarle todo el rendimiento 


* Electronic Arts se requiere «Total Club Manager». 
* Todo tipo jug. e. 

-TP NOTA 

* 44,95€ | A > 
.+ info. CH) 33 PRECIO/CALIDAD Sufic ¡ente 





NBA Live 2005 


«El simulador más real de basket. 
O «El nuevo modo Dinasty. 
«Gran cantidad de movimientos 
disponibles. 


«Se necesita pad de control para 





jugar correctamente. 
* Electronic Arts 
* Todo tipo jug. 
- +3 año Lq—— 
* 47,95€ , NOTA | 8,39 : 
Suficiente 





* +info. CH) 46 - PRECIO/CALIDAD 


PRO Evolution Soccer 4 


a «Posibilidad de jugar partidos a «Sencillo y divertido, pero sin 


on-line, renunciar jamás al realismo. 
sLicencia de las ligas española, ita- «Muchos tenistas disponibles. 
liana y holandesa. »El modo carrera es sensacional. 


»El mejor simulador de fútbol. 


«Llegar a controlarlo bien requiere 
muchas horas de práctica. 


»En niveles altos es muy difícil 
batir a los rivales. 








» Konami * Atari 

= todo tipo jug. * todo tipo jug. 

«+3 años NT * +3 años AAA 

ie 34,95€ NOTA AE | a 49,95€ | NOTA LS ! 
.+ info, CH) 47 PRECIO/CALIDAD — Suficiente * + info, CHJ 46 | 'PRECIO/CALIDAD DAA 





«El aspecto metálico de los robots. 





Muchos minijuegos y Sc rapland 

pequeñas pruebas con las nadaa : 
ue debemos conseguir San q : 

di las chicas más dota: o «Variedad de situaciones muy alta. : 


c0..0.00900000008000000000000000000000000000000000900000000000000020000000000000oa0oa0oo0oooo0o0o0oo0o0o0oasoosoaoaaaaasaoaaosasos sm UK 


-20€ AMC A 


Clive Barker"s Undying 


o »Absorbente historia. 
«Armamento variado. 
«Acción y puzzles se mezclan a la 


Obscure 


«Cinco protagonistas disponibles. 
O «Dos jugadores en la misma 

aventura, 

«Muy buena ambientación. 







or 





















Sid Meier's Pirates! 


«Gran variedad de situaciones. 
O «Se nos permite elegir nuestro 

camino con total libertad. 

El ambiente es muy peliculero, 


La Sn a «Los combates son demasiado 
LN sencillos. 
eLa inteligencia de los barcos en 


» Atari los combates navales es mejorable. 
* Todo tipo jug. 

* +7 años MEC 

» 49,95€ | NOTA md: 
Finfo.CHI46 —— PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





The Westerner 


ga «Los increíbles gráficos. 

a iSiES A + «Los puzzes, en su gran mayoría, 
AN son muy divertidos. 

7 , »Las disparatadas situaciones en 

que se mete el vaquero Fenimore. 


a «No es muy original en el desarrollo. 
eLas voces no están sincronizadas 
con los movimientos de la boca. 


- Planeta de 


Agostini 
* Todo tipo jug. | 
» +7 años NOTA 
* 29,99€ 
- +info. CH) 34 'PRECIO/CALIDAD 





rr Manager 03/04 : 


«Muchos clubs y jugadores, y abso- 
lutamente todos reales. 
«Poder dar órdenes a los galácticos. 


«Sólo se incluye un pobre visionado 
de los partidos en 2D. 
«No nos permite llevar las fianzas 


road del club. 

* Todo tipo jug. Pe 

- +3 años -NOTA 

+ 9,95€ | PS 
. PRECIO/CALIDAD ; 





* +info. CH) 36 


Madden NFL 2003 


«Gran cantidad de opciones. 

O » Realismo insuperable. 
«Interesante modo de entrena- 
miento individual. 


+ No está ni traducido ni doblado a 
O nuestro idioma. 

eSin conocer las reglas es muy com- 
» Electronic Arts 


plicado jugar. 
* Jug. Expertos 
* +3 años o 
*19,95€ ¿NOTA 
“+info.CHJ24 | PRECIO/CALIDAD 





Tiger Woods PGA Tour 2003 


a «Gran variedad de campos. 
Mucho realismo. 
«Jugar con el campeón. 


ePara los principiantes puede ser 
muy difícil. 


* Electronic Arts 
* Jug. Expertos 
» +3 años 
»19,95€ 











4 | ' perfección. 
á OBsCure E sEl control es algo tosco. «No es muy difícil. 
a eSi nos desgrada pasar miedo no S «Se hace corto. 
e lo disfrutaremos. «Complicado control a la hora de 
* Virgin Play * Electronic Arts usar las armas y magias. 
* Todo tipo jug. - Todo tipo jug. 
- +12 años ers + +18 años ' iS 
info.CHI40 — PRECIO/CALIDAD Suficiente | 3 *+INFOCHI2 PRECIO/CALIDAD FFAA 


ee... erer reee» censores. sesnrr. een nen Ce rnee. nc. ..e.neen._. vcDOICIO o “es..r.c.r....s.n.nnciOoOoeoOC e rcensacnc e... cra Cc. .e..c..s..... |.» 




















Prince of Persia 3D 


«Libertad total de movimientos. 
O «Extensos escenarios. 
«Sistema de juego a través de 
escenarios-puzzle. 


a sEs muy difícil avanzar. 
«Anticuado en tecnología. 


«Es imprescindible salvar 


+ Punto Soft cada poco tiempo. 
* Jug. Expertos 

+ +12 años 

«12€ NOTA 





—HINFOCHJ32—— pRECIO/CALIDAD 


The Fallen 


«Un gran trabajo de traducción y 
doblaje al castellano. 

*El universo “Star Trek” 

«Los puzzles y la acción. 


«No es muy largo. 
S eEl desarrollo se repite bastante. 
5 eLas fases no son muy variadas. 
+ FX Interactive 





*Es demasiado complicado. 
* Jug. Expertos 
: +16 años 
- 9,95€ ¿NOTA 
- +info cm r HU" 


-PRECIO/CALIDAD O 





Link Classic 


a «Muy buena física de la bola. 
«Varias formas de ejecutar el 
swing. 
»Campos muy detallados. 


eLos campos tardan excesivo tiem- 
po en redibujarse. 

«Está completamente en inglés. 

+ Ubi Soft 

* Todo tipo jug. » 
po "NOTA 
' PRECIO/CALIDAD A 


NBA Live 2004 


«Lo más parecido a jugar al 
baloncesto. 

»Muy espectacular. 
«Divertido hasta decir basta. 





+ 9,95€ 


a «Se necesita pad de control. 
«Requiere un uso de las 


+ Electronic Arts 


estrategias para ganara una liga. 
* todo tipo jug. 
* +3 años Fam 
- 19,95€ NOTA 





Virtua Tennis 


a «Gráficos impresionantes 
«Jugadores muy compensados 
«Gran variedad de pistas 

«Sencillo de jugar 


a «Partidos repetitivos 
«Opciones de juego escasas 


»Es necesario un pad de control 


* P. de Agostini 





para jugar correctamente 
- Todo tipo jug. 
- TP por UNAS 
*9,95€ ¡NOTA 127 IN 
* +info. CH) 14 ' PRECIO/CALIDAD 





VELOCIDAD fe 


Gran 


juego Con 


aunque no se 





pit € Hutch 


AY 


a «Acción asegurada. 
«Muy espectacular. 


«Muchas misiones disponibles. 


«Sensación de velocidad muy 
vd conseguida. 
he! «Se necesitan muchas horas 


* P. de Agostini 
«Todo tipo jug. 
"SC 


-29,95€ ¡NOTA 
.+ into: pue cd 


'PRECIO/CALIDAD 


para dominarlo. 
eLa audiencia no es muy creíble. 


Sufic lente 





Colin McRae Rally 05 


«Nivel gráfico muy alto. 
O «Conducción muy real. 


«Se diferencia entre los distintos 
tipos de superficies. 
+34 vehículos disponibles. 





“US frutar plenamente. 
* Proein 
«Todo tipo jug. 
*+3 años Ora 
- 49,95€ ¡NOTA j E hd 
++ info. CH) 44 'PRECIO/CALIDAD — Sufi lente 


Need for Speed Underground 2 


a «Cientos de posibilidades para 
a A A tunear nuestro bólido. 
«Toda una ciudad a nuestra 


para correr a todo gas. 
«Argumento bastante cuidado. 





«Desde que arranca la partida 
hasta que empezamos a tunear 


» Electronic Arts 


pasa mucho tiempo. 
* Todo tipo jug. 
+3 años ER 
* 49,99€ "NOTA 9,09 
* +info. CH) 46 ¡PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Toca Race Driver 2 


«Gran número de competiciones. 
O «Conducción muyy real. 
«Cuenta con historia propia. 
«Gran variedad de tipo de 
vehículos. 





se vuelve muy complicado. 


- Proein 


* Jug. Expertos 

+ +12 años NOTA 

- 49,95€ prue 

* + info. CHJ 39 'PRECIO/CALIDAD SuñI ciente 


«Es necesario un volantes para dis- 








8 a «Después de las primeras carreras 








Flatout 


«Conducción vertiginosa. 

«Motor de deformaciones 

muy bueno. 

«Los minijuegos son muy divertidos, 





«No hay variedad de vehículos. 
a «Los accidentes pueden herir la 


* Virgin Play 


sensibilidad de los más aprensivos. 
= Todo tipo jug. 
"+3 años NOTA 
-39,95€ "NOTA ER 
» +info. CH) 46 ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Richard Burns Rally 


a «Conducción muyy realista. 
«Todos los tramos del campeonato 
disponibles. 





a «Es necesario un volante para jugar 
correctamente. 


. is *Es muy difícil progresar. 

* Jug. Expertos 

+3 años Pr, 

- 49,95€ NOTA dl 8,03 
“+info. CH) 42 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





ens Rally 


a 225 vehículos, 70 tramos. 
«Buen motor de daños. 
«Conducción muy real. 





és «Muy difícil. 
e a «Si nos salimos una vez del 
trazado, adiós al mejor tiempo. 


» Zeta Games 


* Todo tipo jug. 

:+3 años MOTA 

-29,95€ poa 

"+info, Cu a ' PRECIO/CALIDAD 
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Aunt of the Road 


»Plena libertad de movimiento. 
Io «Realismo bastante conseguido. 
«Variedad de situaciones. 
«Sencillo y muy divertido, 


»|nteligencia artificial torpe. 
io »Algunas misiones son aburridas. 
»Muy complicado de completar. 





* Zeta Games 


eEs dificil manejar los vehículos. 
«Todo tipo jug. 
+ +1 años | EN 
-9,95€ presa AS 
- + info. CH) 23 | ¡ PRECIO/CALIDAD e 





Need for Speed Under gr ound 


«Poder tunear nuestro buga. 
+ «Fabricantes de coches reales. 

«Gráficos muy vistosos. 

«Muchos vehículos disponibles. 





eSólo se compite de noche. 
o »Muy pocas ciudades, vamos, tan 
LAR pocas como una. 
* Electronic Arts 


* Todo tipo jug. 

"+3 años ere 

- 19,95€ ¡NOTA 8,36 
* + info. CH) 35 'PRECIO/CALIDAD [715 O 





Sega Rally 2 


»Alta sensación de velocidad. 
+ «Muy divertido. 
«Dificultad ajustada. 






A | El número de circuitos y coches 
$ puede resultar bastante escaso. 
«Pocas opciones de juego. 


« FX Interactive 


«Necesario volante para jugar. 
* Todo tipo jug. 
» TP pu A 
-9,95€ ¡NOTA 

| PRECIO/CALIDAD 
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CSI: Miami 


RA a muss 
E CAES 
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Worms 3D 


Y e e 
E VU BULA 





«Muy divertido. 

«Sencillo control. 
«Muchos modos multijugador 
disponibles. 





eEl control no está muy bien ajustado. 
«Es muy fácil que tu gusano se 





> 


eTrabajar codo con codo con los 
personajes de la serié** 


«Sólo cinco casos para sacar al 


«Los casos son muy sencillos, 


« Ubi Soft. 


«Misiones que nos harán pensar. 


investigador que llevamos dentro, 


»Trabajar codo a codo con los 
chicos de Miami. 

«lgualito que la serie. 

«Nos hará pensar mucho. 


dE 


eSolo cinco misiones. 
«Desarrollo demasiado lineal. 











CSI: Oscuras Intenciones 


«Guión muy trabajado. 
o «Trabajar codo con codo con los 
personajes de la serie. 
sLos casos están muy bien 
caracterizados. 








> Acdalno Ela E - Ub eS sEl desarrollo es muy limitado 
Ta Todotipojag. io A Todo io 
-+3 años | : +16 años | + +16 años ++16 años | 
-24,95€ ¡NOTA -19,95€ | NOTA IA -19,95€ poza EI -19,95€ ¡NOTA Ed 
' PRECIO/CALIDAD - + info. CHJ 27  PRECIO/CALIDAD AO - + info. CHJ 48 AM Sobresaliente - + info. CH) 39 PRECIO/CALIDAD ESO 
TELÉFONOS DE INFORMACIÓN 
Tel. de Tel. de Fax de Correo electrónico 
Distribuidora asistencia técnica información información de asistencia técnica Página web Dirección 
| Activisidnp a Mc "10 914901580 916626188. -- de www.activision.com (inglés) C/ Anabel Segura No 7 Planta 22 Oficina C 28108 Alcobendas (Madrid) A 
Atari 917470315 913294235 913292100  infoWes.atari.com www.es.atari.com Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 52, Nudo Eisenhower, Edificio 4. 28024 Madrid. 
Data Becker - 913230479 913788006 913788037  soportefMdatabecker.es www.databecker.es Pza.de Castilla, 3.Planta 12,E1.28046 Madrid | A 
Electronic Arts 902 234 111 913436400 913436402  soporteWea.com wWww.espana.ea.com Rivera del Loira 28 Planta Baja 28042 Madrid 
Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteafriendware.es www.friendware.es - Francisco Remiro, 4. Edificio A.28028 Madrid A 
FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistenciadfxplanet.com www.fxplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n97, 14D2. 28724 Pozuelo de Alarcón 
- KatanaGames 933209026 933209026 933208959  infofkatanagames.com 'www.katanagames.com 5 Edificio Vapor 1011133:B4GP:08005 Barcelona A 
Konami -- 915155060 (509 5155088  - www.konami-europe.com (inglés) Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda ce 2e0le Madrid, 
- LegoEspaña 914175964 914175871 914176182  -- AAN www.lego.com (inglés) Orense 34 6? planta 28020 Madrid A a A 
Micronet 917612393 917612360 917612361  satWmicronet.es www.micronet.es María Tubau, 4 62 Planta 28050 Madrid. 
- Microsoft España 902 197 198 913919000 913909001  -- Eds www.microsoft.com/spain/juegos Paseo del Club Deportivo 1, Centro Empresarial La Finca - Edificio 1 CP-28223 P. de Alarcón 
Nintendo España 902117045 916597400 916597401 — clubninOnintendo.es www.nintendo.es Azalea, 1.Miniparcela 1, Edificio D, 1%. 28109 Alcobendas 
- Nobilis : 902013321 913106714 913193295  -- 4 wwwm.nobilis-iberica.com Zurbano, 41 2? planta.28010 Madrid 
' Planeta de eso 933440600 933440724  infowebOplanetadeagostini.es  www.planetadeagostini.es Diagonal 662-664, 32 Planta, Módulo D.CP 08034 
Proein. ...914062964 914062940. 9136/8898  -- www.proein.com - Hermanos García Noblejas N* 37, Bloque C 22 Planta 
Punto Soft Interactive -- 935343147 935343302  -- www.puntosoft.net Marqués de Sentmenat 54-58 30 - no 
SCEE (SONY "OA OZNOZ DN SITIO ZA DA ea es.scee.com Pedro de Valdivia 1028006 Madrid E NANA ARO 
Take2 916363925 916363925 -—  take2Otake2spana.com www.taketwo.es Comunidad de Madrid 35-bis, 12 Planta Ofci icina 225 
TDK 917482940 917482940 917472315  gaplasasatcentralGmaygap.com www.satmaygap.com Avenida de Ingenieros Conde de Torroja n*24 28022 , : 
Ubi Soft. 902117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoQubisoft.es www.ubisoft.es PEmpresarial Alvia José Echegaray 8, Edificio 3 22 Planta Of cina 12 28230 Las Era > Madrid 
Virgin Play: 917893550 917893550 917893560  virginOvirgin.es www.virginplay.es Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid. IA A O 
VUG (Vivendi Universal Games) 902 888 498 917355502 917352730  soporteOvup-mediainteractive.eswww.vup-interactive.es Nuestra Sra. De Valverde, 23. 28034 pa 
| Zeta Games... 934846661 934846661 932311115  buzonOzetamultimedia.es www.zetamultimedia.es -Bailén,84.08009 Barcelona E ARAU AQUI BO dal ANA 
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Es esta sección se detallan 
los datos oficiales sobre los 
juegos que más éxito han 


cosechado para PC, teniendo 


en cuenta todas las ventas 
producidas en 
establecimientos de 
informática, juegos, 
hipermercados, grandes 
almacenes e internet. 


POS rr rr rre ers roncso.eirarnnn.nnnrnnsrannannarncnornc.noa»» 


Datos elaborados por GFK para ADESE 
(Asociación Española de Distribuidores y 


Editores de Software de Entretenimiento). 





IMPERIVM III LAS GRANDES 

BATALLAS DEROMA 

La tercera parte de esta gloriosa saga 

no para de vender y vender unida- 
des Y es que el gran esfuerzo que ha puesto 
FX Interactive en ofrecernos este producto 
bajo las mejores condiciones está siendo re- 
compensado por todos los jugadores espa- 
ñoles. Nada mejor que conquistar el mundo. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*46 





LOS SIMS 2 

El segundo puesto de la lista de 
los más vendidos es para el que 
= esya el clásico por excelencia. El 
heredero de las glorias de «Los Sims» no ha 
perdido ni una sola de las oportunidades de 
aparecer entre los más famosos desde la fe- 
cha de su lanzamiento. Se admiten apuestas 
sobre los meses que tardará en desaparecer. 
¿Tal vez cuando lancen «Los Sims 3»? 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*43 





RANKING 

i Puesto por 

¡Unidades Título Género 

| E Imperivmlll Las Grandes Estrategia 
| y Batallas de Roma 

' Los Sims 2 Simulación 
PC Fútbol 2005 manager 

| El Señor delos Anillos Estrategia 
La Batalla por la Tierra Media 

Alejandro Magno Estrategia 
: (CodeGame) 

E  Imperivm ll La Conquista Estrategia 
| de Hispania (Premium) 

Half Life 2 Acción 

| 229 Need for Speed Velocidad 
' E Underground 2 

| FIFA Football 2005 Deportivo 
| Patrician 1Il a Estrategia 
! de los Mares (Premium) 

: Los Increíbles Acción 

| ». Commandos Saga Estrategia 
Pro Evolution Soccer 4 Deportivo 
¡ 

Medal of Honor Acción 

¡ y Pacific Assault 

¿ Age of Empires Edition Estrategia 
: Gold (CodeGame) 








Resultado Test 
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1.FIFA Football'2005 
2.GTA Collector 
3.Gran Turismo 2 (Platinum) 


1.Grand Theft Auto San Añdiéas 


2.Need for Speed Underground 2 
3.Pro EXQIUUOn Soccer 4 
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Tomb Ada 
2.Moto GP 


3.Tony Hawks Pro Skater 


AER reales as 


2.Pokémon Verde Hoja 
3.Pokémon MAJO USO. 


IO 














FX Interactive 
Electronic Arts 
EG 
ALA 
Planeta de Agostini 
Electronic Arts 12: 
Pg 
SUN 
Ubi Soft 1% 
FX Interactive 
vUG 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
FX Interactive 
Proein 
a 
Proein 
¿A 
Konami 
Electronic Arts 0 
| | 
Ubi Soft O 





1.Tales of Symphonia | 


2.Metroid Prime 2 Echoes 


3.Zelda The Wind Waker (PlayersChoice) | 


1.Pro Evolution Soccerá 
2.Need for Speed Underground 2 


3.Halo 2 


Datos de Enero de 2005 referentes a las ventas registradas en informática, Eee as almacenes, rete: en Ida, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 
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PCFUTBOL 2005 

Con Michael Robinson como es- 
tandarte tradicional de «PC Fút- 
bol», el retorno de este clásico ha 
Pt de un gran éxito a pesar de sus evi- 
dentes errores y carencias en las opciones de 
juego. Coger a un club y llevarlo a lo más alto 
de la historia del fútbol es un reto que pode- 
mos llevar a cabo con «PC Fútbol 2005». 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No45 








ESDLA: LA BATALLA 
POR LA TIERRA MEDIA 
La guerra entre Orcos y Humanos 
se ha desatado. De nosotros de- 
pende defender a los portadores del Anillo 
Único o combatirlos para quitárselo. Un éxito 
sin precedentes que ampara toda su magia 
en los libros de Tolkien y la ambientación so- 
berbia de las películas de Peter Jackson. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*47 








5 ALEJANDRO MAGNO 
Con la licencia de la existosa pelí- 
cula de Oliver Stone, Ubi Sotf ha 
sacado buen partido a la imagen 
guerrera de este general que, con apenas 30 
años, pasó a la Historia como el conquista- 
dor más grande de todos los tiempos. Estra- 
tegia en tiempo real clásica que gustará a 
los buenos aficionados al género. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*46 





TP =Todos los públicos + SC = Sin calificación 








¡AHORRATE 5 EUROS! 


en cada uno de estos Juegos para PC 
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MI EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


MI POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 


| ceáputer cd Al 
E Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. IM Oferta válida hasta el 31 de Marzo de 2005. 


CUPÓN DE PEDIDO IT: 


NOD A a A ADEIldOS uo e e a e o 
Calle/Plazano Eto vda bl o o LAN de o A NUErO PISO di Ciudad... o 
Provincias Wa. a ON rostal. dos Tel e Ma ñ 
Fecha Maceo e eo a E A 






pyp* PRECIO FINAL 
PRODUCTO RECOMENDADO LECTOR COMPUTER Código de barras 
Señala el juego que quieras para realizar el pedido HOY JUEGOS 


O World of Warcraft 000 
O SMC. Aaigua República UD 
O Herfuestil 000010 
O Brothers in Arms O 0 


O SlWiRepublic Commando| 49.95€ | 44,958 MANN. Formade pago Esa pen Po sE 
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- on muchas las dudas 
que han surgido este 
mes sobre temas espe- 

cíficos de hardware, pero los que 
se llevan la palma son dos jue- 
gos que han aparecido en las úl- 
timas fechas y que tienen a la 
población de jugadores de PC 
algo revuelta. Se trata del siste- 
ma anti-copia de «Half Life 2» 
ideado por Valve y los errores de 
«PC Fútbol 2005» en su sistema 
de juego y base de datos. 


> LA CIUDAD DE LOS 
- SUPERHÉROES 


Tengo un problema, y es que he 
comprado el famoso «City of He- 
roes» y se me plantean varias du- 
das. ¿Cómo se da uno de alta en el 
servicio? ¿Se puede domiciliar el 
pago o algo así? ¿Puedo crear mi 
héroe antes de darme de alta? 
¿Hay que pagar una cuota por ca- 
da servidor en el que quiera ju- 
gar? ¿Hay algún servidor en caste- 
llano? Me he comprado la edición 
de luxe, ¿cómo doy de alta a mi 
amigo? Mi nivel de inglés es bási- 
co, ¿tendré problemas? Muchas 
gracias por las respuestas. 

El Aerolito (Móstoles) 


Pues si quieres vamos por orden. 
Te puedes dar de alta al terminar 


0 ¿Pero no funcionaba 
2 con Windows 98? 
Me compré el juego de rol «The Fall Last Days of 
Gaia» y me he llevado una terrible sorpresa ya 
que no funciona bajo Windows 98 aunque en la 
caja sí lo pone. Yo no tengo problema, porque 
tengo Windows XP en mi casa pero es que en la 
= oficina tengo un ordenador más antiguo, que 
100 > sirve para jugar, pero no me deja instalarlo. 
-/ ¡Vosotros sabéis qué pasaría si sólo tuviera un or- 


NN 





la instalación ya que el juego te 
da la oportunidad de ir directa- 
mente a la página de “crear 
cuentas.El pago se debe realizar 
con tarjetas de crédito y débito, 
exclusivamente, y no puedes 
crear un personaje hasta que 
has completado el proceso de 
alta en la web de la compañía 
(www.ncsoft.com).A la pregun- 
ta de si debes pagar una cuota 
por servidor, la respuesta es no, 


Blood'Brother Chopper 





puedes cambiar de uno a otro 
cuando quieras y crear y borrar 
a tus personajes las veces que 
creas conveniente. Eso sí, des- 
graciadamente no hay servido- 
res en castellano y para dar de 
alta a tu amigo, debes hacer lo 
mismo que con tu cuenta prin- 
cipal pero utilizando la CD-Key 
de 15 días que viene con la edi- 
ción que se vende en España. 
Finalmente, sobre el inglés, de- 
cirte que es básico para enterar- 
se de la historia y para saber cuál 
es la utilidad de los poderes y 
golpes, pero no para la mecánica 
del juego que es zurrar sin parar 
a los maleantes de Paragon City. 


a 
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COMBINACIÓN LETAL 


Hace pocas fechas comentábais 
que para «Rome Total War» resul- 
ta letal la combinación de tarjetas 
de la gama GeForce FX y CPU de la 
marca AMD. Resulta que tengo 
una GeForce FX 5700 LE en un Ath- 
lon 2200 XP, He instalado los últi- 
mos driver y DirectX, pero me en- 
cuentro con algunos problemas. 
«Return to Castle Wolfenstein» 
me arranca, pero va tan despacio 
que no puedo jugar. «Deus Ex In- 
visible War» revienta si no lo jue- 
go a una resolución de 800x600. 
La demo de «Flat0ut» también 
se bloquea y es imposible hacer 
nada. ¿Podría tratarse de un pro- 
blema similar? Lo cierto es que 
no tenía estos problemas con mi 
anterior tarjeta, una GeForce 4 
MX440, porque cuando un juego 
moderno no me funcionaba sa- 
bía que era por falta de potencia 
y se acabó. ¿Qué hago? 
Víctor Armendía (vía e-mail) 





Pt 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 





tarjeta GeForce FX parece ser le- 
tal. Asílo dicen los lectores. 


Agradecemos tu carta porque 
nos sigue dando pistas sobre 
cuál puede ser el errof que se 
produce en los PC montados con 
procesador AMD y tarjetas gráfi- 
cas GeForce FX. Por lo que nos 
indicas, obviamente, el proble- 
ma está en la tarjeta gráfica que, 
por algún motivo, provoca fallos 
realmente graves en la ejecución 
de los juegos. 

Te recomendamos que para 
verificar este diagnóstico, prue- 
bes la tarjeta gráfica de similares 
prestaciones de algún amigo 
(preferiblemente una ATI Rade- 
on 9600 ó 9800). Si la cosa per- 
siste... habla con nVidia. 
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SRA 


«City o 
compañero ideal para adentrarnos en el universo del rol on-line. 


denador con Windows 98 en mi casa para jugar? 
¿La empresa que lo saca me devolvería el dinero 
o me tendría que jorobar y quedármelo hasta 
que me cambiara por otro con Windows XP? 
María Lasa (vía e-mail) 


La compañía distribuidora tiene la obligación de verificar 
que la información impresa en las cajas de sus productos 
es absolutamente real y que no contienen errores que pue- 
dan afectar al disfrute que el usuario tiene derecho a per- 
cibir por su compra. Si alguno de esos requisitos anuncia- 
dos no fuera cierto, la empresa está obligada a devolverte 
el dinero y, más aún, a retirar del mercado las unidades de- 
fectuosas para cambiarlas porotras. 

Son muchos los casos de compañías que han puesto a la 
venta juegos con requisitos mínimos equivocados que han 
tenido que asumir el coste de retirarlos del mercado, im- 
primir nuevas cajas y volver a reponer en las tiendas. Pero 
este segundo camino lo siguen pocas distribuidoras ya que 
requiere de un desembolso que, según los casos, puede re- 
percutiren las cuentas de resultados al finalizar el año. 





f Heroes» es un título muy sencillo de disfrutar y, por lo tanto, el 


Este es el espacio reservado para que nos 
preguntéis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro. 


¿Menos importancia a los gráficos? 


Este mes se han incluido por primera ver tablas de Test para el análisis de 
juegos on-line y en los porcentajes referentes a las “pruebas de rendi- 
miento de vídeo; estos han descendido desde el 10,8 hasta el 5,2%. ¿A 
qué se debe? ¿Acaso la compatibilidad no sigue siendo tan importante? 

Redacción COMPUTER HOY JUEGOS 


Efectivamente, el porcentaje se ha reducido a un poco menos de 
la mitad por que a la hora de confeccionar la tabla hemos consi- 
derado, desde COMPUTER HOY JUEGOS, que el apartado gráfico 
no es tan importante como en los títulos off-line ya que, precisa- 
mente para mantener un resultado óptimo cuando nos encon- 
tramos conectados, muchas compañías reducen la calidad gráfi- 
ca general en aras de un mayor rendimiento. 


AAA A AAA PUNA 
CABTASA LOS EXDER TOS 
PAE DAA PA LAI A A ASI 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 

C/Los Vascos, 17 28040 Madrid 
electrónico:expertos.chjuegosOhobbypress.es. 

La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. Confiamos 
en vuestra comprensión. 
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OLEA Revista +DVD con demos. 
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DelaAalaZ 


No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial Ta 
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BIT Es la unidad de información 
mínima de un ordenador. Su valor 
pusts ser0ó1. 

BÚFER Memoria utilizada para alma- 
cenamiento temporal de datos, en pre- 
visión de posibles cortes en el suminis- 
tro de éstos durante un proceso deter- 
minado, por ejemplo, la grabación de 
un CA 
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BYTE La Ent hs ett nición oe Bit. 
CD Formato de disco compacto reduci- 
do, de sólo 8 cm de diámetro y una 
capacidad entorno a los 200 MB.A sim- 
ple vista, puede confundirse por su 
tamaño con el formato de juegos que 
emplea Game Cube, sin embargo este 
último es un DVD-8cm y su capacidad 
es de 1,5 MB. 
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D-PAD Morla que (cclben dos cua- 
tro botones que forman una cruz, inte- 
grados en numerosos periféricos para 
juegos, por lo general, en los Pad de 
Control. El D-Pad se utiliza, comúnmen- 
te, para la ejecución de movimientos 
básicos en los juegos. 

DIRECTX Interfaz entre el sistema 
operativo y el hardware orientado a 
juegos y multimedia (tarjeta gráfica, 
de sonido, joystick, etcétera). DirectX 
dicta el modo en que se debe estable- 
cer dicha comunicación, emulando 
por software aquellas funciones que 
el hardware no es capaz de llevar a 
cabo. 
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DRIVER O CONTROLADOR 
Permité al sistema detectar y soportar 
un determinado dispositivo hardware. 
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DVD-VIDEO (Digital Versatile Disc). 
El significado de las siglas DVD indica 
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DIRECCIONES DE INTERNET 
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que el pun. es un Disco Digital 
Versátil, aunque originalmente fueron 
Disco de Vídeo Digital. Por tanto cabe 
diferenciar cuando se trata de un DVD 
cuyo contenido es vídeo. El formato 
DVD ha sido desarrollado conjunta- 
mente para la industria cinematográ- 
fica e informática de modo que está 
sustituyendo otros formatos tan dis- 
pares como las cintas de vídeo VHS 
como los 5 

DVI Ml (Digital Vi Video ran Interfaz 
de Vídeo Digital. Se trata de un sistema 
de conexión totalmente digital que se 
emplea casi exclusivamente para 
conectar la tarjeta gráfica a una panta- 
la all panas 

EAX ADVANCE HD Nuevo sistema 
estándar de audio 3D para juegos desa- 
rrollado por la compañía Creative Labs 
pal sus tarjetas de sonido. 
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EIDE Consultar IDE. 
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FIREWIRE E (PUERTO) Ver 5B1394 
GB O GBYTE (GIGABYTE) 
1024 A cinta ASAS. 
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GDDR3 Tipo de memoria de lla slo 
cidad utilizada actualmente en las tar- 
Jan gráficas se AO aa 
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GPU Chip que controla todos los pro- 
cesos de cálculo de geometría en esce- 
nas 3D, 2D y gráficos. Está integrado en 
la tarjeta de vídeo. 
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HERCIO Medida de frecuencia muy 
utilizada en informática y otros campos 
para especificar velocidades. 

IDE (Integrated Drive Electronics - 
Electrónica de Disco Integrada) 
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Es un interfaz de hardware o bus para 
conectar discos duros y unidades lec- 
toras de CD-Rom al ordenador. 
Posteriormente fue sustituido por el 
EDIDE, (Enchanced ID) o IDE Mejorado 
que proporciona mayor velocidad de 
transferencia soportando ydiscos 
duros y dispositivos de almacena- 
miento de mayor tamaño. Los contro- 
ladores de interfaz IDE actuales se 
basan en las especificaciones ATA y 
Ultra ATA. Las tarjetas controladoras 
IDE han dejado de existir como ele- 
mento independiente, ya que en la 
actualidad el controlador del bus IDE 
o EIDE se encuentra integrado en la 
placa base. 

JUMPER Pequeña pieza de plástico e 
interior metálico, que sirve de puente 
entre dos pines metálicos, permitiendo 
configurar una unidad de disco duro, 
CD-ROM o cualquier otro tipo, y deter- 
minar de qué modo trabajará ésta. 

KB O KBYTE (KILOBYTE) 
1024 pese (co onsultar Byte) 
MB O MBYTE E (MEGABYTE) 
1024 nes pensar Aye, 
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MBPS e MepaDns pa BSguImia.. 


A A A A a A a ies 


MHZ MEGA HERCIO) Mil Hercios 
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MP3 Formato de archivo de com- 
presión que se emplea para el alma- 
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cenamiento y reproducción de soni- 


do y música. 


E 


MS-DOS (MICROSOFT - 

DISK OPERATING SYSTEM) 
Antiguo sistema operativo de 
Microsoft que implementaba la fun- 
cionalidad necesaria para acceder a 
las unidades de disco instaladas en él. 
Con este sistema operativo se trabaja- 
ba en modo texto, introduciendo 
comandos que ejecutaban distintos 
tipos de tareas. 
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PISTA Es la trayectoria que sigue la 
cabeza de lectura / escritura de un 
disco duro, CD-ROM, etcétera, a través 
de la superficie circular del plato o 
disco. Cada pista está formada por uno 
o más Cluster. 
RMS Término utilizado para especifi- 
car la potencia de salida de un equipo 
de sonido. 
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R.P.M ES Por Minuto. 
S-ATA También serial-ATA. Nuevo 
estándar para la conexión de disposi- 
tivos de almacenamiento al PC u otros 
sistemas. Es más rápida que el están- 
dar IDE, al que poco a poco ira reem- 
plazando. 


A A A Pm _—— — 


SB1394 Puerto de elitadafsalida 
para la transferencia de datos digitales a 
gran velocidad, al que podemos conec- 
tar, por ejemplo, cámaras de vídeo DV. 
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SECTOR Es la unidad básica de alma: 
cenamiento en disco duro. Pqr lo gene 
ral, el tamaño de un sector es de 512 
Bytes. Cuatro sectores, por lo general, 
sonstiayen un Asiste: 

SONE Magic de alta precisión que 
se emplea para medir sonidos y percu 
siones AS 
STICK Este término a menudo se uti: 
liza para referirse a la palanca analógi- 
ca de un pad de control para juegos. - 
No obstante, el mini joystick consiste 
más concretamente en una pequeña 
palanca que se adapta de modo 
mecánico a un d-pad, con el fin de que 
éste actúe como un nJesei plgital 
SUBWOOFER R Recibe este nombre el 
altavoz que se encarga de los tonos 
AR en un sistema de sañico. 

TB O TBYTE E Cr ERABYTE] 1024 
Says icons OYE, 

THX Sistema de codificación de audio 
empleado originalmente en el cine, 
desarrollado por Lucasfilm Ltd. Suele: 
emplearse también para películas en 
ABE E 

USB (PUERTO) (Universal Serial: 
Bus) Puerto de conexión para periféri 
cos diversos, desde ratones hasta dis 
positivos para juegos. Es el puerto de 
conexión externo más rápido de que 
dispone un PC, 
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ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 





Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto y crees que las cosas deberían ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 








TARJETAS DE VÍDEO 


1. ATI Serie Radeon 7000 a 9800 - Ver. CATALYST 5.2 (8.03) Multilenquaje para Windows 98 / Me de 2 de Febrero de 2005 (14,40 MB). 
NUEVO http: //www2.ati.com/drivers/wme-8-03-98-3-050117a-021000€.exe 


2.  ATISerie RadeonX300,X600 y X800 * Ver. CATALYST 5,2. (8.03) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 2 de Febrero de 2005 (14,40 MB). 


NUEVO — http://wwwZ.ati.com/drivershwme-8-03-98-3-050117a-021000e.exe 


3.  ATISerie Radeon * Ver. CATALYST 5.2 (8.10) Muttilenquaje para Windows 2000 / XP de 9 de Febrero de 2005 (8,49 MB). 
NUEVO  http//www2.ati.com/drivershwxp-w2k-8-10-050119a-020581c.exe 


4. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) « Versión 44.04 para Windows 95/98 / Me del 23 de Mayo de 2003 (16,14MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2172/4404 Win9x.zip 


5. Creative 3D Blaster (basadas en dhips nVidia) * Versión 44.04 para Windows 2000 / XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404_Win2K_XPzip 


6.  Hercules3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 95 /98 / Me del 13 de Febrero de 2004 (8,03 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_797.exe 


7. Hercules 3D Prophet Serie Radeon : Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 2000 / XP del 13 de Febrero de 2004 (8,18 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_797.exe 


8. MSI Serie nVidia GeForce 6 Series * Versión 61.77 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 17 de Agosto de 2004 (21,40 MB). 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/nvidia_xp2k_v6177.zip 


9. MSI Serie Radeon X800 « Versión 8,10 Multilenquajes para Windows 2000/XP de 14 de Febrero de 2005 (25,30 MB). 
NUEVO  http//us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/ATI-V810.zip 


10. MSI Serie Radeon nVidia PCI-E Series - Versión 71.22 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 5 de Enero de 2005 (27,10 MB). 
http//us-download.msi.com.tw/support/dur_exe/vga_dvr/nvidia_xp2kv7122.zip 


11. MSI Serie nVidia GeForce 6 Series « Versión 71.22 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 5 de Enero de 2005 (27,10 MB). 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exefvga_dvr/nvidia_xp2kv7122.zip 


12. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) * Versión 66:94 para Windows 95 /98 /Me de 16 de Diciembre de 2004 (17,20 MB). 
http://download.nvidia.com/Windows/66.94/66.94_win9x_international.exe 


13. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) « Versión 66.93 para Windows 2000 / XP de 9 de Noviembre de 2004 (25,70 MB). 


Malo 


1. Creative Labs Sound Blaster Live! 5,1 (Driver Pack) * Para Windows 2000 / XP del 10 de Marzo de 2003 (23,32 MB). 
bttp://files.europe.creative.com/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe 


2. Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 (Web Release Pack) - Para Windows 95 / 98 / ME del 5 de Enero de 2004 (2,25 MB). 


http:/'files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7524/SBLIVE_HOTFIX_031226.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster Extigy * Versión 5.12.01.0038 para Windows 95 / 98 / 2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8,83 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/1887/SBEXTG_WEBUPexe Ñ 


4, Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy + Para Windows 98 / ME / 2000 /XP de 19 de Noviembre de 2003 (13,90 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7083/BIN/SBA2_EAX4DRV_031031.exe 


5. Creative Sound Blaster MP3+ (Digital Music Driver Pack) * Para Windows XP del 13 de Mayo de 2003 (2,81 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2168/SBMP3DM_WEBO30502.exe 


6. — Creative Labs Sound Blaster Audigy 2 NX * Versión 1.00.0010 para Windows 2000 /XP de 4 de Febrero de 2005 (21,10 MB), 
nuevo  http//files.europe.creative.com/manualdn/Drvers/Others/8489/0x2F64ECTC/AUDX_WEBUP_LA_1_00_0010.exe 


7. Hercules Serie Game Theater XP * Versión 6.09 - 6.09 para Windows 985 / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo 11 7.1 + Versión 6.09 6.09 para Windows 985E / ME / 2000 /XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 


http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 * Versión 6.09 - 6.0% para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


10. Terratec DMX6 Fire 24/96 + Versión WDM 5.40 para Windows 98SE / ME / 2000 /XP de 29 de Agosto de 2003 (4,87 MB). 
ftp://ftp:terratecinet/Aucio/DMX6fire2496/Update/DMX6fire2496_App_Drv_WDM_5.40.exe 


11. VIAACO7VT8231,VT82C686A y VT82C686B * Versión 5.80c para Windows 9x / ME / 2000 / XP de 2 de Febrero de 2005 (3,37 MB). 
NUEVO http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/Vinyl_AudioCodec_V580czip 


12. VIAACO7VT8233,VT8233A,VT8233C y VT8235 * Versión 5.80c para Windows 9x / ME / 2000 / XP de 2 de Febrero 2005 (3,37 MB). 
Nuevo  http:!/downloads.viaarena.com/drivers/aucio/Vinyl_AudioCodec V580czip 


13. SIS 6xxx+ Versión 1.12b para Windows 95/98 / ME / 2000 / XP de 24 de Diciembre de 2004 (3,86 MB). 
http://driver3.sis.com/audio/7012/412112bzip 
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La versión 1.2.3 de «World of Warcraft» resulta Actualizando «Total Club Manager 2005» a la 
indispensable para poder jugar. versión 1.02 se corregirán numerosos errores. 


1. Age of Wonders II Shadow Magic * Proein + Soluciona diferentes problemas (7.03 MB). 
http://a0w2.gathering.com/shadowmagic/downloads/AOW_SM_Patch_1.2.zip 


2. Battlefield 1942 * Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.4 (66,4 MB). 
ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_1.4.exe 


3. Battlefield 1942 + Electronic Arts * Actualiza de la versión 1.4 a la 1.45 (50,7 MB). a 
http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/battlefield1942/bf1942_patch_v1.4-v1.45_ bobfix.exe 


4. Battlefield 1942 - Electronic Arts + Actualiza de la versión 1.4 a la 1.5 (45,9 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/battlefield1942/bf1942_patch_1.45_to_1.5.exe 


5. Battlefield 1942 - Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.6 (267 MB). 
http://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942 patch_v1.6.19.exe 


6. Battlefield Vietnam - Electronic Arts * Actualiza de la versión 1.21 (10,1 MB). 
ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_vietnam_incremental_patch_v1.2_to_v1.21.exe 


7. Call of Duty Juego del Año * Activision * Actualiza a la versión 1.51 (36,1 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/callofduty/cod_1.5_patch.exe 


8. Call of Duty La Gran Ofensiva Activision + Actualiza a la versión 1.51 (115,8 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/callofdutyuo/coduo_ patch.exe 


9. Colin McRae Rally 2005 + Proein * Actualiza a la versión 1.1 (16,5 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers6/games/colinmcrae5/cmr2005_patch_installer.exe 


10. El Señor delos Anillos La Batalla por la Tierra Media * Electronic Arts * Actualiza a la versión 1.01 (16,7 MB). 
NUEVO http://3dgamers.gameservers.net/pub/3dgamers/games/lotrbattlemiddle/lotrbfme-101-spanish.exe 


11. FarCry * Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.31 (8,85 MB). 
Nuevo  http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/farcry/far_cry_v1.31.exe 


12. FlatOut * Virgin Play + Actualiza a la versión 1.1 (3,77MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/flatout/flatout_v11.zip 


13. Ground Control 1! Operation Exodus + VUG * Actualiza a la versión 1.008 (5,67 MB). | 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/groundcontrol2/gc2_update_esp_1007_1008.exe 


14. Hidden €. Dangerous 2» Virgin Play * Actualiza de la versión 1.04 a la 1.05 (23,5 MB). 
| http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/hiddendangerous2/hd2_patch105.exe 
| 


15. Kohan 1 King of War * Take 2 * Actualiza a la versión 1.2.3 (9,68 MB). 
NUEVO  http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/kingsofwar/kow_to_1.2.3.zip 


16. Joint Operations: Typhoon Rising * Friendware + Actualiza a la versión 1.4.17 (29,5 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/jointoperations/jo_update_110304_es.exe 


17. Need for Speed Underground 2 * Electronic Arts * Actualiza a la versión 1.1 (5,01 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/needforspeed8/nfsug2v1-1sp.exe 


¡ 
18. Los Sims 2 * Electronic Arts * Soluciona diferentes problemas (16,9 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/thesims2/thesims2_update.exe 


19. Obscure * Virgin Play * Soluciona diferentes problemas (14,7 MB). 
http://es.obscure-game.com/es_index.htm 


20. Painkiller « Friendware + Actualiza a la versión 1.61 (338,1 MB). 
NUEVO  http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/painkiller/painkiller_patch_161.exe 


21. RomeTotal War + Activision * Actualiza a la versión 1.2 (56,2 MB). 
NUEVO  http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/rome/rometw_1.2_patch.exe 


22. SpellForce The Order of Dawn * Nobilis Ibérica + Actualiza a la versión 1.52a (58,1 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/spellforce/spellforce_patch_v152a.exe 


23. Star Wars Battlefront * Activision * Actualiza la versión 1.1 (28,1 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/swbattlefront/battlefrontl_1_esp.exe 


24. Top Spin * Atari * Actualización a la versión 1.1 (5.11 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/topspin/topspin_patch.zip 


25. Total Club Manager 2005 - Electronic Arts * Actualiza a la versión 1.02 (8,50 MB). 
NUEVO  http://ftp7.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/totalclubman2005/tcm2005spainv102.exe 


26. Toca Race Driver 2 » Proein * Actualiza a la versión 1.2 (12,8 MB). 
ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/rd2_v12_upgrade.zip 


27. Unreal Tournament 2004» Atari * Actualiza a la versión 3323 (12,1 MB), 
ftp://ftp.infogrames.net/misc/ut2004/patches/ut2004-winpatch3323.exe 


28. Vampire The Masquerade Bloodlines : Activision + Actualiza a la versión 1,17(15,2 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/vampirebloodlines/vtmb_12,exe 


29. World of Warcraft » VUG * Actualiza a la versión 1.2.3 (39,1 MB), 
NUEVO  http://ftp7.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/worldofwarcraft/wow-1.2,3-engb-patch.exe 


30. Zoo Tycoon 2 * Microsoft * Actualiza v20,11.00.0007 (5,53 MB), 


1 


| http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/zootycoon2/2002patch,exe 
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En nuestro próximo número 
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LOS SIMS 2 UNIVERSITARIOS 
CUANDO ESTILUIDIAD : 
ha ITA IND Lol WILJ)IS" , ' 
¿a q AAA P?*IFPe=SP A 
o ) Ñ yy Y Ú ú y un Y y y ú 


Demasiado tiempo llevábamos sin no- 
ticias del lanzamiento de una expan- 
sión para «Los Sims 2», la saga de jue- 
gos más vendida de PC.Ahora, con 
«Universitarios», podremos montar 
las fiestas más locas del campus, estu- 
diar cuando nos quede tiempo y ligar 
con las niñas, y niños, más majos de 
toda la facultad. Así estaremos prepa- 
rados para exprimir atope todas las 
ventajas de seguir estudiando. 
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Estamos ante un universo de rol Y 
on-line realmente original, donde REE 
superhéroes de cómic luchan ss 
contra el mal codo con codo. Crea da me 
uno de estos mitos y llévalo a lo : 
más alto del escalafón. ¿Estará a 
la altura de clásicos como «World 
of Warcraft» y «EverQuest 2». 
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Splinter Cell Chaos Theory  +de 1( 
La nueva aventura de Sam Fisher trae 
consigo innumerables retos que nece- 
sitan de algún que otro consejo. Si 
quieres saber más para avanzar rápi- 
damente, estate atento a la revista del 
próximo mes. ¡iSerá histórico!! 


La Guía de Compras más completa 
que existe con toda la información 
que necesitas: lo bueno, lo malo, el 
precio, el número de CH] donde se 


da y su relación precio/calidad. 








comentó, la nota de calidad obteni- 
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El Japón anda metido en líos con sus veci- 
nos del continente, Corea del Sur y China 
buscan el bloqueo de su economía atacan- 
do en el punto que más le duele: su depen- 
dencia del precio del petróleo. EE.UU. ha 
mandado a Sam Fisher para que neutralice 
la amenaza desde dentro, sin hacer ruido y 
camuflado tras las sombras. 

La tercera entrega de la saga «Splinter 
Cell» promete grandes mejoras que van a 
convertirla en un auténtico clásico. ¿O no? 
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Las tropas del mal acechan en 
cada rincón y los caballeros de la 
AR Luz buscan derrotarlos en el 
e campo de batalla con sus 
mejores artes. ¡iPonte a los 
mandos de tu ejército y vence al 
enemigo, todo es cuestión de 
tener una buena estrategia! 
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Conjuntos « 


Si hasta hace poco unos cascos con 
micrófono sólo servían para jugar on- 
line, ahora ya es posible hasta realizar 
llamadas de teléfono. Si estás pensando 
en comprarte uno, esta Comparativa te 
vendrá como "auricular al oído”. 
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Ca pito telefono cabron! 
Te llama la guardia civil o 
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A El número uno de los juegos de tenis lleva el sello inconfundible de Sega”. 
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¡ Intuitivo, inmediato. Un control sencillo y asombrosamente eficaz te permite realizar jugadas espectaculares desde e 
primer minuto. : Golpea de derecha o de revés, suelta el brazo, dirige la pelota a las líneas o emplea el poderoso golpe de 
derecha de Moyá para ganar el punto. | 
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